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Hurral!

Das Jahr 1999 konnte fur N64-Besitzer nicht besser begin-
nen. Mit Turok 2 - Seed’s of Evil und Star Wars: Rogue Squadron
landen innerhalb der ersten Wochen zwei grandiose Titel in den
Verkaufsregalen. Hoppla, sollten die ActionreiRer von Iguana
und Factor 5 nicht zusammen mit Zelda 64 das beste Weih-
nachts-Software-Lineup aller Zeiten bilden? Nachdem der Han-
del bereits uber die Verschiebung von Turok 2 informiert war,
dementierte Acclaim gegenuber der Presse noch Uber eine
Woche lang eine solche MaRnahme. Erst am 10. Dezember
wurde schlieBlich ein offizielles Statement herausgegeben, in
dem die deutsche Lokalisierung der ca. 45 Minuten Sprach-
ausgabe als Begrlindung herhalten muf3te. Um die angestrebte
Qualitat zu erreichen, hatte man mehr Zeit benotigt als vor-
gesehen, so Acclaim. Seltsam nur, daf3 Turok 2 auch in den USA
erstam 18.12. auf den Markt kam - hatten die Amerikaner auch
so viel Arbeit mit der deutschen Synchronisation?

Nintendo machte sich weniger Muhe, die Terminverschie-
bung des ,Uberraschungstitels” Rogue Squadron zu recht-
fertigen: Warum sollte man sich ein Bein ausreiRen, um den
Titel noch vor Weihnachten zu veroffentlichen, schlief3lich hatte
man ja Zelda 64. Deutsche Sprachausgabe, obwohl durch die
Release-Verzogerung durchaus im Bereich des Maglichen, hielt
man fur unnotig. Deutsche Texteinblendungen haben schliel3-
lich schon bei LylatWars gereicht, also werden sie auch bei Star
Wars: Rogue Squadron reichen mussen.

Zelda-Module wiederum wurden entgegen anderslautender
Ankindigungen erst mal nur in geringer Stuickzahl ausgeliefert.
Einige Laden hatten am offiziellen Erstverkaufstag, dem 11. De-
zember, gerade einmal drei Module vorratig.

Doch bekanntlich wird ja alles besser. Inzwischen sollten, so
versprach es jedenfalls Nintendo, genugend Ze/da-Module aus-
geliefert worden sein, um den Bedarf zu decken. Aul3erdem
konnt lhrin diesem Jahr mit sehr vielen Highlights fiir Nintendo®
und Game Boy Color rechnen. Im Gegensatz zum Vorjahr, das
mit einer sechsmonatigen Durststrecke begann, scheint 1999
ein rundum gelungenes Software-Jahr zu werden. Zumal auch
Highlights in Genres angekundigt sind, die bislang auf dem N64
noch brach liegen. Ein Blick in die News verrat Euch mehr
uber die spektakularen Anklindigungen.

Trotz des unglticklichen Ubergangs ins aktuelle Jahr konnen
Nintendo-Fans also positiv in die Zukunft blicken und sich auf
einen ereignisreichen Endspurt ins nachste Jahrtausend freuen.

Viel Spal3 beim Lesen dieser Ausgabe
wiunscht Euch

Wir versprechen, ...

ot ... hur gesunde Nahrung zu
uns zu nehmen ...

| ... unermiidlich
zu arbeiten ...

1 ... und alle Noten
¥* | sowie das Layout
sachlich zu
diskutieren.
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ad enn Duke Nukem sei-
- g
nen Gegnern einheizt,
S erhitzen sich die Gemii-
> ter. Als der Held mit dem locke-
m 64DD eingebaut ren Mundwerk vor Jahren sein
N : vor im Debiit in dem gleichnamigen

mmen First Person Shooter fiir PC fei-
. erte, dauerte es nicht lange,
und die BPjS machte ihm den
Prozef. Sofortige Indizierung
hieR das Urteil, daher erschie-
nen auch die Konsolen-Versio-
nen fur N64, PlayStation und
Saturn niemals offiziell in
Deutschland. Mit Duke Nukem:

dazu auEam smh. -Yamauch'l
mcht

Go for gold
Mlt Sidney 2000 afympms e nt-

Space Race

Zero Hour soll sich nun einiges
andern. Am offensichtlichsten
ist der Perspektivenwechsel.
Neuerdings befindet sich Duke
standig im Bild, &hnlich wie
Link in Zelda 64. Es gibt jedoch
einige Ausnahmen, zum Bei-
spiel schaltet die Kamera in eine
First-Person-Ansicht, wenn Eu-

er Held schwimmt oder im

Westernle-
vel in einer
Lore (ber
die Gleise
rast. Auch
grafisch un-
terscheidet
sich das Game
deutlich von
seinem Vorgéan-
ger. Bei einge-
jtem Expansion Pak kénnt Ihr
s Spiel in High-Res genielien
er Euch flr den superflissi-
gén Low-Res-Modus entschei-
n. Doch auch ohne Speicher-
eiterung sieht das Game be-
sindruckend aus. Nebel wird
laut Hersteller nur sehr selten

ooney Tunes

.- S&lren ‘Sd’aﬂpffi!z
iy /0 o %er:v“:’;f‘bc:’en

: B0 gty

~ andere Helden der beliebten X-

ar Men—Sewe

und ausschlieBlich aus atmo-
spharischen Griinden
eingesetzt. Das
Spiel lauft kon-
stant mit 25 Bil-
dern pro Sekunde
und verwaschene
Texturen werdet
lhr dank ge-
schicktem Level-
design kaum vor
die Linse bekom-
men. Einen groRen Sprung
macht Duke Nukem auch in
puncto ModulgréRe. Mit satten
256 MBIt ist
es nach Turok
2 und Zelda 64
das dritte Spiel

in dieser Gro-
Renordnung. Ungeféhr die Half-
te des Speichers soll fiir Sounds
und Sprachsamples reserviert
sein. Nach Aussage des Ent-
wicklers Eurocom wird Duke
das Geschehen mit uber 1.000
Spriichen kommentieren. Dabei
soll es in keinem der 20 oder so-
gar 21 Level zu Wiederholungen
kommen. Damit das Game par-
tytauglich ist, werden acht Mul-
tiplayer-Level integriert, die
grundsatzlich aus der First-Per-

son-Perspektive gespielt wer-
den.

ies 2y tun, de
E\‘f' Mnngm

stark an Rmidenf

Nur eines wird sich vermutlich
nicht dndern, die KompromiR-
losigkeit des Helden. Auch im
Sequel feuert |hr wieder aus
allen Rohren, diesmal sogar im
Sniper-Modus. Ob sich die BPjS
erneut Uber die Gewaltdarstel-
lung pikiert zeigt und Hand-

lungsbedarf sieht, wird uns die
Zukunft zeigen.




™ ie Firma Psygnosis hat mit
g 8 der Entwicklung von wipE-
B out 64 gezeigt, dal} sie gut
fir das N64 programmieren

kann. Bereits im Marz soll nun
mit O.D.T. ihr zweites Spiel er-
scheinen. Bei diesem Titel, der
bereits im November als
PlayStation-Version verof-
fentlicht wurde, geht
es sonderbar zu.
Das  Luft-

schiff

Genre: Action/Adventure
Entwickler: Psygnosis

Erhaltlich: ab Marz

Nautiflyus wird von einem uner-
klarlichen Kraftfeld angezogen
und sturzt daraufhin auf das
Dach eines riesigen Turmes. Eu-

re Aufgabe
P« N ok, besteht darin,
J i KL die vier Uber-
lebenden die-

ser Katastrophe aus ihrer mifli-
chen Lage herauszufiihren. Da-
zu gilt es, das schaurige Gemau-
er zu erforschen

Diese Wache riecht
nach Arger. Da hilk
nur Zéhne zusam-
menbeifien und
durch. Die Gegner
kochen schliefSlich
auch nur mit Wasser

.’..‘;_‘El'ck_.\. [===1] n‘\ -_ s ﬁ F=— ‘\ ﬁ ,ﬁ BI:II.’
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= i \ |
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ie kaum ein anderes
PC-Spiel in den vergan-
genen Jahren |oste Car-
mageddon  weltweit einen
Sturm der Entriistung aus. Bei
dem rasanten Rennspiel geht es
namlich nicht ausschlieRlich

darum, gute Rundenzeiten zu
erzielen, sondern gleichzeitig

auch Punkte zu sammeln, in- -

dem man FuRganger tber den
Haufen fahrt. In der N64-Versi-
on werden es Ubrigens, genau

wie in der entscharften PC-Vari-
ante, Zombies sein, die unter die
Rader kommen. Trotz vorder-
griindiger Gewaltverherrlichung
hat Carmageddon aber auch
spielerisch einiges auf dem Ka-

und eine Vielzahl von Ge-
heimnissen zu luften. Alle
vier Charaktere verfugen

uber unterschiedliche

Qualitaten und Zauber-

spruche. Psygnosis verspricht fur
die Nintendo-Version einige exklusi-
ve Level und gegenuber der PSX-
Fassung, die unter standigen Poly-
gon-Clippings leidet, deutliche Ver-
besserung auf der technischen Sei-
te. Inzwischen qilt ubri-
gens als gesichert, dal
Psygnosis Destruction
Derby 64 entwickelt,
eine offizielle Bestati-
gung gibt es aber
noch nicht.

sten. So erwar-
ten Euch satte
37 Strecken mit
zehn verschie-
denen Grafik-
Sets wie bei-
spielsweise ei-
ner GroRstadt,
einem Wintersportgebiet
und einem Flughafen. Dank
Expansion-Pak-Unterstut-
zung durft lhr Euch auf ei-
ne aufwendige Optik und
auf einen ruckelfreien
Zweispieler-Splitscreen-
Modus freuen.

ctrrvrirtnd oimad
sirandet sind, birgt viele Ge

L Bariecrby s e :
voerraschungen und Kletterméalic)

Keifen

*Gribel griibel...

Zeig Deinen Freunden, wer der grofle Meister ist!
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepalBt: die Zeit lauft...
und Dein Gegenspieler ist auch noch da!




Carmaggedon

e & o

Duke Nukem;

Zero Hour

‘am rande

Das Spiel der Extreme
Der norwegische Entwickler In-
terloop arbeitet im Auftrag von
Eidos an einem N64-Spiel. Unter
dem Arbeitstitel Extreme Sports
64 entsteht ein Game, bei dem
unter anderem Snowboarden,
Fahrrad-Stunts, Fallschirmsprin-
gen und Skateboarden auf dem
Plan stehen.

1080° Snewhoarding 2

ade, scheiden tut weh

Die Entwickiung eines Nachfol-
gers von 1080° Snowboarding
ist vorerst auf Eis gelegt. In ei-
nem Interview mit dem japani-
schen Magazin 64Dream sagte
Miyamoto: ,7080° 2 wurde
schon wahrend der friihen Pla-

nungsphase wieder gecancelt.

Das Team, das fiir 7080° verant-
wortlich zeichnet, hat inzwi-
schen damit begonnen, sich ein-
gehend mit einer neuen Hard-
ware zu beschaftigen.”

Kirby lebt!
VerlaBlichen Quellen zufolge

Genre: Prugelspiel
Entwickler: Nintendo

s geht hart zu im Video-
Espielgeschéft, eine Spitzen-
position will mihsam er-
kampft sein. Nintendo hat eine
solche erreicht, und um diese

weiter auszubauen, schickt der
japanische Konzern bald einige

Hau wech!

knallharte Haudegen in den

Kampf. Mit Mario, Donkey
Kong, Link, Samus
Aran, Yoshi, Kirby,

Fox McCloud und Pi-
kachu treten gleich
acht bekannte Ninten-
do-Charaktere ge-
geneinander an.

Weitere  Fighter
konnen freige-
spielt werden,

darunter zum Bei-
spiel Bowser und
Blue Falcon aus

aulergewohnliches Kampfsy-
stem neue Akzente im Pri-

wird es in diesem Jahr noch ein |

Kirby-Spiel fiir das Nintendo”
geben. Dabei soll es sich um ein
Jump&Run handeln, in dem das
seit Jahren angekiindigte Kir-
by’s Air Ride als spielbare Se-
quenz enthalten ist.

Ernte verzogert sich
Natsume hat den Release-Ter-
min von Harvest Moon 2 fir

N64 von Dezember auf Februar |

verschoben.

Februar, iibernehmen sie

Koeis Agenten-Abenteuer Win- |
Back erscheint laut Ankiindi- |

gung im Februar in Japan.

gelspielgenre zu setzen,
macht aber gleichzeitig
mal wieder ein Geheim-

nis daraus, wie dies
aussehen soll.
Einige

Erhaltlich: 1. Quartal (in Japan) " Wr

Fakten konn-

dennoch
fur Euch in Erfahrung 5
bringen. Die Kamera

wird zur besseren
Ubersicht nicht schwen-
ken, dafiir jedoch an das
Geschehen heran- und von
ihm wegzoomen. Jeder Charak-
ter soll eine Attacke auf Lager
haben, mit der er aus der Di-
stanz angreifen kann, zum Bei-
spiel ein Schuf} oder das Werfen
eines Objekts. Damit die Fetzen
richtig fliegen, konnen bis
zu vier Spieler
gleichzeitig in
den Ring steigen
und sich die
Knuddelgesich-

ter verkloppen.

In Japan und
Amerika soll das
Game mit dem de-
zenten japanischen
Arbeitstitel Ninten-
do A/l-Star Dai-Ran-
tou Smash Brothers

F—?ero X. i o au{z{:i gfs Waire Mario bereits 'lm erstep
Nintendo kiin- legerstrafie Quartal "99 erschei-
digte an, durch ein nen. Es ist anzuneh-

men, dal der Titel in Europa nur
kurze Zeit spater released wird,
eine offizielle Bestatigung gibt
es allerdings nicht. Miyamoto
hat Ubrigens ausnahmswei-
se nicht an der Entwick-
lung mitgearbeitet.

ein Seil,

Nintendo All-Star Dan—-Rmtou
Smash Brothers

In Nintendo AJl- -Star Daj-
Rantoy Smash Brothers wep-

tlhr eine Menge alter Be-
annfer vermébeln kénnen

Bobren-
nen, tretet im
Bowling-Wettbe-
werb gegeneinander
an oder balanciert liber

wahrend die

Mitspieler mit Kanonenku-

_ mungskanon

gel versuchen, den

Seiltanzer herunter-
zuschubsen. Die Band-
breite der Games reicht

W Jeah, i’t"sfPa-rty'timezl Ninten-
W dos Vorzeige-Charaktere

konnen auch anders, als in
dem ebenfalls auf dieser Seite
vorgestellten Priigelspiel. In Ja-
pan sollte dieser Mehrspieler-
SpaR bereits im Dezember er-
schienen sein, fiir Amerika und

Viario Rarty

Europa plant Nintendo eine Ver-
offentlichung gegen Ende Fe-
bruar. Aber worum geht es ei-

TOTAL! 1/99

gentlich bei Mario Party, das
Nintendo in Zusammenarbeit
mit Hudson entwickelt hat? Im
Grunde handelt es sich um ein
Brettspiel. Uber das Spielfeld
wird in klassischer Weise gezo-
gen, immer so viele Felder wie
der Spieler gewdirfelt
hat. Dabei geratet |hr
haufig auf Aktionsfel-
der, die Euch und Eure
Mitspieler in eines von
Uber 50 Minispielen
transportieren. In diesen
Fahrt lhr zum Beispiel ein

bbb Ptz
Rennwagen

von Rennspielen tiber Shoot ‘em
Ups bis hin zu Puzzlespielen. Der
Grafikstil ist Nintendo-typisch
eher niedlich gehalten, dem
SpielspaR tut dies allerdings kei-
nen Abbruch. Am meisten Fun
kommt natlir-
lich mit meh-
reren Spielern
auf, doch lhr

konnt auch
~ allein gegen
= drei Compu-
i1 den Kleinen Coe'@”  ter-Gegner
und geb Voligos! antreten.



Genre: Sport

F, F / i Entwickler: EA Sports
: Erhaltlich: ab Marz
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| Genre: Rennspie
Bugs Bunny auf Speed=— .. gnicaerite

o A rhéltlich: 5. '332,’1?;}'?;9
M arvin, der Marsianer, bedroht s .f ﬂ‘“@%
mal wieder die Erde, und nur
die Looney Tunes konnen sie

retten. Anders als auf SNES und Game Boy versuchen

sich Tweety und Co diesmal nicht als Jump&Run-Hel- Gen re: Sport

den, sondern als Hauptdarsteller in einem durchge- m e Entchk,er. Ni

knallten Rennspiel. Auf ihren Bikes rasen die Zeichen- Erhé“_—”ch_ igégtendo
trickfiguren durch funf verschiedene Welten, die sie bis -

auf den Mars fuhren. Wahrend des Rennens konnen
ACME-Extras eingesammelt werden, wie man sie aus rio Party und dem Prlgelspiel Nintendo All-Star Dai-Rantou Smash Brothers
den beriihmten Warner-Bros-Cartoons kennt. Mit ihnen kiindigte der japanische Konzern ein weiteres Spiel mit Bowser, Prinzessin
konnt |hr Eure Gegner daran hindern, in den Besitz von Toadstool, Luigi und Co an. Der Arbeitstitel Mario Golf 1al3t bereits klar erkennen,
Marvins Modulator zu kommen, mit dem man die Zielli- worum es bei diesem Titel geht. Zehn Charaktere schlagen den kleinen weif3en
nie Uberfahren mufR, um i P— Ball auf sechs n A =

ein Rennen zu gewinnen. N Kursen a 18 '11‘ én* e gﬁﬁ;‘

Genau wie in der Fernseh- =iy 34X Lochern, also

Serie zucken dann Blitze T ) B insgesamt 108 Lochern. Hinzu verspricht Nintendo

N intendos Charaktere scheinen momentan unzertrennlich zu sein. Nach Ma-

auf Eure Konkurrenten nie- # v - | jede Menge versteckte Extras und Besonderheiten,
der, oder sie werden von j£§ - % | die jedoch noch nicht

riesigen Felsen geplattet. § | __% | naher benannt wurden.

Um dem wilden Treiben die | il Gleiches gilt fir den Relea- [

Krone aufzusetzen, durft |hr ::‘;‘f“"” S!‘"_"”en von Mario Kart Nachdem Mario bereits v‘f&“n se-Termin, es heilt lediglich,

i ‘ * dUsen dle Looney Types iber - on eine gute Golffigur avt €' o :

im Splitscreen-Modus auch ejne We!zah/véﬂjgabgedez 3 o Boy gemacht hat, wil € dal das Spiel irgendwann im

zu viert antreten. Cartoon-Strecken 1 ::ch auf dem N64 ginlochen Jahre 1999 erscheinen werde.

TscH\ep" tk

Du bist Sylvester.
Und mit Hilfe von allen moglichen
Gegenstanden jagst Du Tweety - wen denn sonst?

Freu Dich auf super-rasante Rennsequenzen in 3D! (-CQ: —

Fiir Deinen neuen Color Game Boy in Farbe. INFQURAMES
DEUTSCHLAND

S
‘?@* LOONEY TUNES,

TR LD RS AL R S R BT Ralbadd Radtatea ans Seemdd L= ~E YAl
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ENTWICKLER GENRE RELEASE (US) |

Smash Brothers Nintendo Beat ‘em Up Februar '99
Mario Party Nintendo Party-Spiel Februar "99
Ogre Battle 3 Quest Strategie/RPG Marz '99
Jet Force Gemini Rare Action April "99
SW. Pod Racer  LucasArts Rennspiel Mai ‘99
StarCraft 64 Blizzard Strategie August ‘99
Perfect Dark Rare F. P. Shooter November '99 @ fg&;ggﬁ%ﬁg&t
Earthbound 64  Nintendo Rollenspiel Dezember '99 : & LLAE, &
" & PR
e e T T e A s S S ¥ 0 | RN % : ¥ i 23 1
: e . Sz m is)
J..:"JE J"_lf).f: LE Pyt e e
Gizrninl "
Genre: Action . Ve

Entwickler: Rare
Erhaltlich: April "99 (us)

K {
onkey Kong World “ ‘ i =5
-

laldt weiter auf sich .

warten und gewahrt
Jet Force Gemini als er-
stem Rare-Spiel im neuen
Jahr den Vortritt. Euch er-

|
i

| 5]
20 pg e

b Genre: Echtzeit-Strategie
s tar ra Entwickler:; Blizzard
, Erhaltlich: August ‘99 (us)
| tarCrafts PC-Version wurde ;
' Sals das beste Echtzeit-Stra-
wartet ein extrem actiongeladenes Gameplay tegiespiel des Jahres 1998
und ein spannender Vierspieler-Splitscreen-Modus. Von Rare wird | gefeiert. Exklusiv fir N64 er-
1999 aulRerdem das Rennspiel Mini Racers, ein modernes R. C. Pro- § scheint Mitte ‘99 die Konsolen-

AM sowie Banjo-Tooie erwartet. Ob Twelve Tales: Conker 64 relea- | Umsetzung der Sternenschlacht
sed wird, ist hingegen weiterhin unklar. I — mit High-Res-Grafik und si-

cherlich einigen ganz neuen

h’ II ' l R BE Missionen.
Genre: Rennspiel PerIECt Da rk

Entwickler: LucasArts Genre: First Person Shooter
Erhaltlich: Mai ‘99 (us) Entwickler: Rare
ur drei Monate hat sich Nintendo die exklusi-  Erhiltlich: November ‘99 (us)

- ven Konsolenrechte am neuesten Krieg der T '
Sterne-Abenteuer gesichert. Angelehnt an ei- Rares inoffizielle Fortsetzung des preisge-

ol S

ane des Films Star Wars Episode I: The krénten Bond-Shooters kommt Ende des

m Menace entWIckeIt LucasArts zur Zelt Jahres auf den Markt. lhr schliipft in die
Rolle von Joanna Dark und klart eine weltwei-

te Verschworung unter reger Beteiligung Jognng Darks Abendgarderobe kann sich
AuRerirdischer auf. locker mit James Bonds Smoking messen

Earthbound 64 Entwickler: Nintendo

Genre: Rollenspiel
Erhaltlich: Dezember ‘99 (us)

Wie TOTAL! bereits im E3-Messebericht (T! 7/98) vermu-
tete, wird Earthbound 64 nicht auf DD, sondern auf Mo-

dul erscheinen. Bei der N64-Fortsetzung der beliebten Se-
+ s _ = rie handelt es sich um ein rundenbasiertes Rollenspiel in
- SO - ' . SR ciner bunten Fantasy-Welt. In Japan soll das Spiel unter

dem Titel Mother 3 bereits im Marz erscheinen.



Interplay

treibt es nun bunt

N64-Auftritt des fernsehsiichtigen
- Gex auf Januar verschoben hat, soll-

leich drei neue Game-Boy-Color-
Spiele stehen bei Interplay im
Programm. Wahrend sich der

te sein erstes Handheld-Abenteuer

bereits seit Dezember im Handel erhéltlich sein. Dies gilt auch
fur die Filmumsetzung Men in Black, in der Will Smith und Tom-
my Lee Jones illegal eingewanderte Aliens verfolgen. In Pitfall:

- Beyond the Jungle erlebt ein echter Klassiker seine wiederhol-

te Wiedergeburt. Freut Euch auf eine abenteuerliche Schatzsu-
che mit Harry, dem furchtlosen Star aus Atari-VCS-Zeiten.

BRETT VORM KOPF?

it Hexcite bringt Ubi Soft Ende dieses Monats ein kniff-

liges Denkspiel auf den Markt. Euer Ziel ist es, innerhalb

von zehn Minuten moglichst viele der verschiedenfor-
migen Steine auf dem Spielfeld unterzubringen. Dabei muft |hr
die immer wieder anders positionierten Bonuszonen und Hin-
dernisse berucksichtigen.
Ilhr konnt wahlweise gegen
den Computer oder einen
menschlichen Gegner an-
treten und bis zu 30 Spiele
inklusive aller Zuge abspei-
chern. Seid |hr im Besitz ei-
nes Game Boy Colors, durft
Ilhr zudem die Farben der
Steine selbst bestimmen.

Folgende Artikel sind Neuspiele!!!

Nur solange Vorrat reicht !!!

Game Boc Color 139,95
Game & Watch Gallery 2* 44,95

Pocket Bomberman 44,95 ACME Animation 39,95
Quest for Camelot* 59,95 Actraiser 2 39,95
Tetris Deluxe* 44,95 Aero the Acrobat 2 <a> 29,95
Ardy Lightfoot 39,95
Turok 2* 59,95 asterix 39,95
Asterix & Obelix 49,95
Game Boy Pocket 99,95  Big Hurt Baseball 29,95
Lightmaster 19,95 Biometal <a> 39,95
Link-Kabel je 19,95 Boogerman 39 95
Netztgil <GB & Pocket> 29,95 Cutthrout Island 29:95
Aladdin 39,95 ponald in Maui Mallard 49,95
Animaniacs 39,95 ponkey Kong Country 2 39,95
Asterix & Obelix 39,95 _mit deutscher Anleitung>
Battle Arena Toshinden 39,95 Donkey Kong Country 3 49,95
Bust-A-Move 2 49,95  Earthworm Jim 2 39,95
Bust A Move 3 44 857 FIFA Soccer <a/OV> 19,95
Donkey Kong Land 39,95 FIFA Soccer '96 29,95
Donkey Kong Land 2 <a> 49, 95si FIFA Soccer '97 49,95

Donkey Kong Land 3 49, 950
Dr. Mario 29,95-
Earthworm Jim 39, 953
Ferrari 44,95:%
FIFA Soccer '97 39,95
Godzilla 54,9
Golf Classic o
Hercules

Judge Dredd

Hebereke Popoon 1 & 2 je29,95
Incred. Crash Dummies 19,95
Int. Superstar Soccer 49,95
lzzy’s Olympic Quest 39,95
Jimmy Conners 49,95
Joe & Mac 3 39,95
Judge Dredd 39,95

Justice League Task Force 39,95
Kirby's Dream Course <a> 39,95

Kirby’s Dream Land Kirby's Ghost Trap 49,95
S = Lucky Luke 79,95
. Lufia incl. Spielberater 49,95
Mega’Man Marvel Super Heroes 49,95
Molesmania Mohawk & Headphone Jack 39,95
. M. Bo
Muian "Dishey? E| Ms Pacman 59,95
NBA All Star Chall. 1 NBA - Give n Go 39,95
NBA All Star Chall. 2 g NBA Hangtime 39,95
Ottifanten | NBA Live '97 49,95
Pac Panic 5 NHL Hockey '95 <a> 29,95
PGA Tour Golf '96 NHL Hockey '96 39,95
Pinball Dreams <a> NHL Hockey '97 49,95
Primal Rage Oscar

Roger Rabbit Pac Man 2

Schiffe versenken PGA Tour Golf '96 49,95
Space Invaders Pilotwings <a> 39,95
Spy vs Spy Pinocchio 49,95
Stargate Prehistorik Man 49,95
Super Battle Tank | Primal Rage 29,95
S. Mario Land 1 -3 = Putty Squad <a> 39,95
T 2 - Arcade Game '

T 2 - Judgment Day

Tim im Sonnentempel <a>
Track & Field

True Lies

V-Rally

Waterworld <a>

WWF Superstar 1

N64-Zubehor

4MB Ram Erwelterung . 698
Antennenkabel 29,95,

Joyboard

Joypad
farbig
<blau,
grin,
rot oder
schwarz>

Joypad tgran’ ;
Joypad transparent
Joypad + SV 300

Joypad SV 303 39, 95—

Joypad SV362 Shark 59, 95"
Joypadverlangerung 14, 953
Lenkrad V3 119,955

Lenkrad & Rumble Pak 119,957
Memory Card 19,955

Memory Card 1 MB 29 955
N64 Konsole & Mario 64 239,95°

Bumble Pak 18, .85 l
Rumble Pak & Memo 29 95—“|
S-VHS Kabel 29,957
Ultraracer64 69 95£|
Vortex 99,95°

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Windthorststr. 13, 48143 Miinster
0251 - 5105789

Tel.:

*| Tetris Attack
: Tim in Tibet <a>

Heatm

¥
Revolution X 29,95
Rise of the Robots 29,95
Schliimpfe, Die 2 49,95
Shaq Fu <a> 29,95
Sonic Blastman <a> 39,95
Spirou 49,95
Star Trek Deep Space 29,95
Star Trek N.G. 49,95
Stargate 49,95

Streetfighter Alpha 2 49,95
Super Dany <a> 29,95

. S. Empire Strikes Back 49,95

| Super Int. Cricket <a> 39,95
S. Mario All Star <a> 39,95
Super Metroid 49,95
Super Punch Out 49,95
Super Star Wars 49,95
Super Tennis 29,95
Terranigma 49,95
Tetris 2

49,95

Toy Story

Vortex 29,95
Weapon Lord 39,95
Whizz 39,95
Williams Arcade Hits 39,95
Worldmaster Golf 19,95
Wrestlemania Arcade 49,95

Zero the Kamikaze <a> 39 95

FREAKS SHOP

NINTENDOS*

49,95 "
49,05 Hi

Ausléndische Anleitung

1080° Snowboarding 84,95
Aero Ga__uge 99,95
AW Boarder 64! 109,85
All Star Tennis '99 (12) 99,95
Banjo & Kazooie 79,95
Bio Freaks 119,95
Blastcorps 79,95
quherman ﬁ¢ 89,95
quberman Hero 84,95
Bust-A-Move 2 = 59,85
Bust-A-Move 3 99,95
Centre Court Tennis 109,95
Chameleon Twist 49,95
Charlys Blast Chlg. (12) 109,95
Chopper Attack 119,95
Clayfighter 63 1/3 <a> 49,95
Clayfighter 63 1/3 69,95
Cruis'’n USA 79,95
Cruis'n World 79,95
Dark Rift 59,95
Diddy Kong Racing 69,95
Dual Heroes 89,95
Extreme G S595
Extreme G 2 99,95
F1 Pole Position 58,95
F1 World Grand Prix 79,95
F-Zero 89,95
FIFA 64 49,95
FIFA '98 119,95
Fighter’s Destiny 89,95
Eorsaien 69,95
Frankrelch '98 89,95
G ASP. 99:95
Glover 89,95
' - 5985
12995
Igagy s Recdqn Baﬂa HIERS85
Int, Superstar Soccer 64 84,95
Int. Superstar Soccer '98 89,95
John Madden 64 69,95
Knife Edge 89,9_5
Lamborghini 64 - 89,85
Lylat Wars & Rumble Pak 109 95
Mace - Dark Eye 69,95
Mischief Makers _49,95
Mmsi@h impessa“ble 89,85
Mutti Racing Champmn 59,95
Mystical Ninja 119,95
Nagane Winter Clympics 8895
Nascar '99 (12) 109,95
NBA Jam '99 (12) 94,95
NBA Live '99 (12) 109,95
NBA Pro 98 89,35
NFL Quaterback '99 94,95
NHL '99 109,95
NHE Breakaway 45.95
NHL Breakaway '99 (12) 94,95
Off Road Challenge 108,95
Penny Racers (12) 119,95
Rampage World Tour 80,95
Racing Simulation 2 (‘_l 2) 124,95
Roboiron 64 109,85
S.C.A.R.S. (12) 109,95
San Francisco Hush 69,95
Silicon Malley £9.95
Starshot 109,95
Star Wars Rogue Sqd.* 109,95
Tonic Trouble (12) 109,95
Top Gear Overdrive (12) 109,95
Top Gear Rally 5 49\95
Turek - 4995
Turok 2 (12) 84,95
Turok 2 <a> (12) 99,95
Twisted Edge Snowb. (12) 109,95
V-Rally (12) 99,95
Virtual Pool (12) 109 95

Waialae Country Golf Club 99,95
84,95

Wave Race

W. Gretzky Hockey '98 63155
WGW_vs NWO Revenge 129.85
WWF Warzone 99,95
Zelda 64 (12) 109,95

Tel.:

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

* geplante Neuheit

Zimmerstr. 15, 33602Bielefeld
0521 - 5215206



N64-RELEASE-LISTE

GB-RELEASE-LISTE

Bugs Bunny & Lola (GBC)

Gex 3D (GBC)

Hexcite (GBC)

Men in Black (GBC)

Mortal Kombat 4 (GBC)

NBA Jam '99 (GBC)

The Legend of Zelda DX (GBC)

Infogrames
Acclaim/Interplay
Ubi Soft
Acclaim/Interplay
Midway

Acclaim
Nintendo

Jump&Run
Jump&Run
Puzzlespiel
Action ¢
Prugelspiel
Sport
Action/Adv.

JANUAR 99 Klustar (GBC) Infogrames Puzzlespiel
NHL Breakaway '99 Acclaim/Iguana West Sport Quest for Camelot (GBC) Nintendo/Titus Action/Adv
Star Wars: Rogue Squadron  Nintendo/LucasArts  Shoot ‘'em Up Star Wars - Yoda Stories Konami/TeHQ Action
Turok 2: Seeds of Evil Acclaim/lguana F. P. Shooter Wario Land Il (GBC) Nintendo Jump&Run
Virtual Pool 64 Acclaim/Interplay Sport
wipEout 64 Konami/Psygnosis Rennspiel
Bugs Bunny's C.C. lll (GBC) Nintendo/Kemco Jump&Run
FEBRUAR '99 Conker: Pocket Tales (GBC) Nintendo/Rare Jump&Run
Gex 64: Enter the Gecko GT Interactive/Midway  Jump&Run Dungeon Warrior (GBC) Infogrames unbekannt
Mario Party Nintendo/Hudson  Spielesammlung Jet Pack Jack (GBC) Infogrames unbekannt
Penny Racers Konami/TeHQ Rennspiel Golden Goal Take 2 Sport
Racing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel Hugo 2 (GBC) Infogrames Action/Adv.
South Park Acclaim/lguana F. P. Shooter Int. Superstar Soccer 99 (GBC) Konami Sport
Shadowgate (GBC) Nintendo/Kemco Rollenspiel
MARZ ‘99 Silicon Valley (GBC) Take 2/DMA Design Action/Strat.
All-Star Tennis ‘99 Ubi Soft Sport V-Rally (GBC) Infogrames Rennspiel
Chameleon Twist 2 Infogrames/Sunsoft Jump&Run
Duke Nukem: Zero Hour GT Interactive/Eurocom T. P. Shooter
FIFA 99 Electronic Arts Sport Bust-A-Move 4 (GBC) Acclaim/Taito Puzzlespiel
Goemon 2 Konami Action/Adv. NBA Pro '99 (GBC) Konami Sport
Jet Force Gemini Nintendo/Rare Action Roadster (GBC) Konami/Titus Rennspiel
NBA Pro 99 Konami Sport South Park (GBC) Acclaim unbekannt
NHL Pro 99 Konami Sport Titus Jr. (GBC) Konami/Titus Jump&Run
Rat Attack Mindscape Action
Tonic Trouble Ubi Soft Jump&Run
Wild Metal Country Acclaim/DMA Design Action Asterix (GBC) Mai Infogrames Jump&Run
Hugo 3 (GBC) ab Juli Infogrames Action/Adv.
1. QUARTAL 99 Jazz Jack Rabbit (GBC) Mai Take 2 Jump&Run
Battletanx 3D0 Action Resident Evil (GBC) Virgin/Capcom unbekannt
Hype: The Time Quest Ubi Soft Action/J&R Street Fighter EX (GBC) Virgin/Capcom Prugelspiel
Micro Machines 64 Turbo Konami/Codemasters Rennspiel Tabaluga (GBC) April Infogrames Action/Adv.
Rayman 2 Ubi Soft Jump&Run
Roadsters '99 Konami/Titus Rennspiel :
Rush 2 — Extreme Racing USA Konami/Midway Rennspiel . p 4 :
Superman Konami/Titus Jump&Run I N I- ETZTE B S E K U N D E
Survivor — Day One Konami Action/Adv.
Twisted Edge Snowboarding  Mitsui/Boss Game Studios Act./Sport
Vigilante 8 Activision Action
2. QUARTAL ‘99 £ Etary N
All-Star Baseball 2000 (April)  Acclaim Sport _ e _

Carmageddon (April) SCI

Castlevania 3D Konami
Earthworm Jim 3D (Juni) Interplay/VIS
Hybrid Heaven Konami

Jest (Juni) Infogrames
Looney Tunes Sp. Race (Juni) Infogrames

ReVolt (Juni) Acclaim
Shadowgate Mitsui/Kemco
Shadowman (Mai) Acclaim/Iguana UK

@TOTAL! 1/99

Rennspiel
Action/Adv.
Jump&Run
Action/Adv.
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Adventure
Action/Adv.
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...muB die Welt retten...

‘ "
“Das fesselndste ACTION-SPIEL des Jahres.” XL 12/98

SIE...

...hilft ihm
dabei...
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at Appetit auf...
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, Leserbriefe

Unglaublich, aber wahr: AnlaiSlich der
Verdffentlichung von Ocarina of Time
erdffnen wir die Leserpost diesmal
nicht mit einem bemalten Briefum-
schlag. Diese Ehre gebiihrt Prinzessin
Zelda, gezeichnet von Karolina Talja

Ohayo!?

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten. Hier habt Ihr die Gele-
genheit, Einflul83 auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann nehmt
kein Blatt vor den Mund, son-
dern schreibt es voll und schickt
es uns! AuBerdem beantworten
wir hier nach bestem Wissen
und Gewissen Eure Fragen.
Wenn Ihr eine kiinstlerische Ader
habt, konnt Ihr natiirlich auch
das obengenannte Blatt dazu
nutzen, um es zu bemalen. Wenn
lhr es dann noch an die unten-
stehende Adresse schickt, er-
hoht das Eure Chancen enorm,
dalB3 wir es abdrucken. Vergef3t
bitte nicht, Euren Namen und
moglichst Euer Alter zu notie-
ren.

Eine weitere Mdglichkeit, Euren
Namen auf diesen Seiten wie-
derzufinden, ist folgende: Solltet
Ihr ein witziges Foto von Euch
mit einer TOTAL!-Ausgabe zur
Hand haben, tiitet es ein, klebt
‘ne Marke drauf und ab geht die
Post!

Falls lhr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbs-Einsendungen
oder é@hnliches der Leserpost bei-
legt, notiert diese bitte auf Ex-
trazetteln (inkl. Adresse).

kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

In eigener Sache

Da wir die Leserpostseiten dieser
Ausgabe sehr friihzeitig wahrend
der Produktion abgeschlossen
haben (Weihnachten steht vor der
Tur), konnten wir keine Briefe mehr
berlcksichtigen, die sich um Zelda
- Ocarina of Time drehen. Span-
nen wir uns also fur einen weite-
ren Monat auf die Folter. Wir sind
jedenfalls neugierig, wie begeistert
Ihr seid. Sollten einige von Euch
eine Komplettlosung von Zelda
vermissen — wir haben damit be-
wult noch nicht begonnen. Bis zur
Verwandlung in den ,alten’ Link
sind die Ratsel noch recht einfach
und durch ein wenig Ausprobie-
ren zu losen. Nachdem drei lange
Jahre des Wartens auf Zelda ver-
gangen sind, will man sich durch
eine Losung doch nicht gleich den
ganzen Spal verderben, oder?

Von Sega lernen ...

1. Erinnert ihr euch noch an Sonic
& Knuckles fur Segas Mega Drive?
Das Modul hatte oben einen Steck-
platz, um die alteren Sonic-Spiele

dule mit Knuckels spielen, der an-
dere Fahigkeiten als Sonic hatte
und deshalb auch Orte erreichen
konnte, die zuvor nicht zuganglich
waren. Bonuslevel, die nurin Kom-
bination beider Module auftau-
chen, gab es ebenfalls. Ansonsten
war S & K auch ein eigenstandiger
Titel, der ohne Sonic 2 oder 3

gespielt werden

konnte.

Ein solches Auf-
steckmodul wiirde
genau das ermog-
lichen, was Rare
so vieldeutig in
dem Abspann von
Banjo-Kazooie fur
Banjo-Tooie ver-
spricht.

Es existiert auch
noch ein weiteres
Spiel, das von die-
sem System pro-
fitieren widrde:

Jim l4B8t noch ein halbes Jahr auf sich warten. Zur Uber-
briickung gibt’s ein Bild von Thomas Sonsalla (16), Berlin

mit Knuckles spielen zu konnen.
Besteht die Moglichkeit, daR diese
Technik auch bei Banjo- Tooie zum
Einsatz kommt, um die geheimen
Areale von Banjo-Kazooie zu be-
treten?
2. 0.K., ich gebe ja zu, dal} es ein
wenig zu frah ist, danach zu fra-
gen, aber wilRt ihr vielleicht schon
etwas uber (Schluck!) Zelda VI?
Jens Mattern, Lautersheim

TOTAL!:

1. Beeindruckende |dee - vor allem
deshalb, weil wir uns einige Wo-
chen, bevor Dein Brief kam, eben-
falls an das Aufsteckmodul Sonic
& Knuckels erinnert haben. Flr alle,
die das Mega-Drive-Modul von
1994 nicht kennen: Auf S & K
konnte man Sonic 2 oder 3 auf-
stecken und dadurch die alten Mo-

Zelda. Laut Shi-
geru Miyamoto ar-
beitet Nintendo an
einer Version flr
das 64DD, die in Kombination mit
dem Ocarina of Time-Modul neue
Abenteuer bieten soll. Auch wenn
feststeht, dal® das DD aulRerhalb
Japans auf keinen Fall mehr ver-
offentlicht wird, soll uns Westlern
das Spiel sicherlich nicht vorent-
halten werden - ein Aufsteckmo-
dul (genaugenommen wird es
nicht auf, sondern zwischen das
alte Modul und die Konsole
gesteckt) ware eine praktikable
und technisch mogliche Losung.
Wir wollen hier zwar keine
Geruchte in die Welt setzen (ob-
wohl wir das gerade getan haben),
es sollte uns jedoch nicht tber-
raschen, wenn Du mit Deiner Ver-
mutung richtig liegst.

2. Siehe Punkt 1. Ein vollstandig
neues Zelda erwarten wir flir das
Nintendo® aber nicht mehr.,

Zur A.C.0.G.-Anime-Competition erhielten wir
auch einige selbstgestaltete Postkarten, z. B.
diese von Ruth Adamski aus Herzogenaurach

1080° Snowboarding 2
In eurer Most-Wanted-Liste
der Ausgabe 11/98 ist 7080°
2 auf Platz 3 der Charts. Ist
das nur ein Wunsch, oder ist
das Spiel wirklich schon an-
gekundigt?

Christian Mach, Koln

TOTAL!:

Erst haben Hauptprogram-
mierer Giles Goddard und Mr.
Miyamoto eine Fortsetzung
angekundigt und verspra-
chen zusatzliche Skateboard-
und andere Funsport-Diszi-
plinen. Seit kurzem ist die
Sache jedoch offiziell wieder
abgeblasen.

Was allerdings Metroid 64
eine Ausgabe spater in unseren
Most-Wanted-Charts sollte, weil®
keiner so genau. Prinzipiell sollten
dort nur Spiele auftauchen, die
auch wirklich angekiindigt sind.
Na gut, wir gestehen: Das war eine
Ausnahme, weil wir uns das Spiel
gaaanz doll wlinschen.

Nichts ist unmaoglich

Ich finde euch so was von gut, dal}
ich es gar nicht hinzuschreiben
wage (wurde zuviel Platz bean-
spruchen)! [Anmerkung der Re-
daktion: Gut gesprochen. Du darfst
Dein Anliegen vortragen!] Mit die-
sem Brief schicke ich euch mei-
nen dritten, vergeblichen Versuch,
mit einem Bild von Battle Angel
Alita in euer Mag hineinzukom-
men. [Anm. d. Red.: Wieso ver-
geblich? Es liegt zur Zeit ,auf Halde'
fur die nachste Ausgabe.]

1. Meine Eltern behaupten, man
musse zu jedem Bild, das man
euch schickt, einen Brief verfas-
sen. Stimmt das?

2. Konnt ihr Japanisch?

3. Wie lange braucht ihr circa fur
eine TOTAL!-Ausgabe?

7

Andreas Freymdiller aus Heidelberg
hatte auch die richtige Lésung zur Ani-
me-Competition von A.C.0.G. parat




David Lorenczat (15) aus Bad Dlirk-
heim ist es durch einen Trick gelungen,
unser Embargo zu umgehen. Das Bild
aus Sailor Moon zeigt tibrigens einen
Mann (ist wirklich kein Witz!)

4. Wie kommt's, dal ihr euch die
Namen der Leute merken konnt,
die euch einen Brief schreiben?
Euer treu ergebener Leser,
Andi Lindner, Ortenburg

TOTAL!:

1. Stimmt es, dal? Deine Eltern das
behaupten? Also, ein MuR ist es
nicht — wir haben auch schon Bil-
der abgedruckt, bei denen der ein-
zige begleitende Text der Name
war. Allerdings finden wir das
schon recht eigenartig, nach dem
Motto: Da, mein Bild, und jetzt
druckt mal. Urspriinglich war das
Abdrucken von Zeichnungen ja nur
ein netter ,Zusatzservice' der Le-
serpostseiten und nicht die Haupt-
sache.

2. Nein. Abgesehen von ein paar
Standardfloskeln und Standard-
wortern aus Spielen (Options,
Save, Quit, Super Mario usw.).
Aber Hiro(fumi Yamada) kann ko-
mischerweise perfekt Japanisch.
3. Vier Wochen? Nun gut, so ganz
nebenbei machen wir da noch die
neXt Level. Die reine Produkti-
onszeit (Texte schreiben, Screen-
shots machen, Seiten layouten,
Korrekturlesen usw.) betragt zwei
Wochen, aber das ist eigentlich bei
allen monatlich erscheinenden
Magazinen so.

4. Uns nicht besonders wohlge-
sonnene Menschen wiirden wahr-
scheinlich behaupten, weil es nicht
so viele sind ... Nein, im Ernst:
Viele Leser/-innen schreiben uns
mindestens einmal pro Monat. Vor
allem in Verbindung mit Bildern
und einem markanten Zeichen-
stil bleiben zumindest einige der
Namen dann irgendwann mal im
Gedachtnis.

Untertanigst,

Deine TOTAL!-Redaktion

Turrican 64
Was ist eigentlich aus dem 7ur-
rican-Nachfolger mit dem Namen
Thornado geworden? Wieso darf
das Spiel eigentlich nicht den Titel
Turrican tragen?

Jimmy Jungblut, Hamburg

TOTAL!:

Da Factor 5 mit Rogue Squadron
fertig ist (abgesehen von der Loka-
lisation flir Japan), konnen die Pro-
grammierer sich jetzt wieder ver-
starkt um andere Projekte kum-
mern. Aber vor Ende "99 wird das
mit Thornado bestimmt nichts. Ge-
spannt darf man trotzdem sein,
schlie3lich ist das Spiel eine Art
Metroid 64 — und darauf warten ja
bekanntlich alle.

Turrican ist damals im Auftrag des
deutschen Software-Hauses Rain-
bow Arts/Softgold entstanden.
Also hat es auch die Rechte an
dem Namen. Abgesehen davon
wurde Turrican sowieso nicht von
Factor 5 erfunden, sondern von
Manfred Trenz. Der programmierte
das C64-Original (und eine NES-

71
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Version), die erste Variante von Fb5
war eine Amiga-Umsetzung.

Wer zu frith kommt ...

1. Ihr habt die Sound-Charts einen
Monat zu frih abgesetzt, denn ihr
hattet vielleicht die Veroffentli-
chung von F-Zero X abwarten kon-
nen. Dieses schlagt namlich Banjo-
Kazooie knapp im Sound, weil ich
eher auf Rock stehe. Ubrigens er-
innern mich einige Sticke und
Soundeffekte von B-K an das

Nicht abgezeichnet? Wow! {{aﬂo Anne (Perlet aus Dessau):
Die Wertungen der Anime-Ubersicht erheben keinen An-
spruch auf Allgemeingdiltigkeit. Ist halt Geschmackssache!

SNES-Spiel Plok. (Wahr-
scheinlich wurde ich in
einem Monat noch mal
schreiben, deshalb nehme
ich es vorweg: zwei Mo-
nate zu frih, denn Zelda
64 schlagt F-Zero X und
B-K knapp.) AuBerdem
solltet ihr mal wieder nach
den besten Grafik-Spielen
fur die Special Charts fra-
gen.
2. Nintendos Uberra-
schungstitel war wohl ein
biRchen zu schnell vor-
weggenommen, da Star
Wars: Rogue Squadron
nun doch erst im Januar
erscheint.
3. Dann wiirde ich gerne von euch
wissen, weil ihr wohl darin Erfah-
rung habt, was man kontern soll,
wenn Mitschuler einen regelrecht
diskriminieren, nur weil man sich
F-Zero X (Grafik) und B-K (kindlich)
gekauft hat. Sie haben die Spiele
zwar nur kurz oder gar nicht ge-
spielt, haben aber halt diese Vor-
urteile. Natlrlich glauben sie mir
nicht, dal® man
diese Spiele
haben muf3 (!1!),
weil sie erst dann
richtig Spal® ma-
chen, wenn man
sie mindestens
5-10 Stunden ge-
spielt hat.
4. AulRerdem mag
ich es kaum glau-
ben, dal3 es Hiro
wirklich gelungen
ist, den Program-
mierer-Ghost von
F-Zero X zu schla-
gen. Zwar habe
ich auch den Ma-
ster—- Modus noch
nicht ganz ge-
schafft, aber dafur
werde ich wahr-
scheinlich nicht
mehr lange brau-
chen -im Gegen-
satz zu den
Ghosts, die mir
fast unbesiegbar
erscheinen. Wel-
cher Programmierer steuert diese
denn Uberhaupt?

Daniel Himmel (14), Wiesbaden

TOTAL!:

1. Unabhédngig vom Musikge-
schmack halten wir die F-Zero X-
Musiken fur eine willkommene Ab-
wechslung von dem Standard-
Techno-Gedudel der meisten fu-
turistischen Rennspiele. Die ex-
zellente Tonqualitat ist Gbrigens
darauf zurlickzufiuhren, daR die

TOTAL! 1/99

Hallo, Pascal Thim (14)! Dein lustiger Comic hat
uns sehr gut gefallen. Leider ist zum Abdrucken
ganzer Geschichten kaum Platz - und in kompri-
mierter Form lassen sich die Texte nicht lesen

Musiken als Soundfile aus dem
RAM des Moduls abgespielt wer-
den (vergleichbar mit CD-Tracks)
und nicht wie bei Banjo von der
N64-Hardware generiert werden.
Das kostet nattrlich ordentlich
Speicherplatz, was bei einem gra-
fisch schlichten Spiel wie F-Zero
aber kein groRes Problem ist.
PS: Fir die nachsten Sound-Charts
warten wir lieber, bis Star Wars:
Rogue Squadron lange genug auf
dem Markt ist.

2. Ja, das ist wieder einmal eine
groRartige Leistung von Nintendo.
Dabei hat Factor 5 die PAL-Version
nur drei Tage nach dem NTSC-Ori-
ginal fertiggestellt. Letztere ist seit
dem 8. Dezember im Handel. Be-
denkt man dann noch Acclaims
Termin-Flop Turok 2 ...

3. Tja, wie soll man mit Argu-
menten gegen Vorurteile und Ig-
noranz ankommen? Du konntest
Dir den Mund fusselig reden Gber
einmalig saubere und flussige 3D-
Darstellung, und was program-
miertechnisch dahintersteckt.
Dann konnte man etwas erzahlen
tber Design im Disney-Stil (nicht
ohne Grund erinnern die ,Stim-
men’ bei Banjo an Cartoons mit
Mickey, Goofy, Donald usw.). Aber
was soll’s, Du kannst die Leute
nicht belehren, wenn sie nicht
zuhoren wollen. Freu’ Dich einfach
dartiber, daR Du zwei der genial-
sten Spiele besitzt. Vielleicht kom-
men Deine Mitschuler irgendwann
von alleine dahinter, dal negative
Vorurteile meistens verhindern, die
wahre Qualitat einer Sache zu er-
kennen.

4. Eigentlich spielt er nur so gut,
um uns zu argern (grins). Und
dabei ist das nicht nur bei Renn-
spielen so, sondern auch bei Beat
‘em Ups, Shoot ‘em Ups, Rollen-
spielen und noch so einigen an-
deren Genres.

In Japan gibt es aber Spieler, die
noch besser sind und den ersten
Ghost um zwei Sekunden ge-
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Und noch eine dritte Postkarte zur Anime-Competition. Diese StralSenkdmpferin

stammt aus den Buntstiften von Alexander Petreski aus Kéin-Bocklemiind

schlagen haben. Die Leistungen
der sogenannten Programmierer-
Ghosts wurden von irgendwelchen
namenlosen Helden in Nintendos
interner Testabteilung erbracht.

Warten auf Zelda,

letzter Teil

Also, manchmal beneide ich euch
wirklich um euren Job. [Anm. d.
Red.: Zu Recht!] Gut, es ist echt
nicht toll, wenn man solche Spiele
wie z. B. Bio Freaks bis zum Er-
brechen (im wahrsten Sinne des
Wortes) spielen muf3. Aber vergif3t
man nicht all diese scheul3lichen
Spiele, wenn man als einer der er-
sten Zelda 64 spielen darf? Dieses
Spiel muf3 doch einfach genial
sein! Ich habe es schon am 30. Ok-
tober vorbestellt. Ich kann wegen
dieses Spiels kaum noch essen
und schlafen. Dauernd muR ich an

dieses Spiel denken. Ich warte jetzt
schon s000000000 (...) lange!!! ICH
WILL ZELDA (schluchzi)iii
Okay ... (wisch Tranen weg!), kom-
men wir auf Eure Ausgabe 11/98
zuruck. Schon viele und vor allem
auch gute Spiele bereichern jetzt
endlich den Modulschacht des
N64 und fiillen die TOTAL! (freu!).
Eure Titelbilder fand ich in der letz-
ten Zeit aber ziemlich lahm.
Eigentlich sind die mir zwar nicht
so wichtig (ich kaufe mir die
TOTAL! sowieso, selbst wenn ihr
Helmut Kohl vorne draufsetzt),
aber ein paar Gelegenheitskaufer
achten vielleicht mehr darauf. Und
so ein richtig gutes Poster konn-
tet ihr auch mal wieder bringen.
Ansonsten war euer Heft wieder
gewohnt genial. Macht so weiter.
Ach ja, euer Erwin-Reim ist echt
cool. Wie sieht Erwin eurer Mei-
nung nach eigentlich
aus? Macht doch mal
einen Aufruf, und lafdt
von euren kunstle-
risch begabten Le-
sern Erwin zeichnen.
Vielleicht konnte er
dann ja sogar euer
TOTAL!-Maskottchen
werden.

Noch eine Frage: Wer
von euch schreibt ei-
gentlich die Antwor-
ten auf die Leser-
briefe? Wird das von
einer Person ge-
macht, oder wechselt
ihr euch da ab?

Mick, Calw (friiher Tostedlt)

TOTAL!:
Danke, danke, danke.
Viel Spaf? beim Zelda-
Spielen!
Das mit den Cover-
Motiven ist so eine

Von Viktoria Steiner (12) aus Zell am See kommt dieser
ungewdhnliche Beitrag zur Verzierung der Postseiten

NN NN IS TOTAL! 1/99

Sache ... Aber die
Nummer 12 hat Dir

doch bestimmt gefallen, oder? An-
sonsten ist unser Motto: Ein gutes
Magazin kann nichts entstellen!
Und vor allem sind wir (bis auf Tobi
naturlich) der Meinung, man solle
den’Erwin nicht tiberbewerten.
Wie er aussieht? Wie Otto Nor-
malleser, ein Typ wie Du und ich,
er ist eben der Erwin in uns allen.
(Ahem ...) .

Die Antworten auf die Leserbrief

schreibt seit Jahren die Person,
deren Namensktirzel unter dem
Einleitungstext (s. S. 14) steht. Be-
sonders interessante, originelle
oder besonders lustige Briefe ma-
chen aber die Runde durch die ge-
samte Redaktion. Aus Termin-
grinden im Abgabestref? werden
die Bildunterschriften (Fachaus-
druck: BUs) manchmal von an-
deren getippt, und zweimal (Ur-
laub - Juhu!) haben Maris bzw.
Marco den Autor dieser Zeilen her-
vorragend vertreten. Zur Beant-
wortung wird im Zweifelsfall auch
die gesamte Redaktion (inklusive
Hiro und Julian) zu Rate gezogen.
(Wie gefallt's in Calw? Freds Zivi-
Kollege Helge hat gesagt, dort sei
der Hund begraben. Stimmt das?)

Fehler, Fehler, Fehler
Eigentlich wollte ich einen Spie-
letip fur All-Star Baseball ‘99
schicken. Jetzt hange ich aber im
Halbfinale fest, weil das Game je-
desmal im sechsten oder achten
Inning abstiirzt. Vielleicht wif3t ihr
etwas darliber?

Dirk Reinfeld, Hamburg

TOTAL!:

Die US-Fassung des Spiels hat auf
jeden Fall solche Bugs. In der PAL-
Version sollen die Programmier-
fehler laut Acclaim ausgebligelt
worden sein — uns sind keine wei-
teren Falle bekannt.

Falls Du die deutsche Version be-
sitzt, solltest Du diesen Fehler un-
bedingt beim Hersteller reklamie-
ren. Mit einem NTSC-Modul bist
Du allerdings ziemlich aufge-
schmissen.

Wo ist Conker?
Was ist eigentlich aus dem N64-
Spiel Conker’s Quest von Rare ge-
worden? Vor ein paar Monaten
hiefl3 es noch, es erscheine im No-
vember, und nun taucht es liber-
haupt nicht mehr in eurer Release-
Liste auf.
Ist der kleine NuRknacker-Held
in Winterschlaf gegangen? Dabei
war er neben Zelda 64 schon fest
in meiner Weihnachtswunschliste
eingeplant ... Geht ihn doch bitte
wecken!

Saskia, Kénigswinter

Artur Ginger (16) aus Waldbrél (haben
wir das richtig entziffert?) arbeitet fir
Konami anscheinend an einer Color-
Variante von Castlevania Legends

TOTAL!:

Nicht nur in Deiner Liste! Es sieht
aber leider so aus, als wiirde der
kleine Nager fur lange Zeit schla-
fen (sorry). Die Messe-Version der
E3 (vgl. T! 7/98) war spielbar und
machte vor allem technisch einen
hervorragenden Eindruck. Offen-
bar haben Nintendo und Rare auf-
grund des groRen Niedlich-Fak-
tors aber kalte FliRe bekommen
- schlief3lich war auch Diddy Kong
Racing nicht der erwartete Mega-
erfolg. Wie lblich auern sich
weder Rare noch Nintendo zum
aktuellen Stand der Dinge. Viel-
leicht wird Conker 64 einge-
stampft, vielleicht wird es mas-
siv Uberarbeitet, vielleicht wird
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Anne Perlet zum zweiten. thr , Selbst-
portrét im Manga-Stil” haben wir
einfach mal als Beitrag fir den
Leserspiegel interpretiert — auch
wenn keine TOTAL! im Bild zu se-
hen ist. Wann kommt denn die
Anime-Fassung auf den Markt?



es auch einfach nur zurtckgehal-
ten fur den Fall, daR sich ein an-
derer Titel mal wieder verschiebt.
Wir versuchen nattrlich, Genaue-
res in Erfahrung zu bringen.

Wen interessiert’s
Standig liest man uber Nintendos
furchterliche Lage in Japan, und
daR dort keine Spiele verkauft wer-
den und sich niemand fur das N64
interessiert und und und ... Meine
Frage: Ist das fir uns Europaer
uberhaupt so wichtig? Die Japa-
ner interessieren sich doch nur fur
irgendwelche Software, die man
nicht mal mehr als Japan-Kult oder
so was bezeichnen kann.

Mario Puljic, A-Trausdorf

TOTAL!:

Deine Aussage konnen wir zwar
nicht in letzter Konsequenz un-
terschreiben, aber nattrlich mul3
Dich die Lage des N64 in Japan
nicht interessieren. Im Westen ist
die Kiste so erfolgreich, daR das
keine gravierende Rolle spielt. An-
dererseits interessieren sich aber
viele andere Leser fur die inter-
nationale Lage. AuRRerdem ist der
MiRerfolg in Japan dafur verant-
wortlich, daR Capcom bislang
keine N64-Versionen von Resident
Evil, Street Fighter oder Mega Man
und Enix keine N64-Rollenspiele
veroffentlicht hat.

Dank Zelda erlebt das N64 zwar
einen sensationellen Aufschwung
in Fernost, aber fir die Third-Par-
ties konnte das schon zu spat sein.

Zuviel des Guten
Was soll eigentlich die 1+ als Gra-
fiknote von All-Star Baseball "99
und die 1+ als Soundnote bei
Major League Baseball in der
TOTAL! 8/98? Diese Note soll es
doch gar nicht geben.

Urs Handshin, CH-Gelterkirchen

TOTAL!

Ahnlich wie mit der 1080°-Grafik-
note (vgl. Leserpost der vorigen
Ausgabe) haben sich da kleine,
aber argerliche Fehler eingeschli-
chen, die alle Kontrollen der Heft-
produktion (iberstanden haben.
Denkt Euch in beiden Fallen an-
stelle des Plus ein Minus, sorry.

Es geht bergab

Wie ihr sicher bemerkt habt, habe
ich euch ein paar Seiten aus einer
Zeitung mitgeschickt. Dort steht
ein Artikel Gber Dreamcast und ein
Vergleich von PC und Konsole.
Dazu will ich eure Meinung horen.
[Anm. d. Red.: Das heif3t, ,Dazu
mochte ich eure Meinung horen”!]
Zitat aus dem ,Luxemburger

Riginashvili Roy (12) aus Wien hat sich, passend zum Artikel in dieser
Ausgabe, schon mal intensiv mit Rares Jet Force Gemini beschéftigt

wendige Zeichnung von Prinzessin Zelda

HIGHSCORE-AKTIONEN

Ich bitte Euch nun zum dritten Mal (denn man soll
niemals aufgeben): Veranstaltet bitte einen Ly/at-
Wars-Wettbewerb. Fotos meiner besten High-
Scores habe ich beigelegt. Wie ihr seht, habe ich
verdammt gute Leistungen erbracht. Also wartet
nicht mehr langer und macht einen Aufruf, denn ich
wette mit euch, es werden sich da jede Menge Leser
melden.
Meteo: 442, Katina: 262, Sector X: 298, Area 6: 511
(mehr geht nicht), Venom: 268, Highscore: 2191
Dimitrij Jarowoj, Bad Mergentheim

TOTAL!:

Das High-Score-Fieber grassiert aber zur Zeit mas-
siv, was? Anfragen zu LylatWars hatten wir schon
einige, auler Dir hat jedoch noch niemand ir-
gendwelche Ergebnisse geschickt. Das wird sich
nach dieser Ausgabe hoffentlich andern. Also,
LylatWars-Fans, ran ans Pad und her mit den Hig-
hScores! Im Gegensatz zu Wave Race 64 darf es
diesmal auch die NTSC-Version (also StarFox 64)
sein, auf die Punktzahl hat das keinen Einfluf3.

Ich besitze weder Wave Race 64 noch 1080° Snow-
boarding und wiirde gerne mal meine F-Zero X-Lei-
stungen mit denen anderer Leser vergleichen. Damit
so etwas zustande kommt, habe ich euch gleich ei-
nige meiner Rekorde aufgelistet (die restlichen wer-
den nachgereicht).

Mute City: Gesamt: 1:43:008 (Mad Wolf), Runde:
30:565, Max.: 1151 km/h

Silence: Gesamt: 1:21:706 (Mad Wolf), Runde:
23:830, Max.: 1166 km/h (Wild Goose)

Sand Ocean: Gesamt: 1:31:584 (White Cat), Runde:
. 27:636, Max.: 1043 km/h (Deep Claw)

Devil’s Forest: Gesamt: 1:39:545 (Blue Falcon),
Runde: 30:858, Max.: 1030 km/h (Mad Wolf)

Big Blue: Gesamt: 1:52:348 (White Cat), Runde:
34:157, Max.: 982 km/h (Deep Claw)

Port Town: Gesamt: 1:57:023 (Mad Wolf), Runde:
36:738, Max.: 1428 km/h (Mad Wolf)

Daniel Gloddek, Witten

TOTAL!:
Mit F-Zero X-Rekorden zu 24 Strecken konnen wir
ja zuklinftig die halbe Leserpost fiillen. Aber mal

sehen, wie der Aufruf ankommt. Wir denken, da ist
doch noch Platz fir Verbesserungen. Ladies and
Gentleman, start your engines!

Ich mochte euch zuerst ein dickes Lob aussprechen:
DaR ihr die besten seid, das weil} sowieso jeder. |lhr
habt gute Tests, News und eine kritische, aber fai-
re Meinung. Doch das haben auch andere
Konsolenzeitschriften. [Anm. d. Red.: Klar, die
neXt Level ...] Das Besondere ist aber, daf? ihr mit
den Lesern umgeht wie mit Freunden. Es gibt auch
Zeitschriften, die ihre Leser Uberhaupt nicht ernst
nehmen.
Tollist auch, daR ihr zu den alten Konsolen und Spie-
leklassikern haltet. Flir mich gehoren z. B. die be-
sten Spiele aller Zeiten immer noch zum SNES.
Es gibt auch sehr gute Spiele fur das N64. Aber
alleine die 64 Bit der Konsole gewahrleisten noch
keinen hoheren Spielspal’.
Mein absoluter Favorit ist Super Metroid. Es fesselt
mich immer wieder, in die disteren Hohlen von
Zebeth zu steigen und den Weltraumpiraten ein
Ende zu setzen. Und wie man an dem beigeleg-
ten Foto sehen kann, bin ich an meine Grenzen
gegangen und habe das Spiel in 1 Std. 30 Min.
durchgespielt. Nun wollte ich einen Aufruf an alle
Metroid-Verriickten” und an Euch, die TOTAL!-Re-
daktion schicken, um zu erfahren, ob es vielleicht
Leute gibt, die noch schneller sind.

Lorenz Prée (16), Hamburg

TOTAL!:

Da mussen wir passen. Abgesehen von dem Clas-
sic-Test vor einigen Monaten wurde Super Metroid
seit langem nicht mehr gespielt — zumindest nicht
sooo intensiv. Eine Blitzumfrage in der Redaktion
lieferte jedoch die Einschatzung, daR sich Deine Zeit
sehen lassen kann.

Wir reichen Dein Anliegen aber gerne an alle Leser
weiter: Gibt es dort drauRen irgendjemanden, der
mit der Leistung von Lorenz konkurrieren kann?
Schreibt an die Leserpost (wenn maoglich mit Foto
vom AbschluRbildschirm mit Zeiteinblendung).

PS: Als beste Zeit fiir den Facility-Level von
GoldenEye 007 erreichte uns die Zeit 1:38!

TOTAL! 1/990 leserbriefe

Martina Nistler (15) verdanken wir diese auf-



m! Leserbriefe

Auf dem Foto kommt der Effekt leider nicht riiber,
aber die 3D-Variante des N64-Logos von Urs finden
wir super. (Sorry, aber der Brief war nicht auffindbar
und der Nachname damit leider verschollen.)

Wort”: ,Japan ist derzeit im
Dreamcast-Fieber. Auf den
Waunschzetteln der Kids im Land
der aufgehenden Sonne drfte in
diesem Jahr der Name Dreamcast
ganz oben stehen. Am 27. No-
vember wird die 128-Bit-Konsole
dort auf den Markt kommen. (...)
Dreamcast wird die derzeit auf
dem Markt befindlichen 64-Bit-
Konsolen Sony PlayStation und
Nintendo™ in technischer Leistung
und graphischer Performance
deutlich tbertreffen. (...) ”
Ist die Wahrheit wirklich so hart,
wie da niedergeschrieben? Kann
Dreamcast wirklich die Nintendo-
Konsole vom Thron der lei-
stungsfahigsten Konsole werfen?
Und seit wann ist Sonys PSX eine
64-Bit-Konsole?
Im Artikel ,PC/Konsolen-Ver-
gleich” wird behauptet, es wiirde
zu wenige Spiele fiir Nintendo®
geben, um einen guten Vergleich
zu ziehen. Was haltet ihr davon?
Sacha Galgon, LUX-Canach

TOTAL!:
Vielleicht hatte der Autor jeman-
den fragen sollen, der sich damit

-

auskennt. Segas Dream-
cast ist keine reine 128-
Bit-Konsole, PSX natlr-
lich kein 64-Bitter, und
der Kommentar zum
nicht moglichen PC/N64-
Vergleich spottet jeder
Beschreibung.
.Dreamcast steht auf
den Wunschzetteln ganz
oben”, ist ebenfalls Un-
sinn. In den Most-Wan-
ted-Leser-Charts der
Famitsu Weekly (der Re-
ferenz unter den japa-
nischen Fachzeitschrif-
ten) steht bei den Spielen Final
Fantasy VIII an der Spitze, gefolgt
von Dragon Quest VII und (zu-
mindest bis zur Veroffentlichung)
Zelda 64. Danach folgten dann mit
einigem Abstand die ersten
Dreamcast-Spiele. So grof3 war die
Vorfreude also keineswegs. Wir
haben die Kiste seit Ende No-
vember in der Redaktion und sind
eigentlich ziemlich enttauscht: Von
den ersten vier Spielen sind zwei
vollig indiskutabel (Godzilla und
July) und eins ist ganz nett (Pen
Pen Triicelon), nur Virtua Fighter
3tb kann Uberzeugen. Ansonsten
hagelt es schlimmer als je zuvor
Terminverschiebungen im Bereich
Software.

Japans Marktfiihrer Sony freut sich
jedenfalls richtig und hat schon
durchblicken lassen, daR er es
nicht fur notig erachtet, vor dem
Jahr 2000 mit der PlayStation 2 da-
gegenhalten zu mussen (die Hard-
ware ist im Prinzip fertig).

Um abschlieRend noch etwas Po-
sitives Uber Dreamcast zu sagen:
Nattrlich ist die Konsole deutlich
leistungsfahiger als N64 und Play-
Station. Schlie3lich sind die Kon-

.

~Besser spéat als nie”, lautet bekanntlich unser Redaktionsmotto, deshalb mulite

Christian Reher (15) aus Werl ziemlich lange auf unseren herzlichen Dank fiir das
vorzeitige Weihnachtsgeschenk warten (Asche auf unsere Haupter!).

Grul3 auch an die Kollegen Thomy und Reinhard - Eure Foto-Story ist klasse! Und
Arne und Hanno haben sich natiirlich tber das Lob gefreut,

solen von Nintendo
und Sony schon zwei-
einhalb bzw. liber vier
Jahre alt. Das ist doch
logisch. Aber was
nutzt das, wenn die
uberzeugende Soft-
ware fehlt.

Nicht normal?

.. J

Ich bin bestimmt der
grofRte Zelda-Fan der
Welt, denn ich kaufe
mir ein N64 nur allein
wegen Zelda 64 - ist
das noch normal? Ich besitze ein
SNES (inkl. Zelda ///) und einen GB
(inkl. Zelda IV).
Ich habe eine japanische Brief-
freundin namens Akane. Vor ei-
niger Zeit fragte ich sie, ob sie das
Spiel Zelda kenne, und sie ant-
wortete mir, sie habe davon noch
nie etwas gehort, aber Pocket
Monsters ist sehr berihmt dort.
Sie wohnt in Shibuya, kennt ihr
diese Stadt?

Alina Sielka (13), Ratingen

TOTAL!:

Wir sind der Meinung, daR es zwar
bislang schon geniigend Griinde
gab, ein N64 zu kaufen, aber al-
leine bist Du da deshalb noch lange

Und noch ein Zelda-Bild, diesmal von Alina Sielka (13)
aus Ratingen. Ubrigens erh6hen Zeichnungen nicht die
Chance, dal3 Briefe in der TOTAL! abgedruckt werden
- auch wenn hier der Eindruck entstehen kénnte

nicht. In Japan zogen die N64-Ver-
kaufe zum Release von Zelda
enorm an. Auch unser Hiro hatte
bis vor kurzem nur auf geliehenen
N64s gespielt.

Falls Akane nichts mit Videospie-
len am Hut hat, ist ihr Nichwis-
sen kein Wunder. Selbst in Japan
geht die Videospielbegeisterung
nicht so weit, dafd der Release von
Zelda landesweit diskutiert wird.
Andererseits haben wir wahrend
der Tokyo Game Show, also An-
fang Oktober, dort schon Zelda-
Fernsehwerbung gesehen.
(Shibuya kennen wir als einen der
coolsten Stadtteile von Tokio. Be-
stell’ ihr doch bitte einen schonen
Gruf3 von uns.)

BRIEFFREUNDSCHAFTEN und FANCLUBS

Hier haben Leser und Leserinnen mit gleichen Interessen die Mog-

lichkeit, in Briefkontakt zu treten. Wenn lhr dabeisein wollt, schickt

Euren Beitrag einfach an die Leserpost! Damit die anderen wissen,

worum es geht, schreibt am besten dazu, was Euch so interessiert!
Altersangabe nicht vergessen!

Jan M. Friedrich

Emil-Krag-Str. 18F

65205 Wiesbaden
Brieffreund/-in im Alter von 14-
18 gesucht. (Moonies seid ge-
grufit!)

Ann-Christin Schenk

Birkenweg 24

33184 Altenbeken-Schwaney

Ich (14) suche Brieffreunde/-innen
ab 14, die wie ich auf Action-
Adventures, RPGs, Anime &
Manga (Sailor Moon, Street Figh-
ter, Slayers ...), zeichnen und
schreiben stehen!

Patrizia Brzeski

Buschei 122

44328 Dortmund

Unser toller Sailor Moon-Club
»Sailor Fighter” sucht noch Club-
mitglieder. Egal, wo lhr wohnt,
oder wie alt lhr seid, konnt lhr uns
schreiben, jeder wird aufge-

nommen! Es gibt auch super-
coole Clubkarten und ein Club-
magazin (alle zwei Monate). Die
erste Ausgabe erscheint am 24.
Dezember [1998], schickt Eure
Leserbriefe mit frankiertem und
adressiertem Rickumschlag. Wir
freuen uns! Schreibt an ,Rei
Hino" Brzeski.

Fabian Hermes

Am Berge 110

58313 Herdecke

.Hi Leute, ich bin 15 und suche
Brieffreunde ab 14 Jahren. Ich
habe N64, PlayStation, SNES,
NES, GB, MD, MS und GG. Am
liebsten spiele ich RPGs und Ac-
tion-Adventures. Meine anderen
Hobbies sind: Mangas und Ani-
mes, Comics, zeichnen, lesen und
an meinem eigenen Magazin wer-
keln. Wer Lust hat, mir zu schrei-
ben, der soll es tun. Ich freue mich
uber jeden Brief.”
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Genre:

Shoot ‘'em Up

Hersteller:
Nintendo/LucasArts

Entwickler:

Factor 5

Preis:

ca. DM 130

Ob Star Wars-Fan
oder nicht, ob Ihr
den ersten Level
des Vorgangers
Shadows of the
Empire gespielt
habt oder nicht, ob
Ihr LylatWars mogt
oder nicht - Rogue
Squadron wird
Euch beeindrucken!

iner der makellosesten
und berihmtesten Film-

mm helden aller Zeiten star-
tete 1977 seine Karriere. Der
fur damalige Verhaltnisse mit
unglaublich guten Spezialef-
fekten ausgestattete erste
Star Wars-Film und die bei-
den nicht minder erfolgrei-
chen Nachfolger begrinde-
ten einen Massenkult, der sei-
nesgleichen sucht. Klar, da

~ sich schon sehr friih diverse

 Videospiele des Sternen-
kampf-Epos annahmen.
Wer die Jump&Run-lastigen
| Star Wars-SNES-Titel kennt,
- wird sich vielleicht auch noch
. an deren 3D-Level erinnern.
. Mehrschlecht als recht wur-
- den darin Schliisselszenen
~aus den Filmvorlagen umge-
setzt, Doch trotz technischer
~ Schranken und geringem
-Mo_d'uls'peicher war es ein
aufregendes Erlebnis, z. B.

ki

die Flugsequenzen auf dem
Todesstern eigenhandig
nachspielen zu konnen. Mit
Nintendos 64-Bit-Maschine
und ModulgroRen jenseits
der 16-Bit-Marke waren Tur
und Tor fur findige Program-
mierer geoffnet: Das inte-
ressanteste Science-fiction-
Thema schrie geradezu da-
nach, wurdig in Modulform
gepreltzu werden. Mit Sha-
dows of the Empire von

- LucasArts war Anfang 1997

der erste Schritt getan. Ti-
telheld Dash Rendar flog im
Kampf gegen die imperiale
Ubermacht mit dem Snow-

WARS
ROGLE

T

BULINMIERIN 4 Anuasan

Ihr kénnt auch mit allen vier La-
serkanonen zugleich schiel3en,
doch einzeln geht’s schneller

Lenkrakete im Anflug: Rollt Euch
seftlich weg, um auszuweichen/!

speeder eindrucksvoll uber
den Eisplaneten Hoth. Da
sich der Rest des Spiels al-
lerdings hauptsachlich in der
Third-Person{Perspektive pra-
sentierte, kam das grofRe Po-
tential des phantasti-

schen Kampfflugle-

vels deutlich zu kurz.

Viele Spieler und

auch Teile der

Redaktion

Radarschirm: Das aktuelle Missi-
onsziel zeigt das Radar durch

den farbigen Lichtkegel an, der

sich auffachert, wenn lhr Euch
diesem Bereich nahert

wiinschten sich deshalb
sehnlichst eine Fortsetzung,
in der man sich z. B. im X-
Wing so richtig in die Luft-
schlacht begeben kann.

Die Programmiererschmiede
Factor 5 scheint diesen stum-
men Aufschrei nach einem
entsprechenden Shoot ‘em
Up gehort zu haben. Mit
Rogue Squadron erfullen sie
nun genau diesen Wunsch
- keine Third-Person-Level,
kein  unnotiger Schnick-

‘schnack, keine Kompro-

misse: Krieg der Sterne im
Kampfflieger und mit Luke
Skywalker in der Hauptrolle.
Allein daflr gebuhrt den Ex-
Kolnern der Dank vieler Fans.




.....

Mit Hilfe des corellianischen Staf-
felfithrers der Rebellen-Allianz,
Wedge Antilles, ist es Luke & . :
Skywalker gelungen, den Todes- e L S
stern zu zerstoren. Zeitlich gese- =i 4
hen spielt dieses Abenteuer also
zwischen dem ersten Teil und Das
Imperium sehlagt zurtick. Noch herrscht rege Freude
uber den gewaltigen Erfolgstreffer gegen
die bose GroRmacht und den diktatorischen

m'rmg |

| .“’\‘ 4 —
PRISKRNALTE: BLAYITR
VERTEICTNR. LORI DI

LEVEL AUSWAHLEN
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Spéter kénnt lhr auch auf andere

Schiffe (rot) fiir eine Mission zugreifen @s groBer ausfallen durfen

e y Darth Vader. Doch die imperialen Streit-
krafte sammeln sich bereits wieder, um

& d__en Rebellen einen entscheidenden Ge-
~genschlag zu versetzen. Die Zeit dringt.
Zusammen mit zwolf der besten Kampfpiloten der Al-
lianz hat Luke nun die Fliegerstaffel Rogue Squadron gegriindet.
Unter Leitung des Generals Rieekan erhaltet lhr als Hauptfigur
und Staffelflihrer spezielle Auftrage, die eben nur Eure schlagkraftige
Sondereinheit erfolgversprechend erledigen kann.

Aufregendes Gameplay

Rogue Squadiron ist in vier Ka-
pitel unterteilt, die auf bekann-
ten Planeten des Star Wars-Uni-
versums spielen. In den ersten
drei Abschnitten miissen jeweils
funf Missionen absolviert, im
letzten eine riesige Schlacht
uberstanden werden. Euch er-
warten verschiedene Aufgaben
innerhalb der Missionen. Neben
Aufklarungsfliigen, Rettungs-
und Begleitmissionen stehen
auch sogenannte Search-and-
Destroy-Flights auf dem Plan.
Ihr konnt die Einsatze in unter-

folgreich beendet wur-
den, desto mehr
Charakterprofile
sind dort vorzu-
finden. Unter an-
derem laft sich
im Optionsment
auch der jewei-

lige erreichte
Rang und die An-
zahl erspielter

Medaillen able-
sen. Ahnlich wie
bei LylatWars ba-
siert das Game-

-
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schiedlicher Reihenfolge absol-
vieren, muifdt aber taktische Dis-
ziplin bewahren. Vor Spielbe-
ginn durft Ihr Euch in den Op-
tionen unter dem Punkt , Bio-
graphien” Beschreibungen zu
den Mitgliedern Eurer Gruppe
ansehen. Je mehr Missionen er-

play auch in Rogue Squadron
auf dem Einsammeln von Me-
daillen, Bronze, Silber oder Gold
erhaltet Ihr durch die Erfillung
der Auftrage. Uber diese Be-
lohnungen schaltet [hr drei wei-
tere Schiffe, Bonuswaffen und
drei neue Level frei.
Um eine Mission
zur Zufriedenheit
des Generals zu
beenden, missen
bestimmte Krite-
rien erfillt wer-
den. Dabei spie-
len die
brauchte Zeit, die
- Anzahl vernichte-

ter Gegner, die
Trefferquote, be-
X . schutzte eigene

ver- i

Spielerlebnisse auf

ROGUE - ELITE

. e !iﬂ JADE-MEND
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N smgprerialer Einrichtungen ao...

Uber diesen Menupunkr lassen sich ; §"beginnr, wie es begmnen muB
die erspielten Medaillen ablesen Stilecht l5uft der Intro-Text ab

Einheiten
und einge-
sammelte
Boni eine ent-

scheidende

Rolle. Je bes- J "

ser lhrim Laufe "

des Spiels einen Auftrag erfiillt, Sk 2
um so naher riickt die Goldme- # T T\
daille..Ihr kénfit Euch also da- '+ '
rauf gefalit machen, dal nach

=
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dem ersten Durch-
spielen neben den'
drei Bonusmssmonan

noch packenda.

Euch warten. Fiir
Dauerspaf’ ist somit
gasorgle. 2. o7
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Lube hat die Macht
Zunachst startet |hr mit dem
X-Wing auf Mos Eisley. Es gilt,
eine Siedlung vor feindlichen
Drohnen zu beschutzen. Diese
Drohnen kamen bereits in
Shadows of the Empire zum

- Einsatz. Ihr konnt zwischen
* giner Cockpit-Ansicht, einer

¥ = i .

Die Landeféhre der imperialen Trup-

pen ist besonders gut gepanzert

IR, .

Schimpf und Schande tber Euch,
sal#erlhr eigene Schiffe treffen

LS

@7

Jeder Kampfflieger besitzt neben seinen Laserkanonen auch eine Sekun-
darwaffe, die (siehe linkes Bild) per Fadenkreuz zielgenatr abgefeuert wird

nahen, einer wei-
ten und einer sehr
weiten Perspek-
tive wahlen. Die
zusatzliche Satel-
litenkamera emp-
fiehlt sich kaum
im Kampf, da sie
fest installiert ist.
Jedes der funf §
Schiffe, vom X- [SLE
bis zum V-Wing

Airspeeder, besitzt neben den
obligatorischen Laserkanonen
eine Sekundarwaffe. Beim
Snowspeeder sind es keine Ra-
keten, sondern ein Schleppseil,
mit dem sich die groRen AT-ATs
zu Fall bringen lassen. |hr wer-
det auf Situationen stolden, in
denen |hr spezielle Waffen
benatigt, um erfolgreich zu sein.
Bei der Suche nach Feinden

~_oder anderen Zielen hilft Euch
_ dasfunktionelle Radar. Zur Ziel-

erfassung konnt thr
ein Fadenkreuz ein-
blenden und im
Kampf Seitwarts-
rollen ausfuhren
sowie mit Gas und
Bremse waghalsige
Manover fliegen.
Hier zeigt sich die
sehr gute Steue-
rung als unentbehr-
lich, denn die im-

TOTAL! 1/99

HORUE STAFFELL wo BLEIBY UNSER SELEMTSORUTZR

Das Radar hilft Euch auch dabei,
das nachste Missionsziel zu finden
perialen Jager und Bomber krei-
sen zum Teil in Scharen um
Euch, wahrend Ihr Schissen
und Lenkraketen ausweicht und
den Feind jagt. Rogue Squadron
macht auch aufgrund der pas-
senden und kraftigen Sound-
effekte sehrviel Spal3. Inmitten
gegnerischer Flugstaffeln und
unter Beschul? der Artillerie ent-
faltet sich die packende Action
dieses strategischen Shooters
der Extraklasse.

St
AENRDTT

geniales Gameplay,
exzellente Atmosphare

|

Die Steuerung ist in allen Per-
spektiven leicht zu beherrschen

BIN IN DRONOWG ABER MEIN JABER

ckmaligs

| ist auch eine der schonsten

ey,




atar-lWars-Feeling

Dank der filmreifen musikali-
schen Untermalung und der ins-
gesamt sehr stimmigen Atmo-
sphare bietet Rogue eine enor-
me Spieldichte. Grafisch wird
das Spektakel durch den Einsatz
des Expansion Paks noch ein-
mal aufgewertet. Der High-Re-
solution-Modus verwendet eine
hohere Auflosung, durch die das
N64 mehr Rechenleistung brin-
gen, jedoch nur selten in die
Knie gehen muR. Die Spielge-
schwindigkeit bleibt in allen
- Situationen nahezu konstant.

Sowohl das Level- als auch das
Gegnerdesign entsprechen den
hochsten Erwartungen. Blitzer
sucht man vergebens, allerdings
wird die Blicktiefe durch Ne-
belschwaden manchmal ver-
deckt. Wahrend eines Einsatzes
ist dies aber kaum zu bemerken.
Das Geschehen st in jeder Lage
hervorragend in Szene gesetzt,
am Spielablauf gibt es somit
nichts zu beanstanden. Alles,
was dem Titel fehlt, sind ein
Mehrspieler-Modus und die
deutsche Sprachausgabe. Denn
beim Briefing kann zwar deut-
scher Text eingeblendet werden,
doch ist dieser klein dargestellt
und verschwindet auch recht
schnell wieder. Die Info-Texte
wahrend eines Auftrags mus-
sen ebenfalls zligig gelesen wer-
den, sofern uberhaupt Zeit daftr
ist. Wirklich spielentscheidende
Hinweise liefern sie aber nicht.

SCHIFE AUSWAKLEN

PRECEIN UL @ TRN DIME BORCRININERE PUY BIWFT

SCHIFF AUSWAHLEN

PRRCANR 340 @ TR DOND SIACMEINNNE BET SDMFIETIETS

" 0A ST £R ROGUES. mum EURE IBNENKANG NERA-
WIR WOLLEN DEN ZUg LEDIGLIEH Mi ER SEFECH
SEFZEN UNO MIEHT ZERSTOREN.© . - = © i .n

Der Hintergrund, besonders die realistische Zeichnung der Wolken, ist von tiber-

ragender Schonheit. Lichteffekte und Explosionen sind sehr gut gelungen

Keine deutsche
Sprachausgabe, kein
Mehrspieler-Modus

| DauerspaR3

-

Fazit

Rogue Squadron ist rund-

herum gelungen und bietet
~durch das Medaillensystem
re;chltch Bauerspat& - Sta,

Ilchkelt dwerse Cheats zu-
wenden.

Wer sich das Expansion Pak
mit seinen zusatzlichen 4 MB

Speicher nicht zulegen kann
oder will, darf sicher sein, daR

snch dieses exzelienta Shoot

iaf&t und der : fgemotzten Va-
riante nur bedmgt ni
Fir ﬁogue muBt th
DM auf den Tisch
was aberangestchts esuber-
aus spannenden Gameplays
und der genialen Aufmach ung
im Grunde nicht zuviel ist.
Mége die Macht mit Euch
sein!

Thomas Hellwig

Gamoplay | I8

Prima Steuerung, abwechslungsreiche Mis-
sionen, tolle Luftkémpfe, hohe Spieltiefe.

1

Das Medaillensystem, die Codes und Bonus-
missionen sorgen fiir ernorm viel Spielspaf.

[1-

Auch ohne Expansion Pak bestechen die be-
rauschende Optik und die guten Animationen.

Besser kann man ein Star Wars-Spektakel aku
stisch nicht untermalen. Es stimmt quasi alles!

TOTAL! 1/99 @
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In der vorigen TOTAL! stellten wir die Frage:
Worin liegt nun der Reiz der Pokemon-Spiele,
der sich angesichts des Erfolges in den USA
nicht mehr auf skurrile Geschmacker der
Japaner zurickfiihren lat? Zumal Pokémon
unter Gameplay-Aspekten betrachtet wirklich
kein gutes Spiel ist. Der Aufbau wirkt wie bei

einem ,Rollenspiel Light’, die Story rund um
einen elfjahrigen Jungen, der ein grof3er
Pokémon-Trainer werden will, ist ziemlich banal,
und die Méglichkeiten wahrend der Kampfe
sind nicht sehr vielféltig — scheinbar, denn bis-
lang konnte sich niemand des unglaublichen
Suchtpotentials des Spiels entziehen.

wahlen, wir nennen ihn
Fraher war er Euer Spielkamé
doch in jungster Zeit verhalt e
sich gemein und feindselig (wie
uns die Anleitung verrat). Im
Haus des Professors konnt
Ilhr Euch nun einen von
drei Poké Balls (kugel- /
formige Behalter fir Po- =

kémons) aussuchen. Sie M i

enthalten die Monster ~ Standa _‘Vﬁﬁanfecrﬁqer]apaﬂistihen

Bulbasaur, Charmander '-OQfSChen“ Griinden . Aus »PSycho-

und Squirtle. Von diesem arbe der Verpack:v urde jedoch dje
Der Super-Game-Boy-Rahmen zeigt viele, viele, bunte Poké Balls und die drei Moment an bt Blue den Uffeflbar wirkt Bla n-‘? €randert. dersacher
Start-Charakiere Charmander (links oben), Bulbasaur (I.u.) und Squirtle r.0.) angesehene und ehren- ansprechg,fdl:: esten haufig die zu

werten Beruf eines Pokémon-
Trainers aus.

diesem Zeitpunkt

recht unnutzen, pas-
siven Aktionen anwendet,
geht lhr aus diesem Kampf meist als Sieger

per gegnn

Um Euch zu verdeutlichen, was eigentlich ab-
geht, beschreiben wir das Spiel einfach

von Anfang an. Nach dem Einschal-
ten des Game Boys bekommt lhr
die Rolle eine elfjahrigen Jun-
gen aufgedruckt (nennen wir
ihn entsprechend der Poké-
mon-Version Blue). Dieser
lebt in Pallet Town und er-
halt von dem Pokémon-Ex-

dafiir ute_t Pokemon. \m
agen die Rechte an dem

ket Monsters bei einer an-

Der erste KOmerF

Daraufhin schnappt sich Ash
einen der beiden ubrigge-
bliebenen Poké Balls und
fordert Euch zum
Kampf. Diese erste
Auseinandersetzung
bietet Euch einen Vor-
geschmack auf alle

ig Spiele deq
ers, die gﬁng‘ge

: - B i ol
0 o Nt dalh R e e moch ol
Zu vollénden namlich eine = aui ie Abkiirzung ausm{_elc t'nit spielen dabei aktiv eine
nide el - ays unerfindlichen Griinden p :
vollstandige Dokumentation ats W m Alzent versehen Rolle, alles dreht sich um
eimne

aller existierenden Pocket Mon-
sters zu erstellen. Dieselbe Order er-
halt auch Oaks Enkel, Euer gleichaltriger
Nachbarsjunge (wie bei Blue konnt |hr den
Namen selbst aussuchen oder zwischen drei
vorgegebenen

wurde.

die Taschenmonster. Egal,
welches der drei Pokémons lhr
Euch ausgesucht habt, jedes hat
vorerst nur jeweils zwei Angriffsmoglichkei-
ten: eine direkte Attacke
(ein BiR, ein Klauenhieb
oder etwas Vergleichba-
res) und eine indirekte
Aktion, die entweder eure |t
eigenen Offensiv- oder [
Defensivwerte steigert
oder diejenigen des Geg-

hervor. Ash macht sich daraufhin aus dem
Staub, und Ihr habt erst einmal Zeit, das Po-
kémon Eurer Wahl naher zu betrachten —falls
Ihr bis dahin nicht schon das Spiel gelangweilt
beiseite gelegt habt, aber das ware ein vor-
eiliger Fehler.

DAS PoCKet
/A\onster

Da der Feuerdrache in der Anleitung recht
interessant aussieht, haben wir uns anfangs
fur Charmander entschieden. Ein Status-Menu
verrat uns naheres uber dieses Pokemon mit
der Seriennummer 004. Die Charakterwerte
sind rollenspieltypisch unterteilt in die Kate-
gorien Attack, De-
fense, Speed und
Special. Naturlich
sind der von der Er-
fahrung abhangige
Levelwert und die
Hitpoint-Anzeige

nutzlich. AulRerdem

ners schwacht. Die
Kampfe finden runden-
basiert statt (also beide

gibt es eine Typen-
klassifizierung, die
bei diesem Wesen

Parteien abwechselnd
zum Zuge kommend)

reportage @mmuuss

Das zukiinftige Standard-Feature in Videospielen? Auch in
diesem Spiel kann man eine Runde Angeln. Peiri Heil!

,Fire” lautet. Der
Menupunkt, in dem
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Die Héhlen im Spiel kann man kaum als Dungeons bezeichnen,
denn die Anordnung der Géinge ist GulBerst simpel

"’I =
auf Eur@
diesen ein

das richtig klapP

den Kontrahenten'3 en haltet, sip din

dings erst mal ,weich-¢ neue Titg| erhé‘lﬂit’.‘h-

klopfen’. Ein Pokémon Art sam"'e’kaftensm;j S

im Vollbesitz seiner  angekiindjgte Pikachy éeuﬂddas
Kréfte schiittelt den Ball  Spiel wirg 2usammen ki Dechy, |
ab wie nichts, und 200  Adapter ausgeliefert dmft einem Mikrop
Geldeinheiten sind in beliebresten aller P(;cke - '?"ﬂﬁatfchg.,
den Wind geschossen.  gesprochene Befem:t Monsterssimp]e‘ .
Also mifRt Ihr zunéchst auf 2u loben o4 2U geben ung ps
den bedauernswerten Geg- €1 2u tadeln

ner einschlagen, bis sich seine
Energie gegen Null neigt, und dann

den Poké Ball werfen. Nach kurzer Zeit habt
lhr also bald drei verschiedene Monster in Eurer
Party. lhr konnt tibrigens beliebig viele Mon-
ster einer Gattung fangen, zumindest so viele,
wie lhr Poké Balls habt. Nun fangt die ganze
Sache endgiltig an, interessant zu werden.
Die neuen Mitglieder Eurer Truppe haben zwar
auch noch nicht die tollen Angriffe in petto,
aber das kommt mit der Zeit. Denn nun wachst
Eure Truppe standig an, und so-
bald einer Eurer Kampfer
einen bestimmten, von

Figur zu Figur unter-

schiedlichen Level \/on den Vier

erreicht hat, lernter n i

automatisch einen du

neuen Angriff

dazu. Bei Char- end
mander ist das bei- nd erstg nde
spielsweise  ein Entwickelt urde
machtiger Feueran- tendo in Zu amme
griff namens Ember - Firmen Creature
wo der hinbrennt, wachst Frea

kein Gras mehr.
Eurer Party konnen maximal sechs
Monster angehoren. Jedes weitere, das Ihr ein-

fangt, wird automatisch in einem Computer

gespeichert, der in jedem Poké-Center steht.
Dort konnt Ihr die Monster jederzeit austau-
schen. Wenn |hr mehrere Charaktere in

Gesundheit
ini tionen lassen an der _
Zgggrg?ii::%nirs zweifeln. Cubone trgeii:!s} ist
nicht unbedingt der grofe Sympathiefrdg

g =mm= e
415

Die Angriffe werden mit kleinen Animationen untermalt. Die
Kugeln oben rechfs im Bild symbolisieren das Schlafpulver

Auf der Weltkarte begegnet |hr nicht
nur freilebenden Monstern, son-
dern auch anderen Pokémon-
Trainern. Bei diesen Kampfen
bekommt Ihr Taschenmonster
zu Gesicht, die lhr noch nie
zuvor getroffen habt, und die
Euch mit fiesen Attacken be-
harken. ,,Das Vieh will ich un-
bedingt haben”, denkt sich der
geneigte Sammler. Wer nun
in bewahrter Manier einen Poké
Ball auf den Gegner schleudert, wird
jedoch enttauscht. Denn einem an-
deren Trainer konnt lhr keine Pokémons ab-
luchsen. Also muf3t Ihr weitersuchen, auf wel-
cher Wiese oder in welcher Hohle dieses Mon-
ster vielleicht zu treffen ist.

Kampfe finden ausschlieflich ,einer gegen einen” statf, Mon-
stergruppen gibt es nicht. lhr kénnt lediglich wéhrend des
Kampfes Ever Monster auswechseln (mit der Option PKMN)
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LX4 Tremor
Das Rumble Pak, das
keine Batterien bendotigt.
Ruttelt Xtra stark!
Unverb.
Preisempf. 29,95 DM

Controller
Das ergonomische
N64-Joypad mit
Dauerfeuer-

und Zeitlupenfunktion.
In funf verschiedenen
Designs. Mit Memory
Card-Schacht
Unverb. Preisempf.
459,95 DM

LX4 Tremor + 1MB
LX4 Tremor mit integrierter
1MB-Memory Card
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

G64 Lenkrad
mit Rumble-
Technik

* Das neue analoge N64-
Lenkrad mit integrierter
Rumble-Funktion

* Bendtigt keine Batterien

. Digitale Fingertip-
Schaltung -

* Analoges Gas- und
Bremspedal

* Ergonomisches Design

Unverb. Preisempf.
139,95 DM
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Genre:

Rennspiel

I Hersteller:

_ Ubi Soft

Erhaltlich:

| ab Marz

Eine hiibsche Pirouette entziickt jeden Renn-
fahrer und ballettbegeisterten Menschen

eit fast 70 Jahren existiert
Sder Formel-1-Kurs von Mo-

naco bereits. Im Laufe der
Jahre wurde viel an der Strecke
verandert: Einige Kurven sind
nun enger, die Gesamtlange be-
tragt statt 3,18 nun 3,367
Kilometer, und die Stral3e ist
schmaler. Nicht umsonst gilt
Monaco als der harteste
F-1-Kurs der Welt.
Um diesem Ruf gerecht zu wer-
den, kundigt Ubi Soft Racing
Simulation 2 als die ,harteste
Rennsimulation” an. Spezialisiert
haben sich die Entwickler auf die
wirklichkeitsgetreue Wiedergabe
des Monaco-Kurses und die
Steuerung der Boliden. Da jedoch
keine FIA-Lizenz
vorliegt, darf die
Firma aul3er die-
ser Strecke keine
offiziellen Namen :
und Designs ver- [
wenden — weder |
die der Fahrer |
noch die der
Teams oder der [
Strecken. Den-
noch versucht
sie, letztere so
originalgetreu
wie moglich zu
gestalten. Insge-
samt werden es
16 sein, und |hr
fahrt gegen 21 weitere Mitstrei-
ter um den Grofden Preis. Vor dem
Rennen lal3t sich jede Kleinigkeit
am Wagen nach Belieben ein-
stellen, was sich nattrlich direkt
auf das Fahrverhalten auswirkt.
Optisch konnte es Ubi Soft durch-
aus gelingen, das grafisch be-

Mit ihrem kommenden

o
Formel-1-Spiel prdsentiert “‘i
) L _ By
Ubi Soft die Umsetzung des (-.
sehr erfolgreichen PC-Titels
Racing Simulation 2. /Im
Gegensatz zu F1 Pole Position,

fiir das die Firma lediglich den Vertrieb iibernahm,

hat sie bei diesem Titel selbst Hand angelegt.

Ftir den PC ist Racing Simulation 2 schon erhéltlich und macht einen sehr gu-

ten Eindruck. lhr kénnt eine ebenso gelungene Umsetzung fiir das N64 erwar-

eindruckende F7 World Grand
Prix zu Uberbieten. Veranderliche
Wetterbedingungen wie Regen,
Nebel oder strahlender Sonnen-
schein bekommt |hr zu Gesicht.
Auf der Stral3e treten Effekte wie

Ol- und Reifen-
spuren, Funken
bei Kollisionen
und Qualm bei
Bremsmano-

vern auf. Die Umgebung wird mit
so manchen Details versehen. So
konnt lhr beispielsweise in
Monaco eine schicke Yacht beau-
gen. Auch die Wagen werden mit
vielen Feinheiten ausgestattet
und nehmen bei Crashs an ver-
schiedenen Stellen Schaden.

Spielerisch soll wesentlich mehr
Realismus geboten werden, als
es bei F1 World GP oder gar F1
Pole Position der Fall war. Viel
Wert legt Ubi Soft auf die Steue-
rung. Maglichst wirklichkeitsge-

treu und genau
soll sie sein. Den
echten Rennen
sehr nahekom-
mend ist auch das
Flaggensystem und
die Kollisionsabfrage.
Driftet Ihr von der Strecke
ab oder begeht einen groReren
Bremsfehler, wird das sofort mit
eleganten Pirouetten bestraft.
Knallt Ihr zu oft in die Mauer oder
in andere Mitfahrer hinein, mif3t

In der Endversion sollen 22 Wagen zu sehen
sein, ohne daf3 ein Ruckeln verspiirbar ist

lhr mit dem Ver-
lust diverser Au-

wicklern noch
ein fllssigeres
Scrolling gelingt,
konnt Ihr Euch auf
ein Highlight gefal3t ma-
chen, das hinter der Konkurrenz
nicht zurtckbleiben und voraus-
sichtlich im Marz in den Laden
stehen wird.
Tobias Partetzke
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8 o LANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER SPRINGEN » GAMEBUSTER HAT HUNDERTE VON EINGEBAUTEN CHEATS FUR DIE
NEUESTEN GAMES UND DIE BESTEN DER RESTLICHEN SPIELE o SPEICHER-MANAGER (SATURN) — 16MAL SOVIEL SPIELSTANDE SPEICHERBAR ALS MIT
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Die britischen Ausnahmeprogrammierer
Rare bieten den Lesern ihrer Homepage

ESTEHTREDE & ANTWORT

veroffentlichen wir an dieser Stelle
Fragen, die Rares Jet Force Gemini-

einen ganz besonderen Service: Ent-
wicklerteams bestimmter Rare-Titel
stellen sich mitunter den Fragen der
Internet-Surfer. Da viele von Euch keinen

was sie darauf
geantwortet
haben.

Zugang zum World Wide Web haben,

lch denke, die
Altersempfehlung
wird wohl irgend-
wWo zwischen
sechs und 18 Jah-
ren liegen.

Wird JFG die
RAM-Erweite-
rung nutzen?
Darum haben
wir uns bislang
noch nicht ge-
kimmert. Sollten wir aber das Ge-
fuhl haben, es konnte einen ech-
ten Nutzen fiir das Spiel haben,
werden wir darauf zuriickgreifen.

Was habt ihr Typen eigentlich
vorher gemacht? Hoffentlich
seid ihr nicht bloR die Hausmei-
ster eines grofden Projekts gewe-
sen, sondern seid im Team, weil
ihr euch an einem groRartigen Titel
wie /ndiziert beteiligt habt.
Das gesamte Team bringt ein
B grofRes Paket an Erfahrungen
mit. Verschiedene Mitglieder
haben an Diddy Kong Racing, Blast

Wird es Mini-Games oder
etwas, das den Dauerspal}
verlangert, zu entdecken geben?
G Es sind bereits Tonnen von Ge-
heimnissen im Spiel enthalten.
Ohne zuviel zu verraten, es wird

Corps, Indiziert, In- Mehrspieler-
diziert und DMAs Level, Jet-
Body Harvest mit- pack-Stages,
gearbeitet. Soweit Ratselebe-
ich weil3, war nie- nen, Flug-
mand in der Funk- roboter-Mis-
tion des Hausmei- sionen, ver-
sters tatig. steckte
pre Charaktere
eDas P e Rares Actionspekiakel wird dem Auge des und noch
einen comicarti- Betrachfers einige feurige Effekte biefen vieles mehr
gen Look, die The- geben.

matik ist deftiger. Welche emp-
fohlene Altersbeschrankung er-
wartet ihr fur Jet Force Gemini?
§ Darliber machen wir uns ei-
B gentlich nie Gedanken. Obwohl
es zwischendurch recht brutal zur
Sache geht, sorgt der Grafikstil
dafur, dafs es nie zu anstofRig wird.

g Auf veroffentlichten Screen-
shots waren seltsame flie-
gende Objekte zu erkennen, die
Juno, Vela und Lupus
gefolgt sind. Ihr
Verhalten
wirkt
nicht

wie das
von Gegnern -
welche Funktion
haben sie dann?
G Das ist Floyd. Er spielt
eine wichtige Rolle im
Spiel. Nicht nur, daf3 er
fester Bestandteil der Story

ist, er kann auch von
einem zweiten Spie-
ler gesteuert wer-
den. Aulerdem
wird es bestimmte
Aufgaben geben,
die nur von Floyd
gelost werden

konnen.

lhr habt ge-
sagt, ein Teil i
des Teams sei ano"';‘;eleemini
an Blast Corps " Yol und |
beteiligt gewesen. Das
wirde die aufsehenerregenden
Explosionen in JFG erklaren. Falls
es stimmt, wird dann auch der
gleiche Komponist flir die Musik
in JFG sorgen?
¥ Ja, es wird derselbe Musiker
B sein, der bei Blast Corps und
den meisten N64-Spielen von Rare
den Soundtrack komponiert hat.
Auch JFG wird sein Markenzei-
chen, den unnachahmlichen 80er-
Jahre-Synthi-Pop beinhalten.

Werden andere Rare-Charak-
tere einen Gastauftritt in JFG
haben? Vielleicht Gobi das Kamel
oder Joanna Dark?
B Es wird genau einen Auftritt
eines Rare-Hauptcharakters
geben, der die Energien
unserer gesamten
Klnstler-

gruppe
verschlungen hat.
Eine Grafikorgie!

Wie verteilen sich
Action und Adventure
in diesem Spiel? Was wird
uberwiegen?
Der Schwerpunkt liegt
Bsicherlich im Action-
bereich. Es gibt aber genug
Raum fur Spieler mit einer
Vorliebe fur ausgedehnte
Nachforschungen.

Team gestellt wurden, und

wird iber eip

UYpus knnen zi

resiges Waftensortimeny verfiigen

iemlich schwere Geschijtze auffahren

Wird JFG

umfangreicher sein als
Banjo-Kazooie? Ich frage nicht
nach nahezu unbesiegbaren
Levelbossen, eher nach storybe-

zogenen Aufgabenstellungen.
¥ Im Moment konzentrieren wir
B uns auf die Ausweitung des
Einzelspieler-Modus. Wie bei
allen vorangegangenen Ti-
teln wird euch das
Team wieder
mit reichlich
Arbeit

versor-
gen.
Wie
viele
verschiedene
Waffentypen

wird es in die-
sem Spiel geben?
Ich war begeistert von
all den Waffen in /ndiziert.

B Mal sehen, wir haben Pistolen,
automatische Waffen, Granat-
werfer, Schrumpfkanonen, Flam-
menwerfer, Twin Rocket Launcher
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... laRR uns einfach sagen, es ist  bare Charaktere vorstellen, aber esitzt Fihigkeiten, iber die nur er verfigt, und die Euch in

nicht das Spiel, mit dem du dich  sind die Méglichkeiten des JUIGERSPIEs tuationen weiterhelfen kénnen. Lupus, der Hund, kann fliegen

langweilen wirst. Hundes nicht ein wenig Aarg.cam
beschrankt? .

wird auch kommt ihr nur immer auf solch

£ Wie weit ist die Entwicklung Lupus kann flie- der Charakterwechsel  haarstraubend-witzige Wort-
o des Spiels fortgeschritten, und B gen, was ihn il ins Spiel kommen. spiele?
wann wird es im Handel erhaltlich ~ Uber  den o Die meisten der JFG-Charak-
sein? Status Wird es einen Battlemode B tere sind nach Himmelskor-

Wir lassen uns nicht darauf ge.Cr geben? pern oder Sternzeichen benannt.
| festlegen, aber etwa 70 % sind y ge- G Der tatsachliche Umfang der  Da konnten wir die Gelegenheit
fertiggestellt, und das zweite Quar- ' y wohnli- Mehrspieler-Aktivitaten mufd  nicht auslassen, den Bosewicht
tal 1999 ist als Release-Date chen Hun-  noch ausgelotet werden, aberbei  Mizar zu nennen [Aussprache ist
angepeilt. c des erhebt. dem Waffenangebot kannstdu  die gleiche wie ,miser’ = engl.
' AuRerdem kann  davonausgehen, daldeseinklas-  Geizhals oder -kragen, Anm.d.
eralle Waffen tragen,  sisches Deathmatch geben wird.  Red.]. Die bisher einzige Aus-
die auch die anderen Cha- nahme bildet Floyd, der nach zahl-
raktere tragen konnen. Dies glch frage mich, ob ihr wohl  reichen Versuchen, ihm einen ster-
macht thn zu einem aulderge- einige riesige, fiese und ge- nenbezogenen Namen zu geben,
wohnlichen Vierbeiner. Vela und  meingefahrliche Bosse im Spiel  nun Floyd the Droid heil3t.
und das Madchen  Juno haben naturlich ebenso ihre unterbringen werdet?
kann ich mir als spiel-  einzigartigen Fahigkeiten - hier G Aber sicher. Du kannst kein
Shoot ‘em Up machen,
ohne ein paar riesige, fiese
und gemeingefahrliche
Bosse zu integrieren —
schon gar nicht,
wenn die Gegner
schleimabson-
dernde Mutan
ten-Insekten
sind.

GDer Fies-
ling in Jet
Force Gemini

Auch wenn es bei Jet Force Gemini gehorig zur Sache gehen wird, bewahrt Euch der Zeichen- he.' ikt Miza F,
stil des Action-Adventures vor allzu frussen Darstellungen gewalttétiger Auseinandersefzungen stimmt's? Wie

Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden. : (L&_ -[- =
Doch dafiir muBit Du erst einmal Deine Gegner plattmachen... I N:FOI:G_. RAMES
und beim groBen Power Quest-Turnier geht’s dann so richtig ab! il



Genre

Rennspiel

o
Sacht
¥ Jahren

besteht die -
Micro Machines-
Serie nun schon und erlebte ihren
bisherigen Hohepunkt sicherlich
mit der PlayStation-Version, die
sich jetzt in einer Umsetzung auf
Modul fir das N64 wiederfindet.
Aufféllige Neuerungen gibt es
dabei nicht. Die Strecken sind die-
selben geblieben, und auch die
Palette an verschiedenen Fahr-
zeugen hat sich nicht verandert.
Daflir wurden die Kritiken an der
letzten Version erhort und-eine

den untersten
fendem ungeubten Spieler, nicht
immer zu weit aus der Fahrbahn
herausgetragen oder vom Tisch
geschleudert zu werden, da er
durch das reduzierte Tempo die
nachste Kurve oder das nachste
Hindernis rechtzeitig erkennen
kann. Die schnellste Einstellung
hingegen ist nur etwas fiir echte
Micro Machines-Profis. Die Fahr-
zeuge rasen mit einer hollischen
Geschwindigkeit durch die ver-
winkelten Kurse, und nur ein Aus-
wendiglernen der Streckenfiih-
rung laldt einen Sieg gegen die

fiinfstufige GeschW!Mlelts“

- digist. Wer einmal|
‘diesen Modus ausprobies
- willeinfach nicht m
“da er unglaublichaie

Buchstabenkekse begrenzen die Strecke, und der Honig
verhindert zahfitissig die schieunige Weiterfahrt

vier computergesteuerten oder
drei von Freunden gelenkten Ve-
hikel Uberhaupt erst méglich
werden.

Daf’ dabei trotzdem mit acht Per-
sonen gleichzeitig (1) gespielt wer-
den kann, verdankt Micro Ma-
chines 64 Turbo einem Steue-

rungstrick. Zwei Spieler teilen sich’

namlich ein Joypad, wobei der

eine fir die Richtungswechsel

und der andere fiir gefiihivo
Gasgeben und Brem: 5

FUr die notig

dere Rennen werden am Strand
ausgetragen, und die Strecken
fuhren Uber Badelaken und Son-
nenmilchflaschen, die mit einem
Sprung uber eine groRe Muschel
oder eine umgekippte Damen-
handtasche genommen werden.
Die Phantasie der Streckende-

5

manévriert werden miissen. An~

nnende Véﬁéléﬂnysjagden- iiber Stock und Stein, Motorboot-
~ renner im' mit Seerosen bewachsenen Teich und halsbrecherische
S / Dnﬁ:s aﬂf dein K'uchantfsch all diese Herausforderungen warten
 auf den Spreler m Mlcro Machines 64 Turbo, dem genialen Party-

| 0 spiel von Codemasters.

HINES 6

Wleder

i':'n&ue:ﬁandobjekte auf, die er‘baf
“vorherigen Runden noch nicht

bemerkt hatte. Manchmal liegt
sogar ein Hund im Weg, der beim
ZusammenstoR vor Schmerz zu
jaulen beginnt.

Die Grafik ist dabei gut gelungen.
Die Geschwindigkeit ist sehr

hoch, und ein Ruckeln ist trotz

vieler Details am Streckenrand
nicht wahrzunehmen. Effekte

- Bei Rennen im Chemie-Labor durchlaufen die Autos einen
Versuchsaufbau mit Bunsenbrenner und Reagenzglésern

ab Alfe Wicro Machmes Fans und
diejenigen, die auf der Suche
nach einem spaRigen Partyspiel
sind, kénnen sich schon einmal
aut Micro Machines 64 Turbo
freuen.

Holger Reher

e
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Alex Darby bei der Micro Machines
64 Turbo-Prasentation in London

TOTAL!: Mit Micro Machines 64
Turbo bringt Ihr Euer erstes Spiel
fur das N64 heraus. Wie seid lhr
mit der Konsole zurechtgekom-
men?
Alex Darby: Daga' s eigentlich
keine Probleme. Naturlich ist das
erste Spiel auf einer neuen Hard-
ware immer das schwierigste,
und die Erfahrung zeigt, dafs man
von Spiel zu Spiel viele neue
Tricks dazulernt. Leider erkennt
man diese Kniffe meistens zu
einem Zeitpunkt, an dem man
durch den Termindruck am ak-
tuellen Spiel nicht mehr
viel andern kann,
dafiir sind

| ) )
[ .I

AnlaBlich der Micro Machines 64 Turbo-Prasentation am 2. Dezember in

Codemasters, iiber das neue Produkt zu sprechen.

sie dann beim nachsten einsetz-
bar. Mit Micro Machines 64 Turbo
sind wir aber sehr zufrieden.

T!: Kam es Euch dabei gelegen,
dalR Micro Machines nicht un-
bedingt an die Grenzen der Hard-
ware geht, sondern eher durch
das Spielprinzip uberzeugt?
AD: Ich denke schon. Im Spiel
gibt es keine komplexen Anima-
tionsphasen oder 3D-Objekte, die
sich mit hoher Geschwindigkeit
frei durch den Raum bewegen.
Dadurch konnten wir unser
ganzes Augenmerk auf die Uber-
tragung des Spielgefihls der
PlayStation-Version auf die N64-
Fassung legen und dieses sogar
noch verbessern.

TI: Habt Ihr mit dem
Gedanken gespielt,
die 4-MB-Expansion
Zu unterstutzen?
AD: Aus zeitlichen
Grunden war das
nicht mehr moglich,
aber ich denke auch,
dal es fur ein Spiel
wie Micro Machines
nicht unbedingt
notig ist.

T!: Gibt es zur Zeit
schon neue Projekte
fir das N64, an
denen lhr arbeitet?

r

Am Strand liefern sich die bunten Buggys heilse Duel-
le Gaber Diinen, Eimer und Sonnenmilchflaschen

AD: Nein, wir sind gerade
dabei, einige PlayStation-
Titel fertigzustellen,
und um ehrlich zu
sein, ist die Unter-
stitzung der Third-
Party-Entwickler bei
Sony um einiges besser als bei
Nintendo.

T!: Wenn nicht fur das N64, dann
vielleicht fur Segas Dreamcast?
AD: Tut mir leid, aber da gibt es
noch nichts Spruchreifes.

T!: Wie siehst Du die Zukunft der
drei Systeme?

AD: Also, auf der PlayStation wird
es noch einige hochkaratige

- London hatten wir Gelegenheit, mit Alex Darby, Game Designer bei

L | i ‘p-ﬂhﬂq' '
-y {I' T

Spiele geben, die die Hardware
weiter ausreizen als bisher. Nin-
tendo mufdte die Third-Party-Ent-
wickler besser unterstitzen, denn
das N64 ist eine hervorragende
Konsole mit vielen Moglichkei-
ten, die zur Zeit zuwenig genutzt
werden. Beim Dreamcast muf
man einfach abwarten, welche
Spiele bis zum Europa-Start fer-
tiggestellt werden und wie diese
aussehen. Die Spiele fiir den
Japan-Launch sind, glaube ich,
nicht reprasentativ fur die Qua-
litat der Konsole.

TI: Vielen Dank fur dieses Inter-
view!

Suche Dir aus,
wer Du sein willst: Bugs Bunny oder Lola.
Dann geht's auf die Jagd nach der Bande,

die Eure ganzen Karotten geklaut hat!
Fiir Deinen neuen Color Game Boy in Farbe.

INFOGRAMES

DEUTSCHLAND
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Genre:

Action/RPG

Hersteller:

Midway/Atari Games

Erhaltlich:

4. Quartal 99

riesigen Erfolg. Nun wird das actionreiche Spektakel
in zeitgemaler 3D-Grafik auf dem N64 fortgesetzt.

as Gauntlet vor mehr

als zehn Jahren so po-

pular machte, war der
zur damaligen Zeit revolutionére
Vierspieler-Modus. Krieger, EIf,
Walkure und Zauberer bildeten
eine unerschrockene Gruppe

Im neuen Gauntlet-Abenteuer spielt
Magie eine entscheidende Rolle

LEGENDS

.

Mitte der 80er Jahre landete Atari mit

dem Automaten-Spiel Gauntlet einen

aus Kampfern, die durch ver-
winkelte Dungeons zogen und
sich riesigen Horden von Mon-
stern entgegenstellten. Ne-
benbei wurde noch die eine
oder andere Schatzkiste ge-
knackt und versucht, den
Uberblick in einem heillosen
Chaos aus durcheinanderwu-
selnden Sprites zu behalten.

Grundsatzlich hat sich auch bei
Gauntlet Legends, das bereits als
Automat auf 3Dfx-Basis in den
Spielhallen zu finden ist, nichts
an diesem klassischen Spiel-
prinzip geandert. Zwar wurde der
Elf durch einen weiblichen Bo-

Undberschaubare Horden von angreifenden Monstern waren schon immer ein
Markenzeichen der Gauntlet-Reihe. Also, immer schén Ruhe bewahren!

TOTAL! 1/99

genschutzen ersetzt, doch noch
immer liegt das Hauptaugenmerk
auf den Kampfen. Dabei stehen
Euch allerdings eine Vielzahl
neuer Aktionsmaoglichkeiten zur
Verfigung. So kénnen die ver-
schiedenen Fahigkeiten der Cha-
raktere wie Schnelligkeit oder
Kraft ausgebaut und zahlreiche
Special-Moves eingesetzt wer-
den. Dazu gehoren beispielsweise
Mehrwegeschiisse, Rontgen-
blicke und Zauberspriiche. Eure
Hauptaufgabe ist es, in den vier
Konigreichen der einst friedvol-
len Welt Ataria (einfallsreicher
Name, oder?) die 13 versteckten
Runensteine zu finden. Gelingt
Euch das in einer Stage nicht im
ersten Anlauf, erhaltet |hr beim
zweiten Versuch Hilfe in Form
einer Temperaturanzeige, an der
Ihr sehen konnt, wie heifd die Spur
ist, der |hr folgt.

Euer Weg fuhrt Euch durch Ge-
birge, Wisten, Walder und Bur-
gen, an deren Ende jeweils ein
riesiger Endgegner wartet. Spa-
testens da zeigt sich, ob |hr Eure
schwer erkampften Goldm(inzen
inden Laden gegen die richtigen

Extras oder Fahigkeiten einge-
tauscht habt. Denn ohne eine ver-
nunftige Ausrustung habt lhr
gegen feuerspeiende Drachen
und Riesenspinnen keine Chance.
Fur die N64-Umsetzung, die Ende
des Jahres erscheint, haben die
Entwickler einige Anderungen
gegenuber der Automaten-Ver-
sion angekundigt. So ist es bei-
spielsweise unumganglich, die
Polygonzahl etwas zu reduzieren,
um eine hohe Spielgeschwin-
digkeit zu erreichen.

Marco Héntsch

Das Original-Gauntlet von 1985

kam noch ohne fette Endgegner aus
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Genre:
W Rennspiel
'; Hersteller:
Titus
Erhaltlich:
Ende Januar

Wenn das Thema Rennspiele ange-
sprochen wird, erwdhnen die wenigsten
das Nintendo®%4. Der Grund liegt in der
niedrigen Anzahl an Qualititsprodukten
innerhalb dieses Genres. Titus méchte das
mit Roadsters 98 demndéchst d@ndern.

g Roadsters 98

it Automobili Lambor-

ghini legte Titus vor ei-

nem Jahr ein spielerisch
nicht besonders Uberzeugen-
des, aber immerhin erfolg-
reiches Autorennspiel hin.
Bemangelt wurde vor allem die
lahme Geschwindigkeit und
das ode Streckendesign (vgl.
T1 12/97). Beide Aspekte und
noch viel mehr sollen im direk-
ten Nachfolger, Roadsters 98,
verbessert werden. So sollen
statt nur sechs gleich zehn

gyt e d o rrsid 5h
i LR

Inferessanter gestaltete Streckenfiihrungen und ein rasanteres Spielgeschehen werden fiir die
Fortsetzung von Automobili Lamborghini versprochen. Hoffentlich halten die Entwickler Wort

Strecken enthalten sein. Ver-
glichen mit anderen Rennspie-
len dieser Art hort sich das
nach viel an, bedenkt man, daf®
die meisten Genrevertreter le-
diglich Uber einstellige Kurs-
zahlen verflugen. Bei Roadsters
98 warten die StralRen mit den
unterschiedlichsten Wetterbe-
dingungen auf. |hr fahrt tber
Schnee, bei Regen, unter strah-
lender Sonne oder in der Nacht.
Zwei versteckte Tracks sollen
mindestens eingefligt werden.
Die Kurvenfiihrung wird eben-
falls interessanter gestaltet und
die Spielgeschwindigkeit er-
hoht. Insgesamt 20, teilweise
neue Fahrzeuge wie den Por-
sche Boxster, den BMW Z3,
den Alfa Romeo Spider und
viele weitere, konnt |hr benut-
zen, um die StraRen unsicher

Karassenmambolagen sind bei Roadsters
98 so héufig wie ein Husten im Winter

TOTAL! 1/99

Verschiedene Wetterbedingungen machen
Euch das Leben schwer. Strengt Euch an!

zu machen. Zusatzlich dazu
durft Ihr sogar den Fahrer selbst
bestimmen, was bisherige
Rennspiele Uberwiegend nicht
boten. Im Gegensatz zum Vor-
ganger soll auch die Steuerung
um einiges benutzerfreundli-
cher und nicht mehr so tber-
sensibel und unrealistisch aus-
fallen. Power Drifts um scharfe
Kurven sind an der Tages-
ordnung, was mehr
Action im Ge-
schehen ver-
spricht. Nach
dem Rennen
habt |hr die
Moglichkeit,
ein Replay zu
bestaunen, in
dem lhr noch
einmal studieren
konnt, welche Fehler Ihr
beim Fahren begangen habt.
Dabei wurde auch an verstell-
bare Kamerawinkel gedacht.
Technisch hat Titus ebenfalls
nachgedacht und versucht,
die Mangel von
Automobili
Lambor-
ghini

Auf gerader Strecke einfach links abzubie-
gen ist nicht besonders empfehlenswert ...

weitestgehend zu beseitigen. Ver-
schiedene grafische Spielereien
wie Reifenspuren, Blendeffekte
bei direkterSonneneinstrahlung,
Rauchschwaden bei riskanten
Bremsmanovern und unter-
schiedliche Witterungsein-
flusse warten darauf,
von Euch beaugt zu
werden.
In einer der kom-
menden Ausgaben
konnt Ihr Euch an-
hand eines Tests ein
genaues Bild von
Roadsters 98 machen,
das bereits einen deutlich
besseren Eindruck hinterlieR als
sein durchschnittlicher Vorgan-
ger.

Tobias Partetzke
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Turok bekommt Konkurrenz der geschmacklosen Art. In den USA treiben

Cartman, Kenny, Kyle und Stan schon seit Weihnachten ihre derben

SpéfRle auch auf dem Nintendo%. Kommenden Monat miif3t Ihr Euch dann

auf die Deutschland-Premiere der South Park-

Rabauken gefal3t machen.

Wer ein derart fieses Jackett tréagt, hat es nicht besser verdient, als kréftig einge-
seift zu werden — verfehlen kann man diesen unférmigen Gesellen ja kaum

ie sind klein, respektlos und

unglaublich gemein. Die vier

noch schulpflichtigen Haupt-
darsteller der amerikanischen
Cartoon-Serie South Park haben
es knuppeldick
hinter den Ohren
und schrecken
auch nicht vor
amoklaufenden
Truthahnen und
entfuhrungswuti-

gen Aliens zurtick. Wer kann sich
diese Typen schon als Helden
eines First Person Shooters vor-
stellen? Doch Iguana kennt in die-
ser Beziehung keine Gnade:
Basierend auf der machtigen
Turok 2-Engine strickten die
texanischen Entwickler aus der
schrillen Zeichentrickserie ein
Videospiel, das es in sich hat.
Der simple an Scherenschnitte
erinnernde Grafikstil der TV-Vor-
lage wird im Spiel
i naturlich beibehal-
¥ ten, gewinnt dank
Y der geballten N64-
b Power aber eine
" raumliche Dimension.

Zeig Deinen Freunden, wer der groBe Meister ist!
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepaBt: die Zeit lauft...
und Dein Gegenspieler ist auch noch da!

So konnt Ihr Euch
im ersten der insgesamt sechs
Level frei im Heimatdorf der vier
Querulanten bewegen und mit
Schneeballen nach den umher-
laufenden Truthahnen werfen.
Spater bekommt |hr es mit we-
sentlich unangenehmeren Geg-
nern wie beispielsweise Robo-
tern, Aliens und graRlichen Mu-
tanten zu tun, gegen die lhr star-
keres Geschltz auffahren muf3t.
Empfehlenswert sind an dieser
Stelle ein Hihnchen, das Eier ver-
schief3t, das Kuhkatapult oder das
Nervenschockgerat. Ahnlich
skurril prasentieren sich auch die
verschiedenen Mehrspieler-Modi,
die sich hinter solch blumigen Be-
schreibungen wie Capture the
Flag, Grudge Match (Mif3gunst-
Match) und Kick the Baby! ver-
stecken. Was es damit auf sich
hat, verraten wir im Test in der
kommenden TOTAL!. Bis dahin
konnt Ihr Eure Vorfreude mit den
Bildern auf dieser Seite etwas
steigern, denn mit South Park er-
wartet Euch eines der abgefah-
rensten Videospiele aller Zeiten.
Marco Hantsch

Genre:
First Person Shooter

Hersteller:
Acclaim/lguana

Erhaltlich:
ab Februar

Je héher der Level, desto furchterregender
aber auch skurriler fallen die Gegner aus

Das Spiel bietet den vollen Vorspann der
TV-Serie und den Titelsong in ganzer Lange

A,
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Horsreller :

lUbi Soft
Entwickler:
Vivid Image
Preis:

ca. DM 100

Ausweichen oder beschief3en, heif3t die Devi-
se, wenn lhr nicht am Magneten kleben wollt

evor |hr Euch qualt, was die
BAbkilrzung S.C.A.R.S. wohl

wieder zu bedeuten hat, hier
die Auflosung: Super Computer
Animal Racing Simulation. Ein
Titel, der ziemlich treffend den In-
halt des Spiels wiedergibt.
Zu Spielbeginn stehen Euch vier
der insgesamt neun Wagen zur
Verfugung. Jedes Vehikel ist mit
einer der Tierwelt nachempfun-
denen Karosserie versehen wor-
den. Lowe, Rhinozeros, Fang-
heuschrecke, Elefant und die Gat-
tungen der funf anfanglich ge-
sperrten Autos standen Pate beim
Fahrzeugdesign. Funf individuelle
Werte kennzeichnen die ,inneren’
Unterschiede zwischen den ro-
busten Boliden.

¥oz13:88
- -’ﬁ“

Wo1-17:2%

Die Stopper-Barriere kann von Euch nefter-

weise auch im Sprung genommen werden Die Anfangskurse fiihren Euch

zum Einstieg gut ins Spielge-
schehen ein. Mit zunehmender
Spieldauer werden die Strecken
allerdings immer kniffliger, die
Gegner zudem immer ,bissiger’.
Wer ein Fahrzeug freispielen will,
muf sich im Challenge-Modus
gegen einen abgefeimten CPU-
Fahrer zur Wehr setzen.

N [ACIIA

00:59:18
Riesiger Mehrspieler-
Fun, flissige Grafik und
originelle Strecken

S.C.A.R.S.

Expedition ins Tierreich. Bei Ubi Softs rassigem Fun-Racer
klemmt Ihr Euch hinter das Steuer eines animalischen
Autos und bekiampft Euch mit tierischen Extras.

Der Einsatz des Beschleuniger-icons kann (iber Sieg oder Niederlage entscheiden.
In engen Kurven wird Euch der Turbo aber ziemlich von der Piste abbringen

Hier kommt Euch die eingédngige
Steuerung sehr entgegen. Vom
Fleck weg fuhlt man sich mit der
Handhabung der Vehikel vertraut,
auch wenn spatere Passagen den

gezielten Einsatz der Handbremse
erforderlich machen. An diesem
Punkt muft Ihr Euch auch zwi-
schen Abzweigungen entschei-
den und sowohl die Aufnahme als

0a0: ll C]_'f




DAS WAFFENARSENAL

Stopper

Bildet eine auflad-
bare Sperre. Durch
Schiisse wird die
Barriere zerstort.

Beschleunigt das
Auto. Kann aufgela-
den einen grolden,
sonst bis zu vier
Schube verlethen.

Kreist um das Auto,
bis sich ein Wagen
nahert. Aufgeladen
landet er drei ,Hits".

Boomerang

Bildet eine auflad-
bare Sperre. Durch
Schisse wird die
Barriere zerstort.

Time Bomb

Mit dem Z-Trigger
wird die Bombe
weftergereicht. Am
besten kurz bevor
Countdown ablauft,

In jedem Rennen gibt es einen bestimmten
Gegner, den es zu schlagen gilt ...

auch das Abfeuern der sammel-
baren Extras unter Berlicksichti-
gung der momentanen Spielsi-
tuation erledigen. Jeweils zwei der
neun Waffen konnen gleichzei-
tig aufgenommen und teilweise
mit gehaltenem Z-Trigger noch
aufgeladen werden. Wahrend der
gelegentlich heftigen Auseinan-
dersetzungen kommt es zu einem
wahren Gewitter an gelungenen
Soundeffekten.

Die Grafik-Engine sorgt auch im
Mehrspieler-Modus ftir ein durch-
gangig hohes Tempo, obwohl die

... also, dranbleiben, gut zielen und die Ge-
schosse zum giinstigsten Zeitpunkt abfevern

\ ANEGATINEA ;

Solomodus hatte ein
paar zusatzliche
Anreize gebraucht

Waffe mit hoher
Reichweite. Ein ge-
ladener Seeker zielt
auf Erstplazierten.

streckennahe Umgebung sehr de-
tailliert gestaltet ist. Auferdem be-
werkstelligten die Programmierer
von Vivid Image den eindrucks-
vollen Einsatz der feurigen und ex-
plosiven Extras sowie die Dar-
stellung atmospharischer Beson-
derheiten wie Sonnenschein, Re-

Round of Bullets

Geschosse, die ge-
zielt abgefeuert
werden mussen, 1
bis 4 Patronen.

Schitzt das Auto,
bis er sich auf-
braucht. Kann nicht
aufgeladen werden.

genwetter, Abenddammerung
und Nacht absolut problemlos.

Dank der leicht erlernbaren Steue-
rung, der flotten und detaillierten
Grafik und des sehr unterhaltsa-
men Mehrspieler-Gefechts lalst
sich S.C.A.R.S. allen Anhangern

actiongeladener und spal’-
orientierter Rennspiele beden-
kenlos empfehlen. Trotz Ghost-
Challenge im Time-Attack-Modus
hatte Ubi Soft dem Solisten aber
mehr bieten konnen.

Sebastian Krémer

Shield
Stinger

Verursacht Reifen-
panne. Kann man
aufladen und durch
Schiisse zerstoren,

Gameplay |2.|..

Es gab schon ernsthaftere N64-Rennspiele mit
deutlich schwacherer Steuerung.

[Dauorspak | |73

Ganz klar: 5.C.A.R.S. lebt von seinem Mehr-
spieler-Spall! Solospieler {iben mit den Ghosts.

lGrafic____ |
Die Game-Engine arbeitet schnell, auch bei
mehr als einem Spieler. Detaillierte Darstellung.

Sound | PR

Ein antreibender House-Beat untermalt das
Geschehen und die gelungenen Soundeffekte.

Modulspeicher: nein

Controller Pak: 32 Seiten
Spisler ...... 1-4 [simultan)
7 (E———— 9 Strecken
Schwierigkeit . . .mittel
R Pak .o oo ooivain ja

Speicherkapazit

Du bist Sylvester.
Und mit Hilfe von allen maglichen
Gegenstinden jagst Du Tweety - wen denn sonst?

Freu Dich auf super-rasante Rennsequenzen in 3D!

Fiir Deinen neuen Color Game Boy in Farbe.

(LD
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Genre:
Rennspiel

Hersteller:
Mitsui/Kemco

Entwickler:

Snowblind Studios

Die Top Gear-Serie kehrt zu ihren Wurzeln zu-

rick und prasentiert sich nach einem Kurzaus-

flug ins Rallye-Lager wieder als reinrassiger

Fun-Racer. Euch erwartet ein wahrhaft explo-

sives High-Speed-Erlebnis in grandioser Kulisse.

er die 7Top Gear-Spiele flir
das SNES mag, wird si-
cherlich auch Gefallen an

Top Gear Overdrive finden. Von
realistischer Fahrzeugphysik keine
Spur rast lhr mit einem Affen-
tempo uber kurvenreiche Strecken
und nutzt jede Bergkuppe als
Schanze flur atemberaubende
Sprunge. Aufsammelbare Nitros
bringen zusatzlichen Nervenkitzel
ins Spiel, und wer fleiig

Preisgelder sammelt,
kann seinen Boliden soweit tunen,
dald er wie eine Rakete tber die
Trasse dust. Die Auswahl der ins-
gesamt zehn Rennwagen lal3t das
Herz eines jeden PS-Fans hoher
schlagen: Neben den von Anfang
an verfugbaren Volkswagen
Beetle und Mitsubishi Eclipse kon-
nen auch ein Dodge Viper, Jeep
Wrangler, Porsche 911, Ferrari F-

TOTAL! 1/99

einem Fun-Racer noch zu ver-
schmerzen wére, wenn sich dazu
nicht zusatzlich ein zweiter
schwerwiegender Schwachpunkt
gesellen wiirde. Und genau das
ist bei Top Gear Overdrive leider
der Fall. Denn ist Euch aufgrund
der ungenauen Steuerung einmal
ein Fahrfehler unterlaufen, dann
uberschlagt oder dreht sich Euer
Wagen nicht etwa. Nein, er ex-
plodiert einfach und wird kurz da-

Starke Grafik.

rauf wieder
_ J in  heilem
vV Zustand auf
ScnVIA
bahn ge-

40 und MclLaren F1 erspieler- setzt. Das
freigespielt bzw. ein- Meisterschaﬂsm"dus mag an-
gekauft werden. Vom fangs ganz

Fahrverhalten iden-
tisch, unterscheiden sich die
Wagen allerdings nur durch thre
Beschleunigung und Endge-
schwindigkeit. Analogsteuerung
ist fur die Entwickler scheinbar ein
Fremdwort. Selbst aus kleinsten
Bewegungen mit dem Stick re-
sultieren extreme Lenkmanover
samt lautstarkem Reifen-
quietschen und un-
sanfter Be-

kanntschaft mit der Leit-
planke. Gerade in etwas
steileren Kurven empfiehlt
es sich, wie einstin den se-
ligen Zeiten der Digital-
steuerung, die Lenkbewe-
gung zu triggern, um ein
Ausbrechen des Wagens
zu verhindern. Eine echt
argerliche Sache, die bei

lustig aussehen, frustriert auf
Dauer aber gewaltig. Denn es ist
nicht immer nachvollziehbar, wes-
halb Fahrer und Fahrzeug gerade
in einem Feuerball vergliiht sind,
und eine Replay-Funktion, die tiber
diesen Punkt moglicherweise Auf-
schluR geben konnte, fehlt ganz-
lich. So konnt Ihr den unschonen
Knalleffekt immer wieder, nach
Touchierungen mit Stralenschil-
dern oder Felsen und gewagten
Springen tber Bergkuppen, be-
wundern.
Leider kénnen einem die ange-
sprochenen Schwachpunkte den
ganzen Spal am Spiel verderben,

Nitros odler Geldbon;

Bei rotem Licht kénp,

en auf den Feldern Kt
I eingesammels werden

Im Einsp!elerModus kann in der Inboard-Per
spekiive ein Riickspiegel eing werden

/i

as eigent-

lich ein sehr interessantes
Rahmenprogramm zu bieten hat.
So konnt Ihr den Meisterschafts-
modus nicht nur alleine, sondern
mit bis zu drei Mitspielern ge-

-

{
e 1a:aré'a.m



= dieser in mehrere

" nieRen.
AhanCh

wie bei Top
Y Gear Rally ist

Saisons unterteilt, in
denen lhr eine anstei-
gende Zahl von Rennen
absolvieren miif3t. Die sechs
Strecken werden dabei durch
unterschiedliche Witterungsbe-
dingungen (Schnee, Regen, Dun-
kelheit, Sonnenschein) oder den
Mirror-Modus variiert, so daf fur
Abwechslung gesorgt ist. Selbst
bei geteiltem Bildschirm mit bis
zu vier Spielern reduziert sich das
Teilnehmerfeld lediglich von zwolf
auf acht, und die Spielgeschwin-
digkeit bleibt auf angenehm
hohem Niveau. Was fehlt, ist ei-
gentlich nur ein Time-Trial-Modus.
Grafisch zumindest gelingt es Top
Gear Overdrive, die gesamte N64-
Konkurrenz auszustechen. Egal,

Mit den gewonnenen Preisgeldern kénnen
die Wagen in vier Kategorien getunt werden

Auf der Verpackung und in den Meniis schummelt Kemco
ein wenig mit der Angabe der korrekten Grafikauflosung. An
diesen Stellen wird zwar mit High-Res-Grafik geworben, doch
wenn lhr ein Expansion Pak in Euer Nintendo® eingesetzt habt,
bekommt Ihr nicht die versprochene hochste (640 x 480),

Programmierer-Teg
Snowblind Stydios s?fzf
s.'c.ﬁ aus ehemaligen
Mitgliedern der Bogs
Game Studlios, dem
Entwickler von Top

rRally zusammen

ob in
Low-Res oder Mid-
Res (siehe Infokasten), samtliche
Strecken sind sehr aufwendig de-
signt und mit atmospharischen
Hintergrinden versehen. Dabei ist
es den Entwicklern gelungen, sehr
uberzeugende Texturen und Licht-
effekte, speziell der glanzende
Lack der Karossen ist beein-
druckend, zu realisieren. Gele-
gentliche Slow-Downs bei grof3e-
ren Fahrzeugansammlungen auf
dem Bildschirm sollen aber nicht
verschwiegen werden. Zudem

_kommt es, wenn auch nur sehr

selten, zu schwerwiegenden Gra-
fikfehlern. Dann wird beispiels-
weise ein Wagen durch eine Tun-
nelwand gedruckt und verliert
plotz-

Mid-Res oder High-Res?

lich den Boden
unter den Reifen - dumme
Sache, das.
TGO bietet aber nicht nur eine
starke Grafik, auch die Soundku-
lisse hat es in sich. Neben eher
dinnen Fahrgerauschen drohnen
funf verschiedene Stucke der
Heavy-Metal-Band Grindstone
komplett mit Gesang aus den
Boxen. Deren Qualitat ist zwar
nicht gerade auf CD-Niveau, son-
dern etwas dumpf ausgefallen,
doch horenswert ist das Ganze auf
jeden Fall.
AbschlieRend betrachtet ist Top
Gar Overdrive allenfalls ein halb-
gares Rennspiel, das neben einer
herausragenden Prasentation ei-
nige gravierende Mankos im
Gameplay aufzuweisen hat. An-
gesichts des Vierspieler-Meister-
schaftsmodus, des hochkaratigen
Fuhrparks und der mit geféahrli-
chen Abkurzungen gespickten
Strecken ist TGO aber auf jeden
Fall einen Blick wert.
Marco Hantsch

sondern nur eine mittlere Auflosung (640 x 240) geboten. In
dieser ist die Geschwindigkeit geringfiigig niedriger als in
der Low-Res-Einstellung. Im Angebot steht weiterhin ein ex-
tremer Letterbox-Modus, der auch ohne eingesetzte Spei-
chererweiterung anwahlbar ist.

o

Gameplay

Das iibersensible Fahrzeug-Handling hatte
nach eines griindlichen Fein-Tunings bedurft.

Dauerspat | PR

Sechs Strecken sind nicht viel, aber die
Mehrspieler-Modi sorgen fiir Abwechslung.

Grafik | [N

TGO weil auch in Low-Res mit starken Hinter-
riinden und Lichteffekten zu beeindrucken.

[2-

Die Musikstiicke klingen etwas dumpf, und die
Qualitdt der Soundeffekte ist eher schwach.

Modulspeicher: ja _
Controller Pak:  nein

I e T B

TOTAL! 1/99 W_
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Kopf hoch, mein Sohn, wenn der Hals auch dreckig ist! |
™ Nutzen wir die Gelegenheit, einen Blick auf das just verstrichene Kalenderjahr zu werfen. Der deutsche Sprechgesang |
I brummt.So wird es immer schwerer, die Spreu vom Weizen zu frennen. In unserer inoffiziellen TOTALI-Rubrik ,Hip Hop |
| fir Arme, Hip Hop fiir Beine’ fanden folgende Acts besondere Erwéhnung: Fischmob mit Power, Fettes Brot, (Die) Fan-

tastischen Vier, Finf Sterne Deluxe, eins, zwo mit Sport, Blumentopf mit 6,90m und (Absolute) Beginner mit Liebes Lied.
Die dritte CD von Fettes Brot kam zwar nicht so gut an, aber Teile der Redaktion stehen weiter zu den ,nordisch-natiir-
lichen’ Jungs von der Woterkant. Wer noch eine Hip-Hop-Combo mit ,F* héren méchte, kann zu Freundeskreis, Funkleib [}
oder f‘:l)lalie) Firma greifen, und als Geheimfip mit Namensverwandschaft (zu uns) sei werwaswannwiewo von total chaos |
empfohlen.

Ung was machen die Leser-Charts? Dank Eurer eifrigen Beteiligung machen sie reichlich Arbeit. Das ist auch gut so, denn
schlieBBlich wollt Ihr (und wir wollen es auch) méglichst reprasentative Auflistungen Eurer Lieblingstitel. In der kommenden
Ausgabe erkléren wir mal wieder, was es mit dem Index genau auf sich hat. Bis dahin fiir alle Unkundigen: Der héchste
Indexwert landet immer auf Platz eins. Viel Spaf3 beim Lesen und gehabt Euch wohl! Ever Schreder

einzige Neuzugang des Mona e Neulinge ts0 gut abschnitten: WWF War

i . . : 72l MISSION: A:ti:nm::lture
BANJO-KAZOOIE QST RO possioie ote 2+ + Tst 558

Jump&Run ¢« Note 1 = Test 7/98 ex: 24, o ‘7 1080“ Rennspiel

Note 1- » Test 4/98

SNOWBOARDING Index: 6,3

I IND'ZIERT DIDDY KDNG HABING :’:I_E:E::Ip;;est 12/97 VDRMONAT;

VORMONAT

. PR INTERNATIONAL Sport
F. P. Shooter » Rare * Test 10/97 Index: 17,7 | ote 1 * Tes
supensmn SOCCER 98 index:50

= & AN VRPN L VI ATWARS Shoot ‘sm Up.
SUPER MARIO 64 - |

B WAVE RACE 64 it 215111

Jump&Run * Note 1 » Test 3/97 1 9, s | i Note 1 » Test 4/97
' Index: 5.4

- p F1 = WDRLD Rennspiel

/ Note 2+ » Test 9/98

GHAND Pﬂlx Index: 4,8
EXTREME-G Rennspiel

Note 1 * Test 11/97
Index: 4,8

.:-. FOHSAKEN F. P. Shooter

Note 1- * Test 6/98 VORMONAT

WROK = | il B

DINOSAUR HUNTER 7 L o REREd INTERNATIONAL AL
F. P. Shooter « Note 1 » Test 3/97 - WA ‘. - i & SUPERSTAR SOCCER 64 index: 3,7

W MARIO KART 64

Rennspiel » Note 1- » Test 6/97

Nanu, kein bifschen Bewegung auf den ersten vier Plétzen? Ledliglich um den letzten bebilderfen Posten wurde gesritten. Super Mefroid verdréingfe den Re-entry des
Vormonats, F-Zero. Secret of Evermore bildet den gerngesehenen, aber einzigen Wiederkehrer im Januar. Eure versteckten Lisblinge auf den Pléitzen elf bis 16 sind in
diesem Monat: Lufia, DKC 3, Super Mario World, Harvest Moon und Inferational Superstar Soccer Deluse.

ZELDA Il - = SUPER METROI
A LINK TO THE PAST 1 K

Act./Adv. * Note 1 » Test 8/94 Index; 1 P ¢ E Action/Adv

SECRET OF MANA & | DKC 2-DIDDY'S oef3fn .
b ¥ o 8 i KONG OUEST Index: 4,4

Action/Adventure * Note 1- « Test 12/93 Index g Adventure
e Note 2+ * Test 1/97 VORMONAT
Index: 4,3

SUPER MARIO KART

:-::x:z:';mst 10/94 \,QRMONATY 5 i
Rennspiel » Note 1 « Test 10/93 .
- ' SECRET OF ST ey Sou
YOSHI’S ISLAND - EVERIU Bk s
SUPER MARIO WORLD 2

Jump&Rune Note 1+ * Test 10/95

St 1

l DONKEY KONG :\luoT:T?q'est 1/95
> COUNTRY Index: 4,0

X VORMONAT i




o 0 -V MRV.NTT {1 Wirklich beeindruckend, was wir Monat fir & (o) .XERITTTZT. S8 TOTAL!-Leserumfrage aus 11/98:
Monat an Zuschriften von Euch bekom- ,Wer verdient einen Auttritt auf dem Nintendo®2”

men. Macht weiter so, denn fir eine méglichst représentative Erstellung 1 Fiir die Ausgabe 3/99

der Leser-Charts benétigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu : méchten wir gerne von

allen Systemen. N6é4, SNES und GB mit jeweils zehn Stellen sowie | Euch wissen: ,Was hal-

NES, Flop und Most Wanted mit jeweils finf Stellen. Fiir die Special-Charts | tef [hr von der 4-MB- |

der TOTAL! 3/99 stellen wir diesmal die folgende Frage: Welche | RAM-Erweiterung?” Ant- [

Games eignen sich am besten fir unterhaltsame Mehrspieler-Runden 2t wortet bitte mit ,unniitz &8

Vielen Dank im voraus und viel Spaf3 mit den Charts! wie ein Kropf’ oder | -t Lifa Crott

Anmerkung zur Umfrage: Mega Man, Batman, James Bond, Bart Simp- 1 ,weif3 nicht so genau’ | | Samus Aran

son, Mulder & Scully, Wario und Diddy Kong sind auf Platz 4 bis 9. oder ,oberaffengeil’. %

Ihr habt entschieden; Diesmal stammt sogardle komplsﬁe Auﬁish.mg aus dem Hause Nintendo. Wie
vor einem Jahr erreichfe i - verstrichenen Zeif hdtte man
aber mit mehr als einem N64 ;

i

DONKEY KONG COUNTRY
Ul (shEs)

Rare * Note 1 » Test 1/95 Index: 3,4

¥ DKC 2 - DIDDY'S
KONG QUEST (SNES) AL T

DKC 3 - DIXIE KONG'S A
§ YOSHI'S ISLAND — SUPER 33 ROURLETRONEL PIES) cmmilB )
MARIO WORLD 2 (SNES) e S WARIO LAND 11 (GB) Mintendo

Note 1 » Test 5/98
Nintendo * Note 1 ¢ Test 10/95 Index: 5,8 2 e Iindex: 1,9

Nintendo
Note 1 » Test 6/95
index: 1,7

Nintendo
Note 1 » Test 6/94
Index: 1,4

vier Pléitzen, nur um den letzten bebilderten Rang wurde |
Stelle befindet, Auch hier kénnte Eure Vorfreude auf |
Zen sein.

ZELDA IV -
LINK’S AWAKENING

Action/Adventure » Note 1 » Test 11/93 Index:

' ~ 6 GOLDEN COINS  index: 4,6

Puzzlespiel « Note 1+ Test 7/57 9, | e 7 SUPER MARIO LAND ,P3%n . uomow.?:
- Index: 3,1
WARIO LAND I

2B SUPER MARIO LAND 2 Ump&Run 5
TETRIS i Note 1- » Test 9/94 VORMONAT
B o P = ) 4

DONKEY KONG LAND 2 1% "

Note 1- » Test 12/96 VORMONAT . ,
Index: 3,1 ]

< VORMONAT

Jump&Run * Note 1 » Test 5/98
Note 2 » Test 1/98

r | WARIO I.AND"' R . _,,__‘ Index; 3,0
4 SUPER MARIO LAND 3 5 T | Smparun

Jump&Run * Note 1- » Test 6/94 6.2 e - ) Index: 1,6

GEWINNE MIT Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo- DEﬁ.ng{I‘Nﬂﬁg BeUS
dulfe). Neuerdings auch (von uns!) signiert - bitte gebt Euren Autogrammwunsch z "

an! Um zu gewinnen, braucht Ihr nichts weiter zu tun, als uns Eure personlichen -
System-Charts zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) abgeben méchte, ist dazu Gi?gi?a;;cﬂn&ybrs‘:‘;g?rlggl:li-
herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, : 9

und mehrmaliges Einsenden hilft nur der Post. Bt?niﬁggz:;-ﬁ:d%?ggsé

Signatur (darf auch mal sein)

Einsendeschiuf ist der 03.02.99 {Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge- ist schon unterwegs.

Diesmal verlosen wir das Game  schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehorige dirfen
Boy-Color-Modul Harvest Moon! an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Gllick!




Iy ~ Spieletip von Otto Mangold aus Berlin
S S, | | International Superstar Soccer 98 (N64)

Bestechende Grafik, realistische Bewegungsabléufe und die perfekte Steverung zeichnen dieses Game
aus. Selbst altgedienten Videospielveteranen entfleuchen nach unzahligen Matches noch ,Ahs’ und

v’ . T | ,Ohs’ iber derart gelungene Kombinationen und Spielziige. Egal ob Liga, Turnier oder Szenario, |
von E UCh Tincis] | per Freistof3 oder Solo, allein gegen die CPU oder zusammen mit oder gegen Freunde - fiir jeden ||
i | Kickerfreund ist was dabei. Wer es besonders realistisch méchte, ordnet mittels Editor die echten |

= uch | Namen den Gesichtern zu. Zusétzlich sind Wetterbedingungen und die Tageszeit einstellbar. Fiinf g

Rogue Squadron erreichfe uns zwar zeitig, um es fiir die vorliegende
Ausgabe zu festen, die Auswertung der Red-Charts, war allerdings zu dem
Zeitpunkt bereits abgeschlossen. Die kommende TOTAL! wird zeigen, wie
intensiv wir das Star Wars-Abenfeuer spielen.

PERFECT DARK

wiathlbare Spielstéirken vermeiden auch beim Einsteiger unerwiinschte Frusterlebnisse.
2 4 3 1 SRl o schnel i The Lgenl o Zekka = Ocaring ofTime e ersn Ptz ichN & 4 = 1 [
wieder hergeben. Ein Wmdeeg dof3 wir nebenbei nogzn Zeit fiir andere
groBartige Spiele wie Body Harvest haben. _ Mw

S THE LEGEND OF ZELDA -
§  OCARINA OF TIME

VORMONAT
< VORMONAT

w
(=]

F. P. Shooter » Rare » News 10/98

ry SOUTH PARK

VORMONAT i}

F. P. Shooter « Iguana * Preview 12/98 Index: 1,

 STAR WARS:
3 ROGUE SQUADRON

Shoot 'em Up » Factor 5 « Report 11/98

Action/Strategie * DMA » Test 11/98

5 Rennspiel » Nintendo * Test 10/98

Al T

Rollenspiel

MOTHER 3 Nintendo = Reportage 10/97
(EARTHBOUND 64) Index: 1,3

5 BANJO-TOOIE Jump&Run

TURDK 9. F. P. Shooter

Acclaim » Test 11/98

" SEEDS OF EVIL Index: 1,2

F. P. Shooter
Rare = Test 10/97 VORMONAT
Index: 1,0

¥ INDIZIERT

Rare « News 8/98
index: 0,9

| M n ST N [ir j_as fnmim
- WANTED &=

| gewiinscht:

o=
s

5 &
L e )
e S
- =

OCARINA OF TIME

Act./Adv. * Nintendo » Test 12/98

73l TUROK 2 -
B4 SEEDS OF EVIL

F. P. Shooter » Acclaim » Test 11/98 Index:

X  VORMONAT

Electronic Arts » Test 2/97 Index: 10,6

ICRUIS’N USA

Interplay » Test 11/97 Index: 6,7

IDUAL HEROES

DARK™

Hudson ¢ Test 2/98 Index: 4,8 F. P. Shooter » Rare » News 10/98 Index: 15,5

Shoot ‘em Up

| /F_; STAB WARS: ucas 5 » Tes
B ROGUE SQUADRON  oceonrs  Test 12

Interplay
Test 11/97
Index: 4,7

: Jump&Run
Test 7/98 ¥ 5 Rare » News 8/98
Index: 2,8 index: 5,6

ZELDA " o7y 'I'HE Action/Adventure
= Note 2 » Test 2/95
=9 ADVENTURES OF LINK  index: 5.5

Action/Adventure - A Jump&Run

Note 2 » Test 3/96 i A _ Note 2+ » Test 7/94
Index: 12,3 : Index: 4,7

TR,

iﬁ‘ e SRR e e e e e E T

5 5 Jump&Run : ' P Jump&Run

iy jz SUPER MARIO Note 1 = Test 6/95 VORMONAT . {:CJ SUPER MARIO Note 2 = Test 8/94
| A~ : index: 12,0 2 BROS. 2 Index: 4,5
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Der Tobi™

Bevorzugte Genres:
Brett- und Kartenspiele
= Derzeifiges Lieblingsspiel:
Final Fantasy Legend II (GB)

1l

UL
Pilvens

Iit

(REIN]]

Akido

IIII

[(ARARIAN]

y

|t

Bevorzugte Genres:

Star WarsSpiele
== Derzeitiges Lieblingsspiel:
SW: Rogue Squadron (N64)

1 nnhlll: PIE)

U N
Holgi

= Bevorzugte Genres:

= Rollenspiele und 3D-Shooter
|_= Derzeitiges Lieblingsspiel:
2= Immer noch Zelda (N64)

Ifllll

L= Bevorzugte Genres:

= Action- und Rollenspiele

= Derzeitiges Lieblingsspiel:
L= Diddy Kong Racing (N64)

Iah

Rogue Squadron
-+ Né4
-+ Seite 20-23

1777

Rogue Squadron ist das er
ste Star WarsSpiel, das
mich wirklich berzeugen
kann, Factor 5 hat sich sicht
lich angestrengt. VWenn ich
aber ganz ehilich bin, ge
faillt mir ylatWWars noch ei-
nen Hauch besser.

bbbk

Rogue ist genau das, was
ich ein absolutes Topspiel
nenne. YWenn Mifle Janu-
ar die Sonne aufgeht (PAL-
Version|, steige ich in den
XWing und zeige den im-
perialen Mistsdcken, was
Akido auf'm Kasten hat.

19777

Atzend, neun Stunden im
Zug (zu Nintendo und
zurick)! Und dann ist die
siifle Blonde einfach aus
gestiegen, und warum
muBten wir eigentlich @
DM nachzohlen? So'n
Misit Aber Rogueis Kasse!

7777

Wenn Star Wars drauk
steht, kann man in dieser
Welt alles verkaufen. Da
muB man sich wundem,
dab sich Factor 5 ordent
lich Mithe mit dem Spiel
gfgeben hat. Deutlich

sser als Shadows!

TALl = un

sinfach: Fir den Game Boy Color sin
fur Nintendos 64-Bitter befinden sich e
in Eure Konsolenschach

Top Gear Overdrive ~ Rakugakids

-+ Né4 -»Né4
- Seite 40/41 - Seite 61
2 o b 4 Y77

Da explodiert der Wa-
gen immer wieder, und
ich weil nicht, warum —
sehr spadig. Ein FunRacer
sollte doch seiner Be-
zeichnung gerecht wer
den, aber dos tut Top
Gear Overdive nicht.

777

Ach, wie gut, dafd keiner
weil, daf ich TGO zwar
gewissen Respekt zolle,
es aber im (gewagten)
Vergleich zu S.CAR.S.
wesenflich weniger unter-
haltsam finde und Rum-
pelheinzchen stief!

1

Mir gefallt Top Gear
Overarive Giberhaupt nicht.
Die Fahrphysik ist alies an-
dere als realistisch, und
ewig fliegi man irgend-
wo irgenaeinen Abhang
hinunter. Auf Daver kann
das ganz schén nerven!

Y57y
Ich weifd gar nicht, worum
alle mosern. Alle Welt
schreit doch nach realisti
schen Stralenrennspielen.
Das N4 bietet zwar mit
F-Zero X und Wave Roce
64 die besten Racer aller
Zeiten, aber was soll's ...

T 17777 v77
Pl 3 Wie lange habe ich da-  Vielleicht hatie das Tep
E rouf gewartet. Endlichein ~ GearlTeam das Budget
= Shoot ‘em Up fiir Ninfer-  lieber in ein Guﬁ'}enﬁscl?es
93 dos 64-Bifter, das meine  Fahrfegling, als in eine
= Bevorzugte Genres: Star Warsleidenschaltbe-  asphaltierte Strecken-
== Kiyptische Faselei friedigt und gleichzeitig  fihrung investieren sollen.
"= Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ cooles Gameplay ung Es gab aber schon schiap:

= Zelda, aber auch Rogue (N64) enorme Spielfiefe bietet,  pere N64-Rennspiele.

Die Wertungs- Y9777 YY7Y

erklarung:

TOTAL! geniall

Mehr davon!

i

e

Gutes und infe-
ressantes Spiel!

B

Keine Frage, die Moves
bei Rokugakids sind fast
so witzig wie meine Arii-
kel, aber etwas mehr Arr
spruch hdtte dem Spiel
wirklich nicht geschadet
... genau wie meinen

Artikeln ...

77

Was'n das@! Fiir Priigel
spielveteranen wie mich ist
Rakugakids zwar bestens
zum fofalen Ablachen ge-
eigne!, allerdings ist c?c:s
auch einer der Griinde,
warum es mir so méchfig
auf den Magen schidgt.

1

Was fiir ein eigenartiges
Priigelspiel, und was fir
eine eigenartige Grafik.
AuBer gen wirklich witzi
en Moves kann ich dem
gpiel nicht viel Gb%ewin-
nen. Suche: gutes Prigek
spiel fir mein N64IH

77

Obwohl die Spieltiefe
fehlt, halle ich den Priigler
i eine amisanfe Ange-
legenheit. Aber ich mu} ja
auch nicht tber 100 DM
fir das oberfléchliche
Spielvergnigen auf den
Tisch blattern.

f

Das vielversprechende
RakugaBild in TOTALI
12/98 machte mich sehr
neugierig. leider gelang:
te der foloredlisiische Cher
rakfer nicht in die Endver-
sion. So, muB ich mich
Holgis Aufruf anschiielen!

77y

| Find mal ‘raus. was fir
i tiese kormischen Lepens- -

L Zeichen ST

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

Neues Jahr, neues (Rebellen-)Glick!

1999 wird ein schanes Jahrl Das sagen nic
sager, Propheten, ehrwiirdigen VWeisen unc \
das ist selbsiverstandlich wesentlich gla
d weitere S

Meine Meinung zu
Nintendos neuem
Game Boy Color:

19777

Ein kleiner Game Boy
stapfte dumm und zielios
in der Gegend ‘wm. Da
hauchte inn ein Drache
an, der bunte Farben ma-
chen kann. Und wegen
diesem Hauch kann das

der Game Boy auch.
177

lch gebe die drei Steme
nicht, weil die Farbversion
des Handhelds (auf
Deutsch Taschengerdt)
miBilungen ware, ich gebe
sie, well ich auch an bun-

ten GameBoy-Spielchen
keinen Gefallen finde.

1977

Ich bin einer der wenr
en, die noch keinen GB
sitzen.Das Warten hat
sich geiohnt, denn nun
muf ich mir nicht —wie so
viele — einen zweiten kau-
fen, sondem meir erster ist
gleich in Farbe.

Y777

Der GB Color ist die grof-
fe Erfindung seit HipHop-
Musik mit df. Texten ...
(Andererseits: Nur well
der Game Boy nicht fof
zukriegen ist, hat Ninter-
do das 32-BitHandheld
(Atlantis] eingestampft!)

YY7Y
Von dem Game Boy Co-
lor bin ich echt begeistert.
Er farot nicht nur viele Spie
le ein, er stellt sie auch
defaillierter dar. Dafd man
trotz GB-Pocket-GroBe
normale’ Battetien ver-
wenden kann, ist klassel

77

Faules Eil

b PO N B S e A e LSS TR T ARERPHINS St S

Brauche ich nicht!

ht nur die Astrologen, Hellseher, Wahr-
nd alle Star WarsFans, sondemn auch TO-
ubhafter. Warum das so ist¢ Ganz
piele (in Farbe] im Anmarsch, und
benfalls héchst interessante Titel auf dem Weg

te. Freut Euch also auf ein positives Jahrl

Mein Motto
des Jahres lautet:

Es ist wichfiger, mit sich
selbst zufriegen zu sein,
anstatt nur anderen
gefallen zu wollen. Eine
eigene Meinung macht
eine Person erst inferes-
sant. Und wer sich selbst
beligt, wird nie gliicklich.

Wann wird's mal wieder
richtig Sommerg von Rudi
Carell. Ubrigens: Weif3
eigentlich jemand, ob das
LRudi” fir Rudolf steht?
Schreiben Sie bitte unter
dem Stichwert ,Wohn-
wagen" an TOTAL

Mein Motio ist, kein Mot
to zu haben! Habe ich
dadurch jetzt doch ein
Motto? Dann nehme ich
das Motto wieder zuriick
und schrelbe einfach gar
nichts. Jetzt habe ich cger
schon soviel geschrieb...

Der weise Fischmob sagt:
JWar' ich Goft, dann
war immer Tag Sieben,
ich blieb’ den ganzen Tag
in der Horizontalen lie-
E:n ..." Klingt nach einer

neidenswerten Freizeif
gesfaltung.

Motto hab' ich soviel, wie
Abels Bruder heifit. Dafiir
kann ich vielleicht an die
ser Selle schnell noch eine
verschitisselie Botschaft los-
werden. Club98 sagt:
Macht Euch frei von Rip-
pe Nummer 131"

1

iele, die die

S
Wer: nicht braucht!




Genre:

Action/Sport

Entwickler:
# Boss Game Studios

.'\

Nem die Fahrer haben auf dfesem Bild mchr etwa gebremsr Ber a‘er amggze:gten
Geschwindigkeit handelt es sich um einen normalen Speed im Tunnel. G‘éi‘)n!

% i_

gleich darauf

.mine  Uber

OTAL! 1/99

B achde;ﬁﬁ die Programmierer
aus dem Hause Boss Game

Studigs Kontakt mit Nin-
tendos Snowboard-Game hat-
ten, warfeﬁme einen
kurzen Blick in den
Spiegel  und

samtfrche
Fre:zelttsr—

den Haufen.

Sie verkiin- -
deten ' ganz
offiziell, daR '\
man. sich zu-
gunsten des Ga-

meplays noch einmal
intensiv um Twisted Edge kiim-
mern wolle. Alles unter der Ziel-

~ setzung, dem offensichtlich bril-
" lanten 7080° die Stirn zu bieten,
' Mittlerweile ist das neun Monate
her, und 7ES ist als US-Import, :~._.,
in einigen Wochen auch als PAL-
« Version-erhéltlich.

Vier Spielmodi (inklusive Zwei-

" spieler-Modus) offenbart das

Hauptmendi: Der Versus-Modus
erlaubt leider keinen Kampf um
Stunt-Punkte, denn es geht le-

“Seit das Schneebreufahren 'am be:mlsclaen Brldscﬁf;m mcht mﬁ fur wunde
Daumen sorgtfg sondern sich auch so suchi’gefahrdend damtqﬂ‘t w:e in.

Das Stunt-Move-System erlaubt nur
eingeschrénkt Kombinationen

¢ ly
s

;‘=_Challenge-Mod us mut Ihr eben-

falls auf Zeitlimits achten und ne-
benbei punktreiche Spriinge ab-
solvieren. Uber den Competition-
. «Modus werden dann die
- restlichen Strecken er-
spielt. Dabei wett-
eifert Ihr mit drei
~ Computer-Geg-
\' nern um den
S:eg Zumin-
destdie Anzahl
der Kurse ist
vergleichbar:
Sechs Strecken

spielbar sind, plus eine
zusatzliche enthéalt das

wvondenen drei er-

Spiel. Eine gesonderte Halfpipe .

oder gar eine extra Schanze glbt' ;

es nicht.

ASCSINIA

?'fH Lange Kurse,
drei Computer-
Gegner

Geh?es um die GroRRe der Pisten,

wufd 1080° iberboten. Doch ist

_die Lange allein bekanntlich nicht

~diglich um die bessere Zeit. Im " alles. SchlieRlich wollt Ihr ja auch




Noch knapp 42 Sekunden, dann muR das Punktekonto die Zahl 8000 aufweisen.
Das klingt zwar nicht nach Strel3, ist aber in Wirklichkeit kein Zuckerschlecken

Spal daran haben, die Uneben-
heiten, Tunnel, Schanzen, Eis-
kanale und Abzweigungen so rich-
tig zu genielRen. In diesem Punkt
zeigen sich die Kurse allerdings
schlecht bestlickt. Dies fallt be-
sonders bei den Zeitrennen auf.
Ein paar Rechts- und Linkskurven,
hierund da ein Baumchen und ab
und an auch einmal richtig hohe

gleichen Moment zum Jump an.
Bei 7080° sammelt man in der
Hocke (Button halten) zunachst
Kraft, um dann mit entsprechen-
der Power gezielt abheben zu kon-
nen. So gestalten sich die Rennen
in TES recht 6de, was zu einem
nicht unerheblichen Teil an den
mafigen Animationen liegt. Nin-
tendos Snowboarder gleiten we-

Sprungsechan- sentlich ge-
zen fordern |k schmeidi-

Eure Fahigkei- : ger und mit
ten nur stellen- —,1/ : ol mehr De-
weise.  Die . 4 o tails  anis
Steuerung, die & miert Uber
im  direkten 3 den frosti-
Vergleich -mit = gen Boden.
7080° unglaub- Das Erleb:
lich wenig Fee- nis des ge-
ling transpor- fuhlvollen

tiert, lieRe zeptimetergenaue
Manover, seichtes Abbremsen
und sanfte Spriinge auch gar nicht
zu. Unter anderem ist daflir die
Tatsache verantwortlich, daR ein
Sprung nicht vorbereitet werden
mufd. Das heil3t, Ihr driickt den A-
Button, und der Boarder setzt im

Tiefschneefahrens kann7ES (iber-
haupt nicht vermitteln.

Das Stunt-Move-System ist sehr
gewohnungsbeddirftig und istnur
schwierig zu beherrsehen. Da der
Stick. unmittelbar vor einem
Sprung zur Bestimmung der Dreh-
richtung eingesetzt wird, fallt es

/ d \

12

Noch wéhrend des Fluges wird die er-
reichbare Punktzahl eingeblendet

t

haufig nicht gerade leicht, die ei-
gentliche Sprungrichtung exakt
zu ,erwischen’.

TES ist trotz derAufschiebung kein
ernstzunehmender Konkurrent ge-
worden. Zahlreiche Halichkeiten

Viele Grafikfehler,
kein gutes Handling,
wenig Speed

der Grafik (Ploppen, Kollisions-
abfrageprobleme) senken die
Note. Die drei Perspektiven, bei
denen der Fahrer stufenweise bis
zur MikrogroRe verkiimmert, un-
passender Punkroek und das un-
motivierende Stunt-Move-Sy-
stem bescheinigen Twisted Edge

Snowboarding eine maRige Pro-
grammierleistung. NintendosVor-
reiter ist 1080mal interessanter
und durch sein feinfithliges Hand-
ling und die brillante Grafik we-
sentlich atmaspharischer.
Thomas Hellwig

Gameplay I:_?,:

Allgemein und auch beziiglich der Stunt-
Moves, ist die Steuerung nur durchschnittlich.

Dauerspafd r3—

Der Stunt-Modus stellt im Gegensatz zu den
Zeitrennen eine echte Herausforderung dar.

crafik | JC}

Viele auffallige Grafikfehler haften an TES.
Die Strecken sind haufig viel zu eintGnig.

Sound |

Unpassende Musiken und maRige Soundeffek-
te stellen 7ES in den Schatten von 7080°.
-

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 80 Blocke

Spieler

...... 1-2 (simultan)
_______ 7 Strecken
@it .. mittel/hoch
umble Pak . ..........u. ja
Speicherkapazitat . . .96 MBit
Erhaltlich ... .ab Februar '99

Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden.
Doch dafiir muBit Du erst einmal Deine Gegner plattmachen...

und beim groBen Power Quest-Turnier geht's dann so richtig ab!

Ninte
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IHerstellelr:

Konami/Midway

Entwickler:

Midway/Atari

Preis:
ca. DM 130

Superweite Spriinge, waghalsige Stunts und jede Menge zu erforschende

Geheimabschnitte sind die Hauptkomponenten von Rush 2 - Extreme

Racing USA. Der Nachfolger von San Francisco Rush macht genau da
weiter, wo sein Vorganger aufgehort hat und bietet wilde Action auf den

StralBen Amerikas. Schnallt Euch an und gebt Gas!

sy {

u—

waii-Strecke Urlaubserinnerungen

onnte man sich bei
San Francisco Rush
nur in einer Stadt aus-
toben, stehen bei Rush 2
- Extreme Racing USA
mit Las Vegas, New
York, Hawaii, Los An-
geles und der Alca-
traz-Insel gleich funf
verschiedene Austra-
gungsorte fiir die Ren-
nen zur Verfligung. Las
Vegas erstrahlt dabeiim
bunten Neonlicht der
Leuchtreklamen und Video-
werbetafeln, wahrend die Ha-

weckt. Fur diese bleibt jedoch
keine Zeit, da es auf der StraRe
hoch hergeht. Die sieben Kon-
trahenten sind wirklich schwer zu
besiegen, doch wer sagt denn,
dalR man Rennen nur auf der
StralRe gewinnen kann? Viele Ab-
kurzungen flhren von der ei-
gentlichen Fahrbahn ab und gehen
quer durch die Natur oder sogar
durch einen U-Bahn-Tunnel. Es ist
also Aufmerksamkeit gefragt, will
man die Ziellinie als erster liber-
queren und zusatzlich noch den
ein oder anderen Schlissel flr ge-
heime Streckenabschnitte ergat-
tern. Diese Schlussel sind mei-
stens an schwer zu erreichenden
Stellen versteckt, und es gehort
schon eine gewisse Risikobereit-
schaft dazu, die Ideallinie zu ver-
lassen, um nach ihnen Ausschau
zu halten. Nicht selten verfranst
man sich dabei in der Botanik oder
fahrt in Sackgassen, was einen so-
fortigen Positionsverlust bedeu-
tet. Die computergesteuerten
Gegner begeben sich namlich
nicht auf die Suche nach den Ge-
heimnissen, sondern bleiben stur
auf der Stral’e mit dem Ziel, das
Rennen zu gewinnen. Habt |hr

Mit Vollgas in die Steilkurve, in Rush 2
verkraftet das sogar dieser VW-Bus

oty S 025
7/8

o

An verschiedenen Stellen konnt lhr
durch einen U-Bahn Tunnel abkiirzen

trotz groRter Bemiihungen
Schwierigkeiten, erster zu wer-
den, versucht es einfach mit einem
anderen Wagen, denn diese un-
terscheiden sich jeweils in den
Attributen Hochstgeschwindig-
keit, Bodenhaftung und Driftver-
halten.

/\POSTTINIY

Schneller Einstieg,
spafige Suche nach
geheimen Abschnitten

Neben dem Championship-
Modus, bei dem |hr alle Kurse
nacheinander als Sieger beenden
mulRt, gibt es auch noch drei spe-
zielle Strecken zu befahren. Beim
Halfpipe-Rennen ist die Fahrbahn
wie eine halbe Rohre an beiden
Seiten nach oben gebogen. Da-
durch ergibt sich die Gefahr, bei
unkontrolliertem Driften die Bo-
denhaftung zu verlieren, was mei-
stens in einem Abflug mit an-
schlieBender Explosion endet.
Eine weiterer Wettstreit findet auf
einer extrem unebenen Umge-
bung statt. Bodenwellen, Hiigel
und Rampen lassen nur den Fah-
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Viele Wege fiihren nach Rom. Durch den Untergrund oder durch die Luft; Ihr habt

die freie Wahl, welche Route Euer Wagen einschlagen soll - macht was draus!

rer, mit der besten Kontrolle tber
sein Gefahrt als Sieger zu. Landet
das Auto einmal auf dem Dach,
ist aber noch nicht alles verloren.
Mit einer Taste wird der schein-
bar auRer Gefecht gesetzte
Wagen wie von Geisterhand um-
gedreht und mit geringer Ge-
schwindigkeit wieder auf die
StralRe gesetzt. Komisch ist nur,
dal diese Aktion so schnell ge-
schieht, dal3 selbst dicht aufge-

fahrene Verfolger die Gele-
genheit meistens nicht nut-
zen konnen, um vorbeizu-
ziehen. Zusatzlich existiert
noch eine Stunt-Arena mit
vielen Schanzen, die |hr fur
beeindruckende Stunts nut-
zen konnt, die dann an-
schlieRend bewertet werden. Da
es aber keine direkten Ein-

Vi

Etwas unibersichtliche
Streckenfiihrung,
Grafik nur mittelmafiig

fluBmoglichkeiten auf die Sprung-
auswahl gibt, verliert dieser
Modus schon nach kurzer Zeit sei-

nen Reiz. Wirklich SpalR machen
die Rennen gegen einen Freund
per Splitscreen. Die Framerate
bleibt dabei, anders als beim Vor-
ganger, stets konstant, obwohl
auch noch vier Computer-Gegner
mitmischen. Ebenfalls eine Ver-
besserung stellt die audiovisuelle
Prasentation dar. Es gibt mehr
Details am Streckenrand, eine
grolRere Blicktiefe, und der
Soundtrack ist besser gelungen
als bei San Francisco Rush. All
diese positiven Aspekte sollen
aber nicht dartber hinwegtau-
schen, dald sich Rush 2 - Extreme
Racing USA in erster Linie an
Freunde von actiongeladenen
Rennen und nicht an Fans reali-
stischer Fahrsimulationen wen-
det. Die Fahrzeugphysik ist sehr
einfach ausgefallen, so dafd man
ohne groRe Ubung gleich an Wett-
kampfen teilnehmen kann und
auch eine reelle Chance auf den
Sieg hat. Auf der anderen Seite
sind die Rennen dadurch nicht
sehr anspruchsvoll und waren
ohne die Extraaufgaben schnell
langweilig. Insgesamt ist Rush 2

— Extreme Racing USA eine gute

Alternative zu anderen Rennspie-
len, da es einige rennspielun-
typische Komponenten, wie die
Suche nach Schlusseln, enthalt
und die Wagen relativ leicht zu
steuern sind.

Holger Reher

Gameplay I 2

Die Suche nach geheimen Abschnitten bringt
Abwechslung, und die Steuerung ist einfach.

Dauerspat | P

Bis man alle Schiiissel und Geheimnisse
gefunden hat, vergehen einige Wochen.

(Grafik |

Die Grafik hat sich gegeniiber dem Vorganger
verhessert, bleibt aber weiterhin MittelmaR.

Die Soundeffekte gehen in Ordnung. Die Mu-
sik klingt lebendiger als bei SF Rush.

Madulspeicher: nein

Controller Pak; 34 Seiten

Spigler ...... 1-2 (simultan)
boval .o 9 Strecken
Schwierigkeit ........ mittel
Rumble Pak ............. ja
Speicherkapazitat .. .96 MBit
Erhiltlich .......

Suche Dir aus,
wer Du sein willst: Bugs Bunny oder Lola.
Dann geht's auf die Jagd nach der Bande,
die Eure ganzen Karotten geklaut hat!
Fiir Deinen neuen Color Game Boy in Farbe.

' LOONEY TUNES, characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bros. C 1998
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Wenn es mit den Temperaturen so weitergeht, friert in Hamburg dieses
Jahr die Alster wieder zu. Tausende strémen dann auf das Eis, um sich
an zahlreichen Buden an heiBen Wiirstchen und Gliihwein zu laben.
Einige schaufeln sich aber auch spiegelglatte Flichen frei, stellen Tore
auf und liefern sich ein spannendes Eishockey-Match. Fiir alle, die
gerade keinen zugefrorenen See in der Nihe haben, oder denen
es draulBen einfach zu kalt ist, gibt es jetzt NHL Breakaway '99

- garantiert ohne blaue Flecke und Frostbeulen.

die Top-Teams gibt. Im
Practice-Modus laf3t
sich einstellen, mit wie
vielen Spielern Eure
und die gegnerische
Mannschaft antreten
soll, wodurch Power-
play und Unterzahl
geubt werden konnen.
Fur optimale Ausnut-
zung einer Uberzahl
oder effektivere Ver-
teidigung bei Bank-
strafen fur das eigene
Team durfen im Trai-

son sind diesmal wieder einige Natio-

nalmannschaften wie z. B, Schweden,
Canada und sogar die eher zweitklassige deut-
sche Truppe auswahlbar. Dank offizieller
Lizenz durft Ihr Euch mit den Originalspie-
lern Uber das Eis bewegen, auch wenn sich
diese, aufgrund einheitlicher Gesichtstextur,
optisch gleichen wie ein Ei dem anderen. Dafiir
werden bei Torerfolgen ader anderen wich-
tigen Ereignissen auf dem Feld Statistikfen-
ster eingebléﬁﬂg&t, die aueh immer.ein Bild des
jeweiligen Spielers enthalte n
An Spielmodi stehen Freundsehaftsspiel, Sai-
son, Penalty-Schiecfe lay.Off und das
neue International Verfugung.
Natiirlich darfior de Vi

N eben den Teams der aktuellen NHL-Sai-

ning und im Spiel di-
verse Taktiken aufgerufen werden, und sogar
das obligatorische Herausnehmen des Tor-

3 s Checlking
Gary Sater It S5n

it e Y
— il
s ——— e

-

e el

huters und Einwechseln eines sechsten Feld-
spielers kurz vor Schluf ist méglich. Dadurch
ergeben sich die spannendsten

P

—

ASTIIA

Dynamischer Spielab-
lauf, einfache Steue-
rung, gute Kontrolle

Spielsituationen, und selbst bei
einem 0:2-Ruckstand eine Mi-
nute vor der Schluf3sirene hat
man das Geflihl, die volle Kon-
trolle zu haben und doch noch
als Sieger von der Eis-
flache gehen oder bes-
ser gleiten zu konnen.
In dieser Kontrolle liegt
auch die grol3e Starke von
NHL Breakaway ‘99.
Selbst das Aufziehen eines
Powerplays gelingt, wie
man es sonst nur aus dem
Fernsehen oder von Live-
Spielen her kennt. Es ist wirk-
lich eine Freude, sich mit flinf

Das komplette Regelwerk der NHL wurde ilbernommen.
Fiir Cross Checking gibt es zwei Minuten Bankstrafe

Mann im gegnerischen Drittel
zu postieren und mit den vier
oder drei Verteidigern Katz
und Maus zu spielen. Es
muR nur noch der rich-
tige Moment fiir einen
Schul’ oder eine ge-
niale Abgabe abgepal3t
werden, und ein Tref-
fer liegt in der Luft. Das
deprimierende Warten
auf den ersten Torerfolg,
wie es bei vielen anderen
Eishockey-Spielen zu erle-
ben ist, fallt bei NFL Break-
away '99 weg. Doch es bietet
durch seine finf Geschwindig-
keitsstufen und die jeweils dreigeteilte
Schwierigkeitseinteilung der Gegnerstarke
und -intelligenz sowie der Steuerung des ei-
genen Torhuters auch Profis noch eine Her-
ausforderung.

Auf die hochste Geschwindigkeit eingestellt
flitzen die Spieler in einem Affenzahn (iber das
Eis, und es wird deutlich, daR Eishockey wirk-

VW rosisors

CAaANADA
WAYNE GRETZKY

Komplexe Statistiken mit Unmengen wissenswerter Fakten
kénnen wéihrend oder nach dem Spiel aufgerufen werden
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NINTENDO 64

Né64 Mario Pak Set kpl. dtDM244,00
Mario Pak Set&Pilotwings kpl. dfDM 299,95
ANTENNENKABEL original dtDM 39,95
CONTROLLER orig., farbig dtDM 54,95
CONTR. PAK 1 MEG farbig dtDM 26,95
CONT. PAK4 MEG AUTOMATIK dtDM 69,90
Expansion Pak orig., 4MB diDM 64,95
GAMEBUSTER Schummelmod. dftDM 99,95
LENKRAD orig.LX-4 Rumble dtDM 129,00
LEERBOX, stabil, transparent DM 2,50
RUMBLE PAK LX4 Tremor dfDM 29,95
RUMBLE PAK LX4 + 1 MEG dtDM 39,95
1080° Snowboarding kpl. dtDM 89,95

Scored By

Umaccoted

lich eine der

. schnellsten Banjo-Kazooie kpl.dtDM 89,95
Alle NHL-Stadien sind vorhanden, und sogar  Mannschafts- g?:m Spielberaterkpl. g:gm 32' 89%
an die Eisbemalung wurde gedacht sportarten auf ol i
der Welt ist.

Durch die sehr grof3 gestalteten Felder, die eine
gute Verteilung der insgesamt zwolf Mann ga-
rantieren, kommt aber selbst bei dieser Rasanz
keine Verwirrung auf. Die Uberaus einfache Steue-
rung lalt punktgenaue Passe und dynamische
Sprints zu und tragt damit ihren Teil zur schon an-
gesprochenen Kontrolle bei. Auch einstellbare Hil-

salichen Winkeln
fen, wie eine farbig leuchtende Umrandung besten Szenen aus allen mégtic

Im Replay konnen die S eakoion blrachtt erden

und in verschiedenen

oder ein ebenfalls farbig leuchtender
Schweif am Puck, verschaffen Uber-
sicht. Habt Ihr dann doch ein-
mal den Wunsch, das Ge-
schehen aus einem anderen
Winkel zu betrachten, konnt
Ihr Euch aus 16 Kamera-
perspektiven die optimale
heraussuchen, wobei ei-
nige aber leider kaum
spielbar sind.
An negativen Punkten fal-
len, neben den oben er-
wahnten Gesichtstexturen,
noch die fehlenden Eis-
spiegelungen der Akteure
und die schlecht gelungene

VAN

lisse auf. Die
Zuschauer horen
Alle Spieler sehen
gleich aus, Zuschauer-

kulisse klingt unecht

sich nicht sehr realistisch
an, und das rhythmische Klat-
schen und Stampfen klingt
ebenfalls sehr synthetisch.

Dafir sind die Soundeffekte auf dem Eis hervor-
ragend gelungen: Schleifende Kufen, krachende
Schusse und zerberstende Scheiben bei harten
Bodychecks an der Bande unterstitzen die sehr
authentische Atmosphare.

Mit NHL Breakaway ‘99 ist Iguana ein guter Nach-
folger gelungen, der in einer Liga mit VHL ‘99 von
Electronic Arts spielt. Einsteiger und Profis wer-
den gleichermalien gut bedient und bekommen
eine actionbetonte Umsetzung des Sports mit aus-
reichend taktischen Moglichkeiten und hervor-
ragender Spielbarkeit. Die Erhohung der Ge-
schwindigkeit und der taktischen Varianten recht-
fertigt den Kauf, selbst bei Besitz des Vorgangers.

Holger Reher

Gameplay I 1=

Schnelle Action bei totaler Kontrolle: Die einfa-
che und prazise Steuerung macht es moglich.

Dauerspal® I 2

Mehrere Wochen ziehen ins Land, ehe die
starksten Teams geschlagen werden konnen.

| >

Die Grafik ist fliissig und enorm schnell. Leider
sehen die Spieler alle gleich aus.

2

Die Soundeffekte auf dem Eis klingen um ei-
niges besser als die magere Zuschauerkulisse.

Modulspeicher: nein
Controller Pak: 32 Seiten

Spieler ......1-4 {simultan)
Leve! ...........36Teams
Schwierigheit .......mittel
Rumble Pak .............Ja
Speicherkapazitat ..
Erhaltlich ........i

mon-Mystical
A,

Hexen o9

w l‘a:l B G 4
WCW vs NWO: Reve

WipEout 64 dtDM 129,95
Yoshi’s Story kpl.dtDM 89,95
Zelda 64 kpl.dtDM 109,95

Zelda 64 Spieleberater kpl.dtDM 24,80
Zelda 64 T-Shirt DM 29,95
Zelda 64 Baseball-Cap, blau DM 39,95
Zelda 64 Kapuzensweater DM 69,95

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fur *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fihren al |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager




Genre:

Shoot ’_e'_m -U--P--

Hersteller:

Mitsui

Entwickler:
Kemco

Test N64

nife Edge — Nose Gunner
KheiBt direkt Ubersetzt Mes-

serklinge — Nasenkanonier.
So albern, wie der Titel klingt, ge-
staltet sich auch das Spielen die-
ses nicht gerade tiefgriindigen
Shoot ‘em Ups. |hr steuert laut
Vorgeschichte einen Helikopter,
tatsachlich aber nur ein Faden-
kreuz mit dem Analogstick tber
den Bildschirm, wah-
rend der Hinter-
grund selbst-
tatig weiter-
lauft. Unter-
wegs trefft
lhr auf aller-
lei Unholde,
die Euch so-

Knife Edge — Nose Gunhner

Wieder einmal wird die Zukunft der Welt bedroht. Wieder einmal
seid Ihr auf Euch allein gestellt, um die Erde zu retten. Und wieder einmal
heif3t das nichts anderes als Ballern. Biihne frei fiir Knife Edge!’

gar beschieRen, wenn sie schlecht
gelaunt sind. Gegen ihre Angriffe
konnt Ihr mit den C-Tasten kleine
Ausweichbewegungen
vornehmen, wobei
die automatische
Kamerafahrt weiter-
geht. Sinnvollerist es
jedoch, sie zu besie-
gen, bevor sie zum
Zuge kommen.
B, Fur diese Zwecke ist der
Helikopter mit einer
Bordkanone aus-
gerustet, die lhr tiber
den Z-Button ab-
feuert. Findet lhr Ex-
tras, erhoht sich
Eure SchuBstérke

7 23

So sieht der Mehrs,o.fef'er Modus aus — genau wie das normale Spiel, nur mit vier
Fadenkreuzen auf dem Bildschirm. Die Gegner haben nur noch wenige Chancen

und -geschwindigkeit. Wenn Euch
der Endgegner des einen oder an-
deren der le-
diglich sechs
Level doch zu
schwierig er-
scheinen soll-
te, konnt lhr

aulRerdem
auf Extrawaffen zuriickgrei-
fen. Allerdings ist deren Munition
begrenzt, und wirksam sind sie
nur in geringem MaRe. Spielt Ihr
dagegen zu viert, haben die Geg-
ner keine Chance mehr, zumal |hr
mit vier Fadenkreuzen tiber einen
Bildschirm wuselt. Mehr SpaR als
allein werdet |hr jedoch nicht
haben, da sich das Geschehen
nach hochstens fiinf Minuten als

\ ANEGATINEA 4

Langweiliges Game-
play, ungenaue
Steuerung, zu kurz

stupide und todlangweilig ent-
puppt. Erschwerend kommen
eine relativ ungenaue Steuerung
und teilweise verwirrende Ka-
merafahrten hinzu. Nach unge-
fahr einer Viertelstunde flimmert
dann der Abspann an Euren

In der Pressemfo steht etwas von

.Spezialeffekten, die nur ein N64 gene-

rieren kann’. Zu sehen ist davon nichts

Augen vorbei, da die sechs Level
nicht gerade lang sind. Ihr kénnt
zwar mehrere Routen anwahlen,
ereignisreicher wird das Spiel da-
durch aber nicht, da sich die Wege
kaum unterscheiden. Immerhin
wurden einige wenige Levelpas-
sagen und Musikstlcke interes-
sant gestaltet, doch fur 15 Minu-
ten sind 100 DM einfach zuviel.
Tobias Partetzke

Gameplay |5+

Ihr lenkt wie bldde ein Fadenkreuz iiber den
Schirm und haltet Z gedriickt, mehr nicht.

Dauerspat ] I3

Nach dem ersten Durchspielen werdet Ihr das
Modul genervt in die Ecke verbannen.

I 4+
Die verwaschene Grafik mit Billigeffekten und
Ruckeleinlagen hat manchmal auch ihre Reize.

[3-

Musikalisch wird Euch Mittelmaf geboten, das
egeniiber dem Rest des Spiels verdaulich ist.

Modulspeicher:  nein
Controller Pak;  nein

ieler ....., 1-4 (simultan)




Rakugakids

Wild gewordene Kinder malen mit verzauberten Wachsmalstiften
Figuren an die Wand, die lebendig werden und sich gegenseitig windel-
weich priigeln — wo gibt’'s denn so was? Bei Rakugakids/

)
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Auch wenn es beim ersten Hinsehen nicht so scheint, steckt Rakugakids voller Details und
Feinheiten. Im Hintergrund dieser Stage spiegeln sich die Kémpfer beispielsweise wider

onami hat mit ihrem ersten
KN64-PrUgIer, G.A.S.P., keine

Lorbeeren einheimsen kon-
nen (vgl. Testin TOTAL! 10/98,
Wertung: 3-). Auf den ersten Blick
schreckt auch ihr neues Werk
Rakugakids zunachst ab. Der ei-
genwillige Grafikstil trifft wirklich
nicht jedermanns Geschmack.
Doch wenn |hr einen zweiten Blick
riskiert, bemerkt lhr, dal die Cha-
raktere, obwohl sie schlicht wir-
ken, auRerst geschmeidig animiert

 \POSTTINEY

Abgedrehte und
witzige Animationen,
einsteigerfreundlich

sind, und daR die Hintergrinde
detailliert gezeichnet und in 3D ge-
staltet wurden. Habt Ihr etwas
Ubung im Umgang mit den
Special-Moves, bekommt Ihr Ton-
nen von aberwitzigen und aus-
gefallenen Animationen zu Ge-
sicht. Nahezu jede Aktion stra-
paziert Eure Lachmuskeln, selbst
normale Schlage und Tritte. Je-
weils drei verschieden harte Kicks

und Faustschlage beherrschen die
sieben Kampfer. Street Fighter I/
la’t wieder einmal grul3en, ebenso
wie in der Ausfuhrung der Moves.
Mit simplen Viertel- oder Halb-
kreisbewegungen entlockt lhr den
Streithanseln so gut wie immer
ein Spezialmanover. Das ist neben
dem niedrigen Schwierigkeitsgrad
der Grund, warum sich das Ge-
schehen nicht sehr anspruchsvoll
gestaltet. |hr mufRt keine ver-
zwickten Tastenkombinationen
auswendig lernen. Einerseits bie-
tet dieser Aspekt den Vorzug, daf3
lhr mit wenig Ubung schnell ins
Spiel findet, bringt auf der ande-
ren Seite jedoch den Nachteil mit
sich, daf3 Ihr kaum gefordert wer-
det. Aufgrund dieser Schlichtheit
stellt sich bei fortgeschrittenen
Spielern bald Langeweile ein. An-
fanger und vor allem jlngere Pru-
gelveteranen werden dagegen viel
Gefallen an Rakugakids finden,
nicht zuletzt durch den kunter-
bunten und witzigen Grafikstil. Fur
Kinder ist wohl auch der nicht un-
bedingt notwendige Training-
modus gedacht, in dem |lhr das
Verhalten Eures Gegners nach
Belieben einstellen konnt. Mit

einem Freund durft lhr Euch
selbstverstandlich ebenfalls mes-
sen, was die Kampfe ein wenig
spannender macht.

Alles in allem ist Rakugakids nicht
die Prugelspiel-Erleuchtung auf

\ ANEGATINEA 4

Sehr einfaches
Gameplay, Grafikstil

Genre:

Prigelspiel

Hersteller:
Konami

Entwickler:

KCEK

Preis:

ca. DM 140

! oot

Gameplay | PN

recht eigenwillig

Nintendos 64-Bitter, was auch
niemand erwartet hatte. Fur ei-
ne aufheiternde Runde zwi-
schendurch und fur Leute mit
niedrig gesteckten Ansprlchen
ist es jedoch sehr gut geeignet.
Tobias Partetzke

Ihr kénnt im Drawing-Modus spielen,
in dem nur Konturen gezeigt werden

TOTAL! 1/99 M

Faire Kollisionsabfrage und leicht bedienbar,
anspruchsvolles Spielen ist aber nicht drin.

Dauerspa

Spielt Ihr allein, verliert Aakugakids schnell an
Reiz, kann zu zweit jedoch langer erfreuen.

Grafik | P

So verriickte Special-Moves seht Ihr selten.
Die Animationen sind sehr geschmeidig.

' 1 -
Ein Mix aus feinster Ska-, Surf Punk- und
Country-Musik verwdhnt Eure Ohren.

Modulspeicher: ja
Controller Pak:  nein

Spieler ...... 1-2 (simultan)
) ——— 1+ 1 Kampfer
Schwierigkeit 8 Stufen/niedrig
Rumble Pak ............| ja




Genre:
Puzzlespiel

Hersteller:
Acclaim

Entwickler:

Taito Wahrend der Weihnachtszeit sieht man iiberall bunte Kugeln. Der Baum-

schmuck wird zwar langsam wieder abgehingt, doch bei Bust-A-Move3 DX

Preis:

fiir das N64 beginnt das Rumkugeln jetzt erst so richtig.

ca. DM 120

! R
- Rme }
ViNes L1 e

Randbegrenzung kann als Bande
genutzt werden, mit etwas Ubung
und Geschick lassen sich so Ku-
geln um andere herumschieRen.
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Auf einem sehr grof3en Bildschirm macht derungewéhnliche Mehrspieler-Modus
von Bust-A-Move3 DX einen Heidenspal3 — ohne ist leider nur wenig zu erkennen

reunden des Puzzle-Genres ist
die Bust-A-Move-Serie schon
seit Jahren ein Begriff. Beinah
jedes Konsolensystem wurde mit
einer oder mehreren Versionen
des Klassikers bedacht, und auch

Viele Modi, Editor mit
Speicherfunktion, Uber
1.000 Puzzles

rung ist absolut einsteigerfreund-
lich, weil einfach, und das Ga-
meplay ist ebenso simpel wie fes-
selnd. Mit einer kleinen Kanone
schiel3t Ihr bunte Blasen auf das
Spielfeld. Ziel des Ganzen ist es,
mindestens drei oder mehr gleich-
farbige zu gruppieren; damit sich
diese auflosen. Alle Kugeln, die
unter einer Gruppe kleben, die sich
auflost, fallen daraufhin zu Boden
und geben weitere Punkte. Die

in den Spielhallen schlucken die
gleichnamigen Automaten schon
lange die Miinzen der Spieler. Das
Erfolgsrezept ist das gleiche wie
beim legendaren Tetris. Die Steue-

R il

Sowohl Sound als auch
Grafik sind lediglich auf
16-Bit-Niveau

Das Spiel ist zu Ende, wenn sich
so viele Blasen angehauft haben,
daR sie bis an Eure Kanone he-
ranreichen.

Ein grofRes Plus im Vergleich zum
Vorganger aus dem vorherigen
Jahr sind die vielen Modi. Nach
wie vor konnt lhr im Arcade-
Modus alleine spielen und Euren
High-Score steigern oder gegen
den Computer oder einen zweiten
Mitspieler antreten. Neu ist die
Méglichkeit, zu dritt oder viert zu
spielen. Da die einzelnen Felder
dabei nebeneinander dargestellt
werden, empfiehlt sich dieser
Modus zwar nur bei grof3en Bild-
schirmen, dann entsteht jedoch
eine Riesenstimmung. lhr konnt
ubrigens auch alleine gegen drei
CPU-Gegner zocken. Im Puzzle-
Modus arbeitet |hr Euch durch,
haltet Euch fest, insgesamt 1.025
vorgegebene Aufgabenstellun-
gen. Wem das nieht reicht, der
kann sich im ebenfalls neuen Edi*
tor eigene Spielfelderbasteln und
diese auf einem Controller Pak ab-
speichern. Ganze 25 Bildschirme
passen auf 64 Seiten einer Spei-
cherkarte.

Bust-A-Meve3 DX ist ein echter
Leckerbissen fiir alle Puzzle-Fans,
mit gigantischem Umfang. Das
Gameplay ist einfach gehalten,
die prazise Steuerung sorgt dafiir,
dafd lhr auch in hektischen Mo-
menten genau zielen und die
Ubersicht behalten konnt.
Frederic Berg

R B
ber wahr. Ganze 1.025

uch gelést werden

Kaum zu glauben, @
Puzzles kénnen von E

N

T it icht kennt, kann
Spielprinzip noch nic
ﬁir\f}oor; thjodﬁl Unferricht erteilen lassen

Gameplay l 1-

Weniger ist mehr, vor allem bei Tatris-Klonen,
Ein simples Prinzip — einfach und faszinierend.

Dauerspafd |2+

Die vielen Modi und der Editor verpassen dem
fesselnden Spiel einen zuséatzlichen Kick.

[3

Wenigstens die Hintergriinde hétten auf
64-Bit-Niveau gestaltet werden kdnnen.

Soumtlis 1l |

Die Songs sind vom Vorganger iibernommen
worden, und die Effekte klingen graBlich,

Modulspeicher: nein
Controller Pak:

64 S. fiir 25 Puzzles

Schwierigkeit ... ..
Rumble Pak .............jJ
Speicherkapazitat . ..
Erhiltlich ........i




Finstere Kreaturen treiben im London des spaten neunzehnten Jahrhunderts

ihr Unwesen. Gerufen wurden sie von Adam Crowley, einem Wissenschaftler,

dem geheime Unterlagen in die Hande gefallen waren, mit deren Hilfe er

Macht uber die Geschopfe der Unterwelt erlangt hatte. Eure Aufgabe in Night-

mare Creatures besteht darin, Crowley zu jagen und ihn, zusammen mit seinen

Monstern, zurdck in die Unterwelt zu schicken.

ey

Klebrige Spinnenweben, kalte Nebelschwaden und jede Menge Lichteffekte bil-

den zusammen mit dem ddsteren Sound eine schaurig-schone Gruselatmosphére

m Anfang des Spiels wahlt

lhr zwischen dem Teufels-

jager Ignatius und dessen
Partnerin Nadia. Ignatius hat mit
seinem Kampfstab die groRere
Reichweite und Durchschlags-
kraft, Nadia ist dafur um einiges
schneller und mit ihrem Schwert
auch nicht gerade schwach be-
waffnet. Ist die Wahl erfolgt, geht
es im ersten der insgesamt 20
Level schon gleich gut zur Sache.
Aus jeder Ecke kommen Zombies
oder gigantische Monster heran-
gestirmt und versuchen, Euch
eines der kostbaren drei Leben zu
nehmen, was ihnen bei falscher
Kampftaktik auch ohne weiteres
gelingt. So heif3t es, genau zu

uberlegen, bei welchem Gegner
welche Strategie am wirkungs-
vollsten ist. Mit der Zeit lernt der
Spieler einige Special-Moves ken-
nen, die wie in

schengegner zu erledigen, um
dann nach hunderten von

Preis:

ca. DM 160

£ oo

Kampfen endlich
zum Showdown
mit Crowley zu ge-
langen.

Die dichte Atmo-
sphare von Night-

TG

sehr sch "
haue Steuerung, abge

hackte Animationen

vver, unge-

mare Creatures fes-
selt den Spieler
dabei wie gebannt vor den Bild-
schirm. Bodennebel, umherlau-
fende Ratten und lautende
Glocken um Mitternacht machen
das gruselige Erlebnis perfekt. Lei-
der wurde die Steuerung sehr un-
genau und hakelig gestaltet, wo-
durch Springe sehr schwierig
auszufihren sind und zur Gliick-
sache werden. Da dieses ohnehin
schon schwer zu meisternde Spiel
dadurch noch um einiges kom-

plizierter wird,

einem Beat 'em
Up per Tasten-
kombinationen

ausgefuhrt wer-
den. Geht die Le-
bensenergie doch

ATITUIA

Grof3artige Grusel-
atmosphare, viele
verschiedene Gegner

ist es wirklich
nur hartgesot-

tenen Men-
schen zu emp-
fehlen. Diese

benotigen da-

einmal den Bach

herunter, setzt man einfach eine
der Energiekugeln ein, die ver-
steckt in den Gassen und Tunneln
herumliegen. Weiterhin gibt es
noch andere nttzliche Dinge zu
finden, wie zum Beispiel Pistolen,
Extra-Leben oder Dynamitstan-
gen, die neben ihrer hervorra-
genden Wirkung
auf  Monster
auch fur die
Freilegung von
geheimen Pas-
sagen zu ver-
wenden sind.
Hin und wieder
gilt es, noch
einige  Zwi-

fur aber eine
NTSC-taugliche Konsole, da eine
PAL-Version von Nightmare Crea-
tures wohl niemals erscheinen
wird.

Holger Reher

Drei gegen einen ist ganz schon unfair, aber
der Monsterbrut ist das so ziemlich egal

TOTAL! 1/99

J_'\J’ad.f'a ist auch kein Kind
ihrem Schwert heizt sie de

von Traurigkeit. Mit

n Monstern ein

Gameplay I3+

Die Steuerung ist zu ungenat, wodurch
Spriinge zur Gliicksache werden.

T -

Durch den knackigen Schwierigkeitsgrad 2Rt
sich das Spiel nicht so einfach durchzocken.

Grafik | [P}

Die Animationsphasen wirken zu abgehackt.
Dafiir ist die Atmosphére groRartig gelungen.

2+

Knarrende Tiiren, quietschende Ratten und
knurrende Monster verstérken die Stimmung.

Modulspeicher: ja

Controller Pak: 5 Seiten
Spieler .................1
P ———— 20
Schwierigheit ......... hoch
Rumble Pak ............. ja
Speicherkapazitdt . .128 MBit
Erhaltlich ... als Import (us




reportage

1998 war ein gutes Jahr
fir alle Nintendo-Fans,
das im Dezember mit dem
Release von The Legend
of Zelda - Ocarina of Time
gekront wurde. Auch
wenn es Turok 2

nicht mehr rechtzeitig
unter den Weihnachts-
baum geschafft hat, lieBen
1080° Snowboarding,
Banjo-Kazooie, Body
Harvest, F-Zero X, ISS 98
und Silicon Valley das N64
in vollem Glanz erstrahlen,
und das Expansion Pak
verspricht gar eine noch
rosigere Zukunft. Dank
Kamera, Printer und Color-
Version ist.auch der Game
Boy wieder in aller Hinde

und eine neue Spielewelle

fiir das beliebteste Hand-
held aller Zeiten im
Anrollen.

Was wir im vergangenen'
Jahr so alles erlebt haben
und was fiir uns die Tops
und Flops:waren, kénnt
Ihr in unserem ganz per-

sonlichen Jahresriickblick .

nachlesen.

Das Fred

Spezialist fiir:

Punk in der Redaktion
Lieblingsspiel '98: Zelda 64
Flop-Spiel '98: Bio Freaks

Film des Jahres: U-Turn

CD des Jahres: Herzblatt von Nor-
bert & die Feiglinge

Auf diesen TOTAL!-Beitrag ‘98 bin ich besonders
stolz: Expansion Pak (T! 12/98), da wir durch den di-
rekten Kontakt zu Topentwicklern wieder einmal der
Zeit voraus waren.

Wenn ich gerade mal nicht videospiele, dann: sind
wahrscheinlich alle meine Konsolen kaputt. Sport,
Kino, Lesen, Unternehmungen mit Kind und Kegel.

Das Fred

=

Mein schonstes Erlebnis 1998: Als Guildo in Bir-
mingham allen gezeigt hat, wo der Hammer hingt.

Mein schlimmstes Erlebnis 1998: Nintendo hatte uns
zum Banjo-Kazooie-Spielen eingeladen, Wochen be-
vor das Spiel erscheinen sollte. Als wir dort anka-
men, war das Modul aufgrund von MiRRverstandnissen
gerade nach Amerika geschickt worden, so daR wir es
nicht eine Sekunde zu Gesicht bekamen. Gott sei
Dank durfte ich eine Woche spater noch einmal an-
reisen und das Game komplett testen.

Mein groRter Wunsch fiir 1999: DaR Conker 64 doch
noch erscheint und Perfect Dark meine kiihnsten Er-
wartungen um ein Vielfaches (ibertrifft.

Uber diese Spiele hat TOTAL! 1998 am meisten berichtet

@ TOTAL! 1/99




Spezialist fiir: alle Spiele, die kein
anderer testen will.
Lieblingsspiel '98-The Legend of
Zelda - Ocarina of Time
Flop-Spiel '98: Dual Heroes

Film des Jahres: Armageddon
CD des Jahres; Filmmusik zu
Armageddon (wegen Aerosmith)

Auf diesen TOTAL!-Beitrag "98 bin
ich besonders stolz: meinen er-
sten Test Madden NFL 99.

Wenn ich gerade mal nicht videospiele, dann:
probe ich mit meiner Band, spiele Tennis oder backe
Weihnachtsplatzchen.

W

Mein schonstes Erlebnis 1 598: Nach vier harten Jah-
ren der Wochenendbeziehung endlich mit meiner
Freundin zusammenzuziehen.

Mein schlimmstes Erlebnis 1998: Der Tod un-
serer Katze Miezi

Mein grofiter Wunsch flir 1999: Noch mehr
Reisen zu Prasentationen machen zu diirfen.
Der Trip nach London zu Codemasters war

echt super!

Du Holgi, wo feierst Du eigentlich

Silvester 19997

In New Jersey beim Bon-Jovi-Konzert
(BIG FAN!I).

lange schlafen sowie
Leserpost, Zahlen, Daten, Fakten
merken und Jump&Runs

The Legend of Zelda — Ocarina of
Time, Banjo-Kazooie, F-Zero X
Yoshi’s Story
The Big Lebowski
und Prinzessin Mononoke
Power von Fischmob

Space World '97-Bericht (T! 1/98), weil da so viele Infos
drin sind, die sonst keinem aufgefallen sind, und Sa-
tellaview-Games (T! 7/98), weil sonst kein Mensch von
der Existenz der Spiele in der westlichen Welt gewuf3t hat!

ist der
Strom ausgefallen.

Mein schonstes Erlebnis 1998: Karibik-Urlaub und
nattrlich der Tokio-Aufenthalt (ich empfehle den Gas
Panik Club in Roppongi)

Ich hab’ bei Mister Do-
nut in Akihabara eine Tlte mit zwei klassischen und sel-
tenen PC-Engine-Spielen vergessen und innerhalb ei-
ner Woche die Spielstande von Banjo-Kazooie und
Zelda IV geloscht.

Ich wache auf, und die
Ankundigung eines Prigelspiels mit Mario, Link, Kirby
und Pikachu war nur ein boser Alptraum, oder Tobi ver-
wirklicht seinen Traum und wird als Frontman einer
Boygroup weltberihmt.

Nachdem der Ex-Wrestler Jesse , The Body”
Ventura zum Gouvernor (ah ...
wie schreibt sich das?) von Min-
nesota gewahlt wurde, hat
Terry ,,Hulk/Hollywood" Ho-
gan seinen Rickzug vom
professionellen Wrestling
bekanntgegeben und will
im Jahr 2000 Prasident
werden (kein Witz).

Marco

Spezialist fur: verletzende Kritik
und das Zumillen meines Bliros
Lieblingsspiel '98: Zelda
Flop-Spiel '98: Extreme G 2
Film des Jahres: Starship
Troopers

CD des Jahres: Against von
Sepultura

Auf diesen TOTAL!-Beitrag bin ich besonders stolz:
Sofort nachdem das Cover der Ausgabe 8/98 (das mit
der schwitzenden Speckbacke) fertiggestellt war,
habe ich einen Entmindigungsantrag fiir Klaus ein-
gereicht. Driickt mal die Daumen, daR es klappt.

meistens am PC, rétsel, warum mein Wagen wieder
einmal nicht anspringen will. - 5
Mein schonstes Erlebnis 1998: McDonalds erfindet
das MacPack, und das ewige Nachdenken tiber ei-
nen sinnvollen Zeitvertreib wahrend der Mittags-
pause erlibrigt sich fiir anderthalb Monate.

Wenn ich mal nicht videospiele, dann: spiele ich 4

Mein schlimmstes Erlebnis 1998: Die neue Simp-
sons-Staffel ist eine totale Katastrophe. Ich will wie-
der eine schlaue Lisa, eine verantwortungsbewufte
Marge, ziindende Gags und eine vernlinftige Story.

Mein grofiter Wunsch fiir 1999: DaR es mehr Leute
auf der Welt gibt, die lieber Geld fiir gute Spiele als
fiir coole Render-Sequenzen auf CD ausgeben. Mit ei-
nem Firmenwagen ware ich aber auch zufrieden.

TOTAL! 1/99

Pleiten, Pech
und Pannen

uch wir, die TOTAL!-Re-

aktion, kompetent vor

Gottes

Gnaden und

komplett biolo- |

gisch abbaubar,

sind nicht unfehl-

bar. Einige unserer (ganz sel-

tenen) Fehler sind Euch mog-

licherweise gar nicht aufge-

2

£ 100NINTENDO

fallen. Daher mochten wir sie

an dieser Stelle noch einmal an
das erbarmungslose Tages-
licht zerren und zu Eurer Belu-

stigung zur Schau stellen.

SHESEQZOVA -7

reportage



DIE FUNF AM
MEISTEN
GESTELLTEN
FRAGEN IN DER
LESERPOST:

Wann genau

kommt Zelda 642

Wieso entwick-
kelt Nintendo im-
mer so knuddeli-

ge Spiele?

Kommen Harvest
Moon, Resident
Evil oder Tomb
Raider auch fiir
N64?

Arbeiten bei der
BPJS eigentlich

nur Idioten?

Ist es normal,
wenn ich als
Erwachsener
noch gerne

videospiele?

reportage

Marcus ,,El Loco” Héfer

Spezialist fir: Internet, Rennspiele
und PC-Fragen

Lieblingsspiel ‘98 Turok 2
Flop-Spiel '98: Alle Priigelspiele
Film des Jahres: Saving Private
Ryan

CD des Jahres: Powertrip von
Monstermagnet

Wenn ich gerade mal nicht Videospiele, dann: lerne ich
Kung-Fu (Wing Chun), sammle die Schrauben von

meiner Harley ein oder hdnge auf Rock- und Rap-Kon-
zerten rum.

Mein schénstes Erlebnis1998: Switchbox fiir Video-
recorder, PlayStation und N64 gekauft.

Mein schlimmstes Erlebnis 1998: Als ich die ersten
Dreamcast-Spiele gesehen habe.

Mein‘groBRter Wunsch fiir 1999
Endlichein exzellentes Rennspiel
flrs N64!

Spezialist fir: Baseball, Bowling,
Charts und Deutsch-Hip-Hop-Zitate
Lieblingsspiel '98: Das Spitzohr
blast die Zauberflote

Flop-Spiel '98: Frankreich 98
(eine herbe Entduschung im Ver-
gleieh zu FIFA 98)

Film des Jahrés: Jhie Big
Lebowski

CD des Jahres: Bambule von Absolute Beginner

Auf diesen TOTALEBeitrag "98 bin ich besonders stolz:
Mein Game-Boy-Printer-Foto im Inhalt der 5/98 (das mit
den stiBen Ohren) und die Baseball-Regeln fiir Ein-
steiger in der 8/98.

T T E—

Wenn ich gerade mal nicht videospiele, dann: ziehe ich
meinen fies-braunen 70er-Jahre-Trainingsanzug an

e P ——

Einkaufen und gro-
ben Unfug
Ira Ira Bou
Super Robot Spirits
Der Soldat James
Ryan (Schwer verdaulich, Gberlegt
Euch zweimal, ob lhr den sehen
wollt!)
This is my Truth tell me yours von den
Manic Street Preachers

Das Erwin-Gedicht aus TOTAL! 9/98, weil das die hal-
be Seite eingenommen hat und ich nicht mehr so viel
fir die'Vorschau schreiben muRte. Und das aus der
6/98, weil das so lustig ist (habe ich mir sagen lassen).

bin ich schlafen, essen oder tot.

Alsich  _ Je
nach einem halben Jahr bemerkte, -
dal® meine Jacke auch Taschen hat.
Und Fred hat mir Castlevania I/ (GB) aus
den USA mitgebracht. Und ich habe
die Fihrerscheinpriifung beim ersten
Versuch bestanden.

TOTAL! 1/99
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und gehe zum Disco-
Bowling.

Mein schomstes Erlebnis 1998:
Guildoe Horns Qualifikation fiir
den Grand Prix de la Chanson d’
Eurovision.

Mein schlimmstes Erlebnis
1998: Eine Guildo-Horn-Grand-
Prix-Live-Party, der ich als einziger in puffigen
Schlagerklamotten beiwohnte.

Mein grofiter Wunsch fir 1999: Bitte, bitte, lieber Gott
mach’, daf® das 64 DD doch noch kommt!

Ehepaar des Jahres: Baywatch Carmen Electra und
NBA Dennis ,enfant terrible’ Rodman (dicht gefolgt
von Thomas ,Akido’ Hellwig und seiner Delani)

Ich habe nix davon,
weil meine Mutter mir fast nie das Auto tberlaRt.
AuRerdem fallen meine Schuhabsitze immer ab.

Eine eigene Wohnung
ware ganz fein, moglichst spinnenfrei und groR genug
fur sechs Konsolen und einen Fernseher und einen
PC und eine Stereoanlage. Einen Kleiderschrank brau-
che ich nicht, Klamotten haben auch unterm Bett Platz.
Und ein Cola-Automat in der Redaktion, und daR ich ein-
mal berihmt werde, und daf ich nicht von Salamipizza
stichtig werde, und daf Marco aufhort, mich immer zu
argern, und daR Schrader seinen Musikgeschmack
uberdenkt, und ganz viel Obst im Friihling und ganz viel
Sonne im Sommer und ganz viel Laub im Herbst und
ganz viel Schnee im Winter und jemanden, der mir end-
lich die Tastatur unter den Handen wegreift.

Mit dieser Ausgabe
bin ich genau ein Jahr hier (also, bei TOTAL!), und
ich mochte Euch danken fiir all die Leserbriefe, die
mir dieses Jahr versiifit haben. Deswegen werde
ich mich auch anstrengen, immer besser zu wer-
den und mich wiirdig zu erweisen. So, das muRte mal
gesagt werden, wen das nicht inte-
ressiert, der kann diesen Teil ja tiber-
kleben oder mit einem Kaf-
feefleck verzieren.

B PP PO |



Spezialist
fur: Telefo-
nieren auf
Kosten des
Verlages,
Ballerspie-
le mit ei-
nem Leben
durchspielen, Ubersetzungen

Lieblingsspiel '98: F-Zero X und
Zelda - Ocarina of Time
Flop-Spiel '98: Yoshi's Story
Film des Jahres: Prinzessin
Mononoke

CD des Jahres: Beat Mania 3rd
Mix

Auf diesen TOTAL!-Beitrag 98
bin ich besonders stolz: mein
Lichtbild im Pocket Pikachu-
Bericht.

Wenn ich gerade mal nicht
videospiele, dann: telefoniere
ich nach Japan auf Kosten des
Verlages.

Mein schénstes Erlebnis 1998:
Die Models auf der Tokyo Game
Show.

Mein schlimmstes Erlebnis
1998: Die bange Zeit zwischen
dem Augenblick, in dem mein
brandneuer Dreamcast ohne er-
sichtlichen Grund seinen Geist
aufgab und dem Moment, in
dem er ebenfalls ohne ersichtli-
chen Grund wieder einwand-
frei funktionierte.

Mein grofSter Wunsch fiir 1999:
Verntinftige Spiele der Firma
Sega.

Helpline, Prugel-,
Renn- und Snowboard-Games,
Schachspiele, unsere Datenbanken,
Quatsch auf der Intern-Seite (Super
Akido hat etwas fir Euch ge-
schreibt!)
1080° Snow-
boarding, Star Wars: Rogue S.
Twisted Edge Snowboarding und
G.A.S.P!! - Fighters NEXTream
The Truman Show
Randy Crawford und diverse Hip-Hop-
Stilicke (komplette Scheiben'sind meist nicht wirklich
durchgangig gut)

Der Test zu Virtual Chess 64, denn da konnte ich mein
unglaublich iberdimensionales Schachwissen wenig-
stens einmal ansatzweise der Offentlichkeit unterjubeln,
hoho! Natirlich auch der 7080°-Test, denn das Spiel ist
die absolute Kronung. Schon war auch die Foto-TOTAL!-
Story aus Heft 4/98.

be-
schaftige ich mich stundenlang mit korpulenten
Japanern. Nein, ich bin privat kein Diatguru oder
Chefkoch im Resturant,,, Zum dicken Stabchen”,
ich interessiere mich nur sehr
flir Sumo-Ringen. Nebenbei
programmiere ich begeistert
Datenbanken am Macintosh (oh, wie aufregend!).

Madels lieben Parfiim.”

... und dann weil8 ich auch nicht, wie man Kinder bekommt.”

,Frauen kann man nicht mit in die Berge nehmen, aber alle

(Auszlige aus Helpline-Einsendungen zu Harvest Moon)

Es gab einen Tag in die-
sem Jahr, an dem meine Waage weniger anzeigte als
am Tag zuvor. Doch echt, das war so! Und die Preise
fur die neue Apple-G3-Rechnergeneration waren
annehmbar ...

Als ich Godzilla auf
Dreamcast (Segas neue Konsole) sah, stellte sich mir
eine Frage: Was soll das eigentlich?

Auch wenn ich lang-
sam damit nerve, aber ich wiinsche mir und allen Pri-
gelspiel-Fans ein richtig gutes Sumo-Spiel. AuRerdem
wird es Zeit, daR ich meine Konsolen zu Hause endlich
an einen G3-Rechner anschlieBen kann, um auf einem
19-Zoll-Monitor zu daddeln, wahrend meine Frau der-
weil fernsieht.

Nintendo hat mit dem N64 zwar
noch lange nicht den Status des Super Nintendos er-
reicht, kann und wird sich aber weiterhin Uberlegen im
Endloskampf gegen Sega behaupten konnen. Das liegt
nicht etwa an der Hardware, und an den Spielen hochst-

wahrscheinlich auch nicht, sondern einfach
daran, da Sega hier in Deutschland nur
noch wenige Anhénger hat und sich so-
mit eine neue Fangemeinde muh-
sam erarbeiten muf. Trotzdem wiin-
sche ich dem Dreamcast Erfolg und
hochwertige Spiele, die das Gerat ge-
biihrend prasentieren kannen.

TOTAL! 1/99




Genre:

|Prugelspiel

Hersteller:
Infogrames

Preis

ca. DM 70

Test GB

ung und alt interessiert sich
Jim 21. Jahrhundert nur fur

eine Freizeitbeschaftigung:
die sogenannte Power Quest. Hin-
ter dieser Bezeichnung verbirgt
sich das Sammeln, Aufriisten und
Duellieren von ferngesteuerten
Spielzeugrobotern. Jeder besitzt
einen solchen Blechkumpan und
ist bestrebt, ihn soweit zu ver-
bessern, dal} er starker ist als alle
anderen.
Ihr Gbernehmt die Rolle eines die-
ser Freaks. Aus den fiinf unter-
schiedlich gestalteten Kampfern,
die zur Verfligung stehen, wahit
Ihr zunachst Euren Favoriten. Mit
ihm wandert |hr durch die StraRen
einer Kleinstadt, die aus der Vo-
gelperspektive gezeigt wird. Um

Gewalt an Schulen: Nach dem Pau-
senklingeln geht es richtig zur Sache

fur ein anstehendes Turnier aus-
reichend zu trainieren, klappert Ihr
bzw. Eure Spielfigur in Rollen-
spielmanier verschiedene Orte ab.
Ihr trefft dort auf Gleichgesinnte,
die sich mit Euch messen wollen,
was in einen Zweikampf a la Street
Fighter Il ausartet. Habt |hr einen
Kampf gewonnen, bekommt |hr
Geld, von dem |hr im Geschéft
neue Teile fir den Roboter kaufen

In dieser Umgebung lauft Ihr von Schau-
platz zu Schauplatz, um zu kimpfen

B

Entwickler:
Sunsoft

Der Notendurchschnitt fiir die 22 Priigelspiele, die wir bisher fiir

den Game Boy getestet haben, liegt bei 3,333. Gerade zwei von
ihnen erhielten die Note 1-. Mit Power Quest hofft nun ein
weiterer Titel auf eine Traumwertung.
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konnt. Beispielsweise
durft lhr zusatzliche
Moves oder mehr
Schlagkraft erwer-
ben. Nach ausrei-
chender Ubung
begebt Ihr Euch
dann ins Turnier,
das sich genauso
gestaltet wie die
Ubungskampfe. Gewin-
nen muBt Ihr nur eine Runde.

Die Gefechte werden genretypisch
ausgetragen: lhr verfligt Gber eine
schwache und eine starke Attacke
und kénnt zusétzlich auf eine
Handvoll Special-Moves zuriick-

ALCITUIA

Genaue Steuerung und
Kollisionsabfrage, gute
Animationen

greifen, von denen alle schon ein-
mal irgendwo gesehen wurden.
Auch die Ausflihrung solcher
Techniken erinnert stark an die an-
derer Prlgelspiele, wobei Ihr keine
Méngel an der Steuerung und der
Kollisionsabfrage feststellen wer-

det. Was aber stort, ist
der unausgewogene
Schwierigkeitsgrad
(einige Kampfe
sind zu leicht, an-
dere zu schwie-
rig) und die
eingeschrankten
Yy Handlungsmog-
lichkeiten. Wenige
Standard- und noch
weniger Spezialattacken las-
sen den SpaB, den |hr anfangs

| ANEGATINIA 4

Wenige Kampfer,
unausgewogener
Schwierigkeitsgrad

noch habt, schnell verblassen.
Funf Kampfer reichen zudem in
der heutigen Zeit nicht mehr aus,
um lange begeistern zu kdnnen.
Und wenn |hr hinter der Rollen-
spiel-Fassade eine tiefgriindige
Story vermutet, liegt Ihr leider
falsch. Mehr als einkaufen und mit
jedem sonstigen Gesprach einen
Kampf einleiten ist nicht drin.
Tobias Partetzke

Gameplay

[2-

Steuerung und Kollisionsabfrage sind gelun-
gen. Die RPG-Einlagen wirken fehl am Platz.

Dauerspaf®
Mit fiinf Kémpfern, die nur wenige Angriffs-

arten beherrschen, wird es schnell langweilig.

[3

2

Die Charaktere sind ausreichend gro und gut

animiert, die Hintergriinde detailliert gestaltet.

I

Ein hektisches, sehiefes Gedude! mit Platsch-

Madulspeicher:
PaBwort:

Spieler ...... 1
level .......

Gerauschen tont aus dem Lautsprecher.

nein
ja

Schwierigkeit ........ i

SGB-Unterstiitzung
Speicherkapazitit . ...




Mitte der 80er Jahre debiitierten auf dem Commodore Amiga zwei zeit-

lose Klassiker: Lemmings und Shanghai. Der zweite erlebt anla8lich der

Veroffentlichung des Color Game Boys seine verdiente Neuauflage.
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Zu Beginn des Spiels solltet Ihr Steine entfernen, von denen alle vier Stiick freilie-
gen. Wie man sieht, ist das Mah-Jongg-Design der Steine nicht sehr lbersichtlich

as suichtig machende Spiel-
prinzip von Shanghai ist wie
bei allen guten Puzzlespielen
recht simpel, nur in schriftlicher
Form liest sich die Erklarung lei-
der etwas kompliziert. Ein Spiel-
feld (auch Drache genannt) be-

Das Auge spielt mit

Das Design der Steine entspricht,
wie schon bei dem von Activision
entwickelten Original von 1986, dem
des klassischen Mah-Jonggs, an-
sonsten hat Shanghai mit dem chi-
nesischen ,Karten'-Spiel nichts zu
tun. Da die Motive recht uniiber-
sichtlich sind, konnt lhr auf weniger
hiibsche, dafiir aber besser erkenn-
bare Varianten umschalten. Vor
allem ohne Game Boy Color oder
Super Game Boy ist diese Option un-
erlaBlich.

AL TN A

Der Suchtfaktor ist
kriminell hoch,
Zweispieler-Option

steht aus 144 Steinen, die in meh-
reren Ebenen aufgeschichtet wer-
den. Es gibt 36 verschiedene
Steine, die jeweils viermal im Spiel
vorkommen. Die Steine mussen
nun paarweise abgetragen wer-
den. Dies geschieht ganz einfach
dadurch, dal® zwei identische Ver-
treter nacheinander angeklickt
werden. Sind alle verschwunden,
ist der Drache gelost, und ein
neuer kann begonnen werden. Die
Einschrankung dabei ist, dal lhr
nur Steine vom Spielfeld entfer-
nen konnt, wenn sie links oder
rechts freiliegen. Das Problem ist
nur, dafd jeder Stein viermal vor-
kommt und einige am Anfang ver-
deckt sind. Liegen zum Beispiel
drei Stidwinde frei und ihr entfernt
zwei davon, ist es durchaus mog-

Ihr kénnt nur noch das markierte Paar rechts
entfernen, dann heif3t es: Nichis geht mehr!

\ ANEGATINI'A 4

Keine Batterie, ochne
GB Color ein wenig
unubersichtlich

lich, da® der vierte sich direkt
unter dem dritten befindet und ihr
nattrlich keine Moglichkeit mehr
habt, diese beiden zu entfernen -
das Spiel endet dann unweiger-
lich mit einem Patt. In dem Fall
kann der Drache noch einmal in
Angriff genommen werden, um
eine andere Losungsvariante zu
versuchen. Leider bie-

tet das Modul keinen
Batteriespeicher, der es
erlaubt, das Spiel an
einem spateren Tag
noch einmal zu versu-
chen. Als storend er-
weist sich auch die
trage Steuerung des
Zeigers’ und die Tatsa-

che, daR sich die kleine

Genre:

Puzzlespiel

Hersteller:
Infogrames/Sunsoft

Entwickler:

Sunsoft

Preis:

ca. DM 70

Im Gold-Rush-Modus miif3t Ihr unter Zeit-
druck einen goldenen Stein freilegen

Beschriftung der Spielsteine ohne
Color-Screen nicht so recht ge-
nief3en laft.
Neben dem beschriebenen Clas-
sic-Modus gibt es noch zwei wei-
tere, die gegen den Computer ge-
spielt werden, per Link-Kabel auch
gegen einen menschlichen Geg-
ner. Bei ,,Kong Kong" versucht |hr
gleichzeitig, einen Drachen als er-
ster abzubauen. Spezielle Steine
ermoglichen es dabei, dem Geg-
ner, ahnlich wie bei Tetris Attack,
zusatzliche Steine auf sein Spiel-
feld zu schicken —ihm sozusagen
Steine in den Weg zu legen.
Im Modus ,,Gold Rush” geht es
schliefllich darum, als erster einen
bestimmten Stein freizulegen -
eine actionreiche Angelegenheit,
die dazu beitragt, Shanghai Pocket
zur Bereicherung im Tetris-lasti-
gen Puzzle-Genre zu machen.
Klaus-Dieter Hartwig

Gameplay I 1

Die grandiose Spielidee hat auch nach iiber
zehn Jahren nichts von ihrem Reiz verloren.

Dauerspa |2.|.

Wie Tetris macht Shanghai selbstim
hundertsten Spiel immer wieder SpaR.

lGrafic | P

Abgesehen von der geschmacklosen Super-
GB-Gestaltung ist das Design ansprechend.

4

Die Hintergrundmusiken lassen sich abstellen
— und das nicht ohne Grund.

Modulspeicher:  nein .
Zweispieler-Modus: per Game-Boy-Link

Spieler .......... 1-2 (Link)
e 3 Modi
Schwierigkeit ......
SGB-Unterstiitzung ...... | ja
Speicherkapazitat . . .
Erhaltlich i

TOTAL! 1/99
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Hersteller:
Nintendo

Entwickler:

Nintendo

Preis:

ca. DM 70
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er kennt es nicht, das
geniale Spielprinzip
von Tetris. Der russi-
sche Mathematiker Alexej Pat-
schitnow hat es in den friihen
80ern entwickelt, und bis heute
erfreut es sich auf fast allen
Plattformen groRter Beliebtheit.
Daran hat sich mit dem GB-

Mit dem just begonnenen Zeitalter der farbigen
GB-Spiele brauchte des Game Boys liebster

Weggeféihrte, Tetris, ebenfalls ein neues Gewand.
DX macht die Klétzchen bunt.

Color-Modul

Tetris DX nichts
geandert. Alle
Spielfunktio-

nen des Klassi-
kers wurden
ubernommen,
die Anzahl der

Modi wurde
sogar auf vier

aufgestockt., Im
Marathon-, 40-
Lines-, Ultra-
und Vs.-Com-Modus wird unter
anderem gegen die Uhr oder die
kinstliche Intelligenz zu Werke
gegangen.

Als Color-Modul préasentiert sich
Tetris DX natlrlich bunt, wobei die
Anzahl der verwendeten Farben
klein ist. SchlieBlich besteht das
Spielprinzip nach wie vor aus einer

SCORE:.
1690
- LEVEL
3

LINES
i 2

Die knalligen Farben des Color-Moduls er-
leichtern das Erkennen der Klétzchenform

geringen Menge wiederkehren-
der Elemente. Einen nachteiligen
EinfluB auf das Gameplay hat die
Kolorierung aber wirklich nicht -
im Gegenteil.
Wer noch nicht im Besitz dieses
Software-Meilensteins ist, kann
und sollte sich Tetris DX beden-
kenlos zulegen. Fir Besitzer des
Klassikers ist eine Anschaffung
trotz erweiterter Modi und Farb-
darstellung nicht zwingend.
Sebastian Krémer
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Gameplay I 1

Einfach genial, genial einfach! Ein Spielprinzip,
dem die Zeit nichts anhaben kann.

Dauorspat | N

Wer sich fiir die Kidtzchenstapelei begeistert,
den laBt sie so schnell nicht mehr los.

E

Auch in Farbe bleibt die Gestaltung funktionell
und schlicht. Mehr braucht es auch nicht.

ESbunct =5 | [

Man spielt 7etris nicht wegen seiner Musik,
auch nicht wegen der drei neuen OX-Themen.

Modulspeicher:
PaRwort:

vier Spielerdateien

nein

Spieler ... 1-2 (Link-Kabel]
bovel ..o 4 Spielmodi
Schwierigkeit . ... 10 Stufen
SGB-Unterstiitzung . ... ... ja
Speicherkapazitat | .. .1 MBit
Erhaltlich

8

0 TOTAL! 1/99

Genre:
Spielesammlung

Hersteller:

Nintendo

Entwickler:

Nintendo

Preis:

ca. DM 70

GAME & WaAaTCH
GALLERY 2

Bisher war die Game & Watch Gallery 2 nur in Japan
erhaltlich. Ein ganzes Jahr spéter ist es nun auch in

Cars

Deutschland soweit. Zum Ausgleich fiir die Verspétung

hat Nintendo dem Spiel Farbe verliehen.

————— PARACHUTE
337

unf Spiele auf einmal be-
Fkommt Ilhr mit der Game &

Watch Gallery 2 serviert. Mit
Parachute, Vermin, Chef, Hel-
met und Donkey Kong werden
Euch Titel angeboten, die sich
vom (simplen) Spielprinzip her
nicht groRartig voneinander un-
terscheiden, flir Nostalgiker

WIDE SCREEN—

aber Gold wert
sind. Prinzipiell be-
wegt lhrimmer ein
Sprite Uber drei bis
funf Positionen, um
Gegenstande ent-
weder aufzufangen
oder ihnen auszu-
weichen. Jedes der
Spiele ist in einer
klassischen und
einer modernen Variante vorhan-
den. Die modernen bieten zeit-
gemalie Grafik, machen aber we-
niger SpaR als die Originale. Letz-
tere konnen dagegen Uber Stun-
den fesseln, sofern Ihr an diesen
einfach gestrickten Spielsystemen
Gefallen findet. Das Ziel besteht
einfach nur darin, viele Punkte

kann weniger begeistern als das Original

zu sammeln, ein Ende haben die
Titel nur beim Game Over. Die Re-
kordjagd begeistert vor allem bei
Parachute und Vermin. Alle Eure
Hochstpunktzahlen werden (ibri-
gens auf der internen Batterie ge-
speichert.

Tobias Partetzke

e N | g g g

B A S Tt U S

Gameplay I 3+
Wer auf Game-&-Watch-Spiele steht, erhalt
eine erstklassige Sammlung,

(Dauorspars | P

Ihr verbringt entweder Stunden auf der Jagd
nach Rekorden oder hort bald gelangweilt auf.

lorafic | Jp)

Nintendo hat die Originale nicht verdndert, Die
modernen Versionen haben farbige Grafik.

[2-

Die Klassiker geben nur Piepsténe von sich, die
iiberarbeiteten Varianten annehmbare Musik.

Moduispeicher:
PaBwort:

High-Scores
nein

SO oo |
Level
Schwierigkeit
SGB-Unterstiitzung . . . .. .. ja
Speicherkapazitdt ...
Erhaltlich ........ im Handel
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Vor genau einem Jahr erschien Bust-A-Move 2

fiir den Game Boy. Nun wartet der Nachfolger

darauf, Seifenblasen auf den Bildschirm zu zaubern.

Game Boys. Das
Spiel hat mit dem
gleichen Pro-
blem zu kampfen

chtung, es wird scharf ge-
Aschossen. Erneut fliegen die
verschiedensten Seifenbla-
sen uber den Bildschirm Eures

wie sein Vorgan-
ger. Aufgrund
des Westenta-
schenformats ist es nicht immer
einfach, die einzelnen Blasen zu
unterscheiden. In Farbe ware es
einfacher, die verschiedenen
Symbole auseinanderzuhalten, lei-
der unterstitzt das Spiel sowohl
die Farben des Game Boy Colors
als auch die des Super Game Boys
jedoch nicht.

Genre-Fans kommen aber trotz-
dem auf ihre Kosten. Das Zielen
mit der Seifenblasenkanone er-
fordert namlich Taktik und Ge-
schick. Nur dann konnen Grup-

pen von drei oder mehr gleich-
farbigen Kugeln gebildet werden,
die sich daraufhin auflosen. Egal,
ob im Wettkampf gegen den
Computer, auf der Jagd nach
Hochstleistungen oder im Chal-
lenge-Modus, in dem funf Stages
a funf Runden moglichst schnell
gemeistert werden mussen, das
Spielprinzip fesselt. Erneut haben
die Entwickler keinen Link-Modus
integriert, Zweispieler-Sessions
sind daher nicht moglich.
Frederic Berg

Pr(—:is:
ca. DM 60

Genre:

Puzzlespiel

Hersteller:

Acclaim

Entwickler:

Taito/Probe

Test GB

Gameplay |2+

Ahnlich wie 7etris bietet das Game trotz
einfachster Bedienung viel Spieltiefe.

Dauerspa I 3

Durch die Darstellungsproblematik werden
nur Freaks langfristig fasziniert sein.

[a+

Aufgrund des kleinen Bildschirms werden die
Augen auf eine Bewahrungsprobe gestellt.

[Sound | [P}

Die leicht modifizierten Original-Songs und der
Sound wurden gut fir den Kleinen umgesetzt.

Modulspeicher: nein

Palwort: nein
Spiefer .......ooiiiinnn. 1
T S — tiber 100
Schwierigkeit ...... 3 Stufen

Continues , ., ........ max. 9
Speicherkapazitat . ., .1 MBit
Erhaltlich

Nun treibt es auch Hudsons kleiner Terrorist bunt auf

dem Game Boy Color. Wer auf actiongeladene

Jump&Run-Kost mit farbenfrohen Explosionen steht,

darf sich freuen.

ombermans Karriere als
B Hauptdarsteller eines der un-

terhaltsamsten Multiplayer-
Spiele scheint vorlaufig beendet
zu sein. Der erste Game-Boy-Auf-
tritt des Hudson-Maskottchens als
Jump&Run-Held (siehe Test in
TOTAL! 4/98) liegt nun auch ko-

loriert, aber ohne
spielerische Ande-
rungen vor. In funf
Welten mit jeweils
funf Leveln muft lhr
Euch den Weg frei-
sprengen, fleildig Ex-
tras einsammeln
und alle Gegner eli-
minieren, um die
Ausgangstur zu off-
nen. Fette Endbosse
mit individuellen Angriffstaktiken
dirfen dabei nattrlich nicht feh-
len. Neben dem Abenteuer-
Modus findet Ihr auf dem Modul
noch den sogenannten Jump-
Modus. In dieser Spielvariante, die
ebenfalls 25 Level umfaldt, hupft
der kleine Bombenleger unauf-

|
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Im Jump-Modus springt Bomberman
nahezu unkontrollierbar auf und ab

horlich auf und ab und muR sich
seinen Weg zur Zielzone bahnen.
Wahrend des Gehopses seine Wi-
dersacher mit gezielten Explosio-
nen auszuschalten, ist nahezu un-
moglich und total unfair. Vergef3t
also dieses Bonusspiel und amu-
siert Euch lieber mit dem gelun-
genen Abenteuer-Modus.
Marco Hantsch

TOTAL! 1/99

Genre:

Jump&Run

Hersteller:

Nintendo

Entwickler:

Hudson

Preis:
ca. DM 70

Gameplay I2..

Auch in der Jump&Run-Variante versprilht
das explosive Bombenlegen noch seinen Reiz.

Dauerspal® ' 2

Der Jump-Modus ist zwar fiir die Katz, doch
die anderen 25 Level werden Euch fesseln.

Technisch einwandfrei, doch die GBC-Version
hétte etwas farbenfroher ausfallen konnen.

(Sound |}

Die Arrangements der klassischen Bamber-
man-Musiken konnen nicht ganz iiberzeugen.

Modulspeicher: nein
Pallwort: nach jedem Level

L
R o G 50
Schwierighkeit . .....
SGB-Unterstiitzung
Speicherkapazitat . ...
Erhltlich ........i




Genre:

Jump&Run

Hersteller:

Konami/T*HQ

Entwickler:

Tiertex

Preis:

ca. DM 70

Auf der Kinoleinwand gaben die kleinen Spiel-

zeugsoldaten ihr Bestes, um die Zuschauer zu

unterhalten. Als Videospielhelden machen sie

leider keine so gute Figur.

legten Kameraden
einsammeln. Das

e Ll T L e

Obwohl Archer klar erkennbar mit Pfeil und Bogen ausge-
rastet ist, kann er diese die ersten vier Level nicht benutzen

rcher ist ein echter Held aus
Gummi und Plastik. Als An-
fuhrer der Gorgonites ist er
nach einem Angriff der verfein-
deten Commando Elite ganz auf
sich allein gestellt und muR erst
einmal die Einzelteile seiner zer-

gestaltet sich gar
nicht so einfach,
weil er die ersten
vier Level hindurch nicht schieRen
kann und hiipfend und springend
seinen Gegnern ausweichen muR.
Zweites gewaltiges Handikap des
Spiels ist die viel zu ungenaue Kol-
lisionsabfrage, die Euch selbst bei
scheinbar einfachsten Spriingen
zur Weildglut treiben wird.

In den folgenden Leveln bekommt
Ihr es dann mit der ganzen Bos-
haftigkeit einer Spielzeugarmee
zu tun, die Euch mit den fiesesten
Tricks ans Leder will. Sonderlich
interessant ist das Ganze aber
nicht und stellt aufgrund der un-
prazisen Steuerung eher Eure Ge-
duld als Eure Heldenqualitaten auf
die Probe. Im Kino sind die Small
Soldiers jedenfalls besser aufge-
hoben als auf dem Game Boy.
Marco Hantsch

Anhand der Zwischenbilder kénnt
Ihr der Story der Filmvorlage folgen

Gameplay | |4..

Die Gattung einfallsloser Jump&Runs mit
teurer Filmlizenz ist nicht totzukriegen.

DauerspaR® |5.|.

Man ist den Entwicklern fast dankbar, daR der
islumfang so mager ausgefallen ist.

lorafik | )

In puncto Grafik-erreicht der Krieg der Spiel-
zeugsoldaten ein durchschnittliches Niveau.

Sound |pm
Mit weniger sirenenartiger Begleitmusik und
mehr Saundeffekten ware es ertraglicher.

Modulspeicher: nein _
nach jedem Level

PaBwort:

Schwierigkeit ... ...
SGB-Unterstiitzung ....... j
Speicherkapazitat .. ..2 MBi
Erhaltlich ........ i

Genre:

Action/Jump&Run

Hersteller:

Take 2

Entwickler:

Tarantula Studios

ca. DM 70

&

ahlreiche Level in den funf
thematischen Bereichen
Farm, Kanalisation, Fastfood-
Restaurant, Vororte und Schrott-
platz liegen zwischen Euch und
der gefangenen Herzdame. Um

einen der insgesamt zehn Bo-
nuslevel zu erreichen, miRt lhr
zudem alle Gegner einer Stage
ausgeschaltet haben.

Eine Ratte sieht rot. Mit Sonnenbrille und

Schnellfeuerknarre macht sich Mr. Rez auf.

seine Verlobte aus den Klauen der Ratten-

mafia zu befreien.

=T .

UDDB7200,

sogar auf den be-
nachbarten Steg sprin-
gen kann.

In jedem Level befin-
den sich zahlreiche
Fressalien, die ver-
speist werden miis-
sen, bevor sich der
Ausgang offnet. Ge-

-

Abgesehen von den unbesiegba-
ren Gegnern, Axt und Vogel, mu-
tieren alle getroffenen Feinde zu
immer gefahrlicheren Wesen. Es
sei denn, Mr. Rez schubst das mu-
tierende Ei vor der Verwandlung
von der Plattform. Blindes Drauf-
losgeballere kann Euch zum Ver-
hangnis werden, wenn |hr nicht
daran denkt, da die nachste Geg-
nerform schneller ist und vielleicht

TOTAL! 1/99

lingt dies nicht vor Ab-
lauf der Sanduhr, kommt ein Teu-
felchen und wirft Euch aus der
Stage.

Reservoir Rat ist ein vergnligliches
Action-Jump&Run mit Puzzle-
Charakter, dessen Spielwitz sich
aber trotz des grofRen Umfangs
mit der Zeit ein wenig abnutzen
kann. Das Spiel wird auch als GB
-Color-Version erscheinen.
Sebastian Kramer

Wehe, wenn sich die Schnecke in ei-
nen Wurm oder gar Fuchs verwandelt

Gameplay l 2

Das herausforderde Leveldesign wurde mit
fairem Gameplay gepaart.

| DauerspaR I2..

Dank PaBwortabfrage spornt R 2um Durch-

spielen an. Wiederholungen bleiben nicht aus.

lcrafik | PN

Detaillierte Stages prasentieren sich ruckel-
und flackerfrei. Spriinge verwischen etwas.
w Reservair Rat rockt 2u Rack "' Roll-Rhythmen.
Die Soundeffekte sind Standardkost. '

Modulspeicher: nein
PaBwort: ja

T 1-2
Level ...5Welten a 17 Level
Schwierigheit ........ mittel
SGB-Unterstiltzung ....... ja
Speicherkapazitat ... .2 MBit
Erhaltlich i




Montezuma kehrt zurick. Das von Utopia Technologies im Jahre 1983 fir
8-Bit-Computer entwickelte Spielprinzip erlebt seine Wiedergeburt auf

dem Game Boy.

elcher Archaologe hat

schon eine Peitsche oder

gar zwei Pistolen im Ex-
peditionsgepack? Das dachten
sich wohl auch die Entwickler und
spendierten dem Helden von
Montezuma's Return lediglich die
Fahigkeit zu springen.
Unter diesen Voraussetzungen
gestaltet sich die Schatzsuche teil-
weise schwierig. Jede Berlihrung
mit rollenden Totenkopfen, Spin-
nen, Bogenschutzen und Schlan-
gen endet mit dem Ableben Eurer

Spielfigur. Kehrt Ihr an den
gleichen Punkt zurtck,
ist der Gegner aller-
dings auch ver-
schwunden. Hier
und da findet |hr
Dolche und

gegnerische Attacke
abwehren. Ansonsten
besteht Eure Aufgabe darin,

Schlussel und Teleporter zu fin-
den, um das Geheimnis der Py-
ramide zu liften. Rollbander, Feu-

Wenn Ihr den kleinen Archéologen durch die dunkle Offnung
steuert, wird er in einen anderen Level teleportiert

ertopfe, brennende Kletter-
seile, knifflige Sprung-
passagen und das Zeit-
limit fordern den Hel-
den aufs AuRerste.
Wer sich auf diese
knochenharte Pri-
fung einlassen mag,
bekommt mit Monte-
zuma's Return ein schwie-
riges, aber Uberwiegend faires
Jump&Run, das ihn langer in Be-
schlag nimmt.
Sebastian Kramer

Genre:
Jump&Run
Hersteller:
Take 2

Entwickler:

Tarantula Studios

Preis:
_ ca. DM 70

Test GB

Gameplay I 2-

Ein Held, der nur springen kann, ist sowohl
Segen als auch Fluch fiir das Gameplay.

[Dauerspat | |}

Die Herausforderung ist da. Dauernder MiB-
erfolg kann aber zu Frustration fiihren.

(Grafik | [P}

Die detaillierte Grafik sorgt fiir Atmosphare,
mit dem Game Boy Color sogar noch mehr.

sound | I}

Es gab schon bessere Kompositionen fiir den
GB. Sehr storend ist die Musik aber nicht.

nein

Modulspeicher:
PaBwort: ja

Sphaler: oo 1
R i 6
Schwierigheit ......... hoch
SGB-Unterstiitzung ...... | ja

Speicherkapazitat .
Erhéltlich ........ i

e Y My s s N s T ey R TR S

Kasino ohne Krawattenzwang - Take 2 verschafft

Euch Zutritt zu drei klassischen Kartenspielen.

ool Hand

bietet die Ka-

sino-Simula-
tionen von Black
Jack (17und 4)in
vier unterschied-
lichen Stilen und
zwei Formen des
weniger bekann-
ten Cribbages
sowie die vier So-
litarvarianten zum

Patiencenlegen.

Beim Black Jack verflgt |hr
tber eine Summe virtuellen
Geldes, das |hr auf Euer Blatt
setzen konnt. Letztendlich
schaut man der CPU beim

= o= 3 /Auslosen’ zu, und echte Angst
e um den Einsatz will auch nicht
'«?‘1"'"";““ J = | aufkommen. Fir Cribbage gilt
?ﬂb das gleiche, hier erweist sich

- | allerdings das Hilfe-Menii als

Das griibelnde Pixelgesicht nennt sich Bill
und soll Euren Gegenspieler darstellen

T i e R . S

Vorteil. Mitten in der Partie auf-
rufbar, werden Euch per Text-

= g e TSy B Tuey SRR S

Genre:
Spielesammlung

Hersteller:

Take 2

Entwickler:

Tarantula Studios

Preis:

ca. DM 70

Bei den Patiencen mdf3t Ihr Glick ha-
ben und Euer Kopfchen benutzen

einblendung die Regeln umfas-
send erlautert.
Im Gegensatz zu den beiden rei-
nen Glicksspielen kommt es bei
den Patiencen mehr auf Euer Ge-
schick an. Echte Herausforderung
wird dementsprechend nur bei
diesem Kartenspiel geboten.
Fehlt Euch der Black-Jack-Part-
ner oder der Platz fur eine ge-
pflegte Patience, kann Euch Coo/
Hand schon weiterhelfen. Habt
Ihr dieses Problem aber nicht, ist
ein Satz Karten gunstiger und ein
Spiel mit menschlichem Ge-
genuber unterhaltsamer.
Sebastian Kramer

TOTAL! 1/99

Py Ll e e e bl ] o — R et & | =Sibiom ol s L B (R = g L oyl Tl e B

‘Gameplay I 3+
Die Kartenspiele lassen sich komfortabel hand-
haben. Gliicksspiel braucht kein Gameplay.

Dauerspald

3

Cool Hand ersetzt kein Kasino. Patience-An-
hanger konnen allerdings ldnger verweilen.

3

Die zweckméRige Darstellung reicht aus, um
Euch Uberblick zu verschaffen.

[a

Das Beste an der lieblosen Dudelei ist, daB lhr
sie problemlos abschalten konnt.

Modulspeicher:

nein
Palwart:

nein

Bolalar -:iossasnaeani 1
Level
Schwierigkeit ........
SGB-Unterstiitzung ....... ja
Speicherkapazitit . . ..2 MBit
Erhaltlich ........ im Handel

R e, i



Genre:

Simulation

Hersteller:

Nintendo

Entwickler:
Natsume

Preis:
ca. DM 70 G

Der kleine Landwirt hat eine neue Heimstatt gefunden. Nach den fleiBigen

Tagen auf dem SNES steht sein Gehéft jetzt auch in Game-Boy-Gefilden.

s ist kaum zu glauben, welche
Faszination der Alltag bauer-
lichen Lebens austiben kann.

Zumindest wenn die harte Land-
arbeit vom Pixelknecht geleistet
wird und jeder neue Tag mit einer
Uberraschung aufwarten kénnte.
Bei Harvest Moon GB erbt |hr
einen Bauernhof, den lhr inner-
halb eines Jahres auf Vordermann
bringen muRt. Begonnen wird mit
den billigsten Samen, deren Er-
trage in besseres Saatgut inve-
stiert werden kénnen. Vor dem
Aussaen habt |hr das auserwahlte
Gelande von Bischen, Baum-
stumpfen und Felsen befreit, um
es anschlielend mit der Hacke zu

bearbeiten. Tagliches Bewéassern
der zarten Pflanzchen und das
rechtzeitige Einbringen der Ernte
stehen als nachstes auf dem Plan.

L\POSTTINIY
Die flotte Mischung

aus RPG und Simu-
lation macht siichtig

Der Handler nimmt Euch alles ab,
was |hr erwirtschaftet habt, so daf
Ilhr mit jeder Ernte mehr An-
schaffungen tatigen konnt. Al-
lerdings sind die Krafte des klei-
nen Bauern derart begrenzt, daR

i T S T ‘ T RTE Erh
Wer freundlich zu den Wichten ist, be-
kommt einen magischen Gegenstand

sich der Ackerbau nicht unendlich
ausweiten laft.

Stimmt die Kasse, konnt Ihr Feder-
oder Rindvieh erstehen und spa-
ter dessen Eier und Milch ver-
aulRern. Aber auch Viehwirtschaft
macht Arbeit. Um die Tiere zu
ernahren, muft Ihr Gras anpflan-
zen, und bevor eine Kuh Milch

| ANEGATINIT %

Speichert nur einen
Spielstand, Arbeitstage
sind sehr kurz

Das Beeindruckende an Harvest
Moon GB ist, da® Umfang und
Komplexitat der SNES-Version na-
hezu vollstandig (ibernommen
wurden. Es wird Euch zwar nur
ein Jahr Zeit gewahrt, statt der
zweieinhalb des Originalmoduls,
dafur konnt lhr aber per Link-Kabel
zwei Game Boys verbinden und
regen Tauschhandel mit be-
freundeten Landwirten betreiben.
Wer an einer realistischen Agrar-
Simulation fir den Game Boy
Color, erganzt durch RPG-Ele-
mente und magische Extras, in-
teressiert ist, der liegt mit Harvest
Moon GB goldrichtig. Und keine
Angst, |hr konnt auch unterwegs
spielen, weil der aktuelle Spiel-
stand standig gespeichert wird
und Ihr daher jederzeit ausschal-
ten konnt.

Sebastian Kramer

Gameplay |2+

Steuerung und Spielmechanismen sind logisch
und leicht nachvallziehbar.

Sl ON ! | . ._
B g e m B gt | gibt, will sie vom Bauer getat-
o | schelt werden.
Flr einen entspannenden Spa-
ziergang ins Dorfrestaurant, die
Saftbar oder die ortliche Kirche

-

Kaum hat sich der Bauer schlafen gelegt, wollt
Ihr ihn schon wieder aufs Feld schicken.

Die detaillierte und farhige Darstellung hat
roen Anteil an der gelungenen Stimmung.

= 29 . 3
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bleibt da wenig Zeit.

11

|

I3+

Die Musik wechselt mit der Umgebung,
strengt aber auf Dauer etwas an.

Modulspeicher: ein Spielstand

W et rAn
g (e

PaBwort: nein

e et et it e SIS i

e o e Y TR r— PR CEEC NN e e ~ ALy
.k _ Spieler .1 (Auktion per Link)
01 Frihling(SOIO6AN i :
Schwierigkeit ........ mittel
SGB-Unterstitzung ..., ... ja
Speicherkapazitat . ., .2 MBit
Erhiltlich

Im Fernsehen lduft der Wetterbericht, die Uhr informiert Euch iiber Euren Status,
und das Telefon stellt die Verbindung zu einem anderen Game Boy her

TOTAL! 1/99
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DAS OFFIZIELLE

- Vergriffene Ausgaben konnen
‘nachbestellt werden unter:
' STAR WARS Bestellservice
- RomerstraBlie 90 °
D-79618 Rheinfelden
Tel. 07623 / 964 155

o)




Willkemmen auf den Tips&Tricks Seiten! i'_e Seiﬁen werden mch1
aurvon uns sondem auch,von T

Moves oder sungen \ __‘greichsn sz& e
dungen in digﬂaéer Fam, a’[saa(ﬁ ﬁxskeﬁe wiren uns Chopper At
e e i | Zusitdiche
atirich ebens = Brief abs Gebtim Tit
uns faxen. B{ﬁe "‘?'-Tefdabel, Euﬁa Tipa

Body Harvest die Kombin
tﬂn’ dﬂmitWif&e QIUCken k@ﬂﬁeﬂ Wenn nr \ari d Anmerkung: D|e folgenden
undaufunlrmeriem Pap:er Sons”m"e“ SM FW&P Ihr am Anfang des Spiels als
12'@ ' eﬁfimcht i g _:__'me : If_ Namen ,ICHEAT" eingebt.

abs’fv&rsiandhch wollen wir Euch fir Eu ihen

oﬁenﬂ:chien Elﬁsendungen drei holbihrige | TOTAlFreicbos. Alle Waffen o e |
Auch Einsender von Helpline-Antworten werden Gebtim laufenden Spiel (nicht imy |
berlicksichtigt! Pausenmodus) die Tastenkom=

bination A, »,C¥,C=, C
<+ gin!

;I_-ll-. co-lNliN. . -msHesioe

s h_o rties OTAL! 1/99 | . .' Lk —



ritical-Mass-

plhr gebt das
“8in,.um an das

Twisted Edge
Snowboarding

Versteckte Fahrer

Wenn lhr mit den Fahrern Ben, Nieno, Tok und
Boreth fahren wollt, dann belegt auf den ver-
schiedenen Schwierigkeitsstufen den ersten
Platz in der Gesamtwertung!

,Top Gear Rally” und
nn lhrin jedem Ren-

SuPERNES

Shortie

13 CKJL
14 LFCK

Anmerkung: Sollte einer der Codes nicht funk-
tionieren, versucht, anstelle des Buchstabe
.C" ein ,L" einzugeben und anders herum!
(Der Brief war mit Hand geschrieben und ei
ganz kleines bifRchen undeutlich.)

Janine Schulz, Freudenberg

Mighty Morphin Power
Rangers: -
The Fighting Edition
Finishing-Moves
Um die Finishing-Moves ausfiihren zu konnen,
mufd der Powerbalken die Blitzstufe erlangt
haben. Dies erreicht |hr, indem |hr einen Spe-
cial-Move austibt, wahrend der Balken ge-
fulltist. Die Ausflihrung der Moves ist fiir jeden
Kampfer gleich: Driickt in einer flieBenden Be-
wegung ¥, &, =, ¥, &, = und X! Fiir Sho-
gun Megazord und Silver Horns gelten Aus-
nahmen: anstatt X betatigt Ihr A am Ende der
Steuerkreuzbewegung.

Marco Kretschmer, Rodgau

Super Double Dragon
Unendlich Continues
Fur diesen Trick bendtigt Ihr einen zweiten Con-
troller, der logischerweise an der Konsole an-
geschlossen sein muf3. Habt Ihr nur noch ein
Credit Ubrig, solltet |hr auf beiden Control-
lern gleichzeitig Start driicken, und schon steht
die Credit-Anzeige wieder auf sieben. Die-
Trick konnt Ihr so oft anwenden, wie |hr

Janine Schulz, Freudenberg.

77 > shorties

,

B



findet! Im zweiten Bildschirm nach dem Ein-
gang steht eine Feenstatue. Rempelt Ihr diese
mit Anlauf an, sollte eine Biene zum Vorschein
kommen. Es handelt sich nicht um eine ge-
wohnliche, sondern um eine Goldbiene. Fangt
sie mit Hilfe des Schmetterlingsnetzes und
einer leeren Flasche ein! Mit diesem selte-
nen Stiick lauft lhr zum Flaschenverkéufer und
laRt die Biene in seiner Néhe frei. Er wird so
begeistert sein, dal® er Euch 100 Rubine bie-
ten wird. Schlagt zu!

Jochen Freiwald, Klingenberg

NEs

Kirby’'s Adventure
Bonusspiel
In Level 7-2 befindet sich tiber der ersten Ein-
gangstur im Turm eine unsichtbare Geheim-
tar. Fliegt hoch und driickt direkt Gber der
Tir nach oben! Nun kénnt lhr Euch mit Kirby
in Street Fighter //-Manier hauen. Die Geg-
ner sind stark und schnell, aber als Belohnung
fur einen Sieg warten am Ende zahlreiche
Extraleben auf Euch.

André Heinke, Lutten

j GAMEBOY

The King of Fighters -
Heat of Battle
Special-Moves der Geheimcharaktere
Wie |hr die geheimen Charaktere steuern ko
haben wir in TOTAL! 5/98 erklart. Im fg
den werden die Special-Moves erla

adly Flower:

Dark Thrust:
laiden Masher:
>uper-Special:
.eona’
Moon Slashe
X-Caliber:
Baltic La
Grand
V-Slag

y sharties

Shorties

Goenitz
Aftershock:

Floor Slam (tief):
Friction Addiction:
Glacier Eraser:
Dark Wail:

«»¢ § = + AoderB
Ve +B
$ee+B
Yee + A

> ¥e(2mal) + B
(nah am Gegner)
e fu» +B
ey u +B
(bei max. Power)

Nessie Distressor:
Super-Special:

Kagura
Heaven's Way:
Oracle’s Decree:
Omen of Heaven:

> 4% +B
>} e+ A
$# <« + Aod
(wahrend Ore
¢ $N
'

Y

Echoing Harp:
Rules of Zen:
Super-Special:

Mr. Karate
Shippu Ken:
Garyu Ken:

Knee Break:

Reppu Ken:
Hakkaryu &

.....

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Super-Sp
Super-§y

NINTENDOG4 4




GT 64
8016 2A80 0001 immer erster Platz
8016 1DF5 0001 nur eine Runde
8016 1EC1 0063 99 Punkte

SuUPeErNEsS

Lufia &

The Fortress of Doom

Die folgenden Codes sind einzeln einzuge-
geben und konnen jederzeit eingeschaltet wer-  Gegenstande

Mission: Impossible
8108 64C2 FFFF unendlich Energie

'800A 90A7 OOFF+ den. Der Gegenstand ist dann fast am Ende  7EOB 112B Dracheneier

800A 90B7 00FF+ des Inventars zu finden. Er muR an eine andere  7EOB 112D Gotteshand (Ahnenhdhle)
800A 90C7 00FF+ Position bewegt und abgespeichert werden,

800A 90D7 00FF+ “da ein anderer Code das alte Objekt sonst liber-  Die besten Waffen

800A 90E7 00FF+ schreiben wiirde. 7EOB 116D Zenitschwert

800A 90F7 00FF unendlich Munition ' (fiir Maxim, Guy und Dekar)
8008 9BD8 0001 Turbo-Modus - Die wichtigsten Tréinke 7EOB 116E Polschwert

i 8 9B00 0001 Debug-Modus 7EOB 1109 Heilsirup (fiir Selan und Tia)

. 800A 90C5 0002+ JEOB 1110  Lebenssaft

' 800A 90C7 00FF Mit UZI und voller Munition ~ 7EOB 1112~ Zaubersaft Die besten Riistungen

!i starten JEOB 1118 ' Kraftsaft 7E0B 11DF Zirkonkutte
7E0B 1114 ) Speddysaft (flir Maxim, Guy und Dekar)
7EOB 1116 Psychosaft 7EOB 116E Zirkonpanzer (fir Selan)
7E0B 1118 ..:_};Mmschub 7EOB 11E1 Listriistung (fiir Tia)

In der kalten Jahreszeit mufit

Wenn lhr zum Beispiel mit den Raumgleitern von wipEout 64 tiber
Euren heimischen Bildschirm heizt, bleibt keine Zeit zum Frieren. Da-
mit Euch ganz warm ums Herz wird, verschenken Konami und Psy-

DIE PREISE:

TS

5 x ein wipEogut 64-Modl

3 x ein

TOTAL!
g 3 Stichwort: , wipEout 64"
4

»
0
\'o
L]

mpEaur. 54-T;5hirt

(weltweit auf

limitiert n* |

9t 64-Soundtracks

e : ‘,__4"

e 0 des

ich]

.
-

> KONAMI

far heizen!

gnosis in Zusammenarbeit mit TOTAL! eine Menge coole Preise
rund um den Highspeed-Racer. Ein Ritsel gilt es diesmal nichtzulo-
sen, Postkarte genugt. Zu gewinnen gibt einige interessante Preise.

Wer an dieser Verlosung
teilnehmen mochte, der
schicke bitte eine ausrei-
chend frankierte Postkarte
an folgende Adresse:

Frledensalleg 41

ages und der
Konami und
. Psygnosis sowie deren
\;Angehdrige diirfen an
fdiesem Gewinnspiel
icht teilnehmen. Allen
anderen viel Glick!

PSYGNOSIS




Helpline

Fr 6’.. TOTAL! sagt:

Wir haben unser Archiv so |  ESER HFEI EEN | EGSERN

B il B B

3 kraftig durchgeschiittelt, dafs | der Ausgabe 7/93 ist die l-;ie_!:ﬁllinéxfester Bestandteil
Breath of Fire Il (SNES, Ll R LV der TOTAL! Der Sinn und Zweck dieser Rubrik innerhalb
US-Version) SERRECE ECUUWARUCEI or Tips & Tricks ist, Euch eine Hilfestellung bei groRen

Janine Si aus Sehma befindet sich im und kleinen Problemen mit Euren Spielen zu leisten.
SchloR von Prinz Jean. Dort soll sie Prinzessin  Levelcodes:

Petape finden, die nach dem verlorenen  Achtet auf die unterschiedli- !
Kochwett- | _ chen Zeichen fiir den Buch- WAS MUSS ICH TUN?
bewerb v > WA staben O und die Zahl 0! Habt Ihr Probleme an einer bestimmten Stelle eines Spiels,
drohte, das [ : el Level/Code sucht Ihr Levelcodes oder Cheats? Dann schreibt uns Eure
schicke - d B s, Sub Hunt Fragen in einem Brief, auf einer Postkarte oder per Fax,
SchloR ein- [ = 2PJ29K8ZWORT und wir werden versuchen, sofort die richtige Losung ab-
fach nie- | : Training Ground zudrucken. Ansonsten warten wir auf die Antwort eines
derzubren-  |EESSEE S PP ¥ FPBWSF8040Q# Lesers, die dann in einer der kommenden TOTAL!-Ausgaben
nen. Dann |ICEEENIEINNL = Night Strike veroffentlicht wird. Die Adresse lautet:

lief sie ORBOWF8YWOLT

davon. Nach Angaben des Kochs soll sie sich  Puloso City - -
weiterhin im SchloR befinden, was ja auch  PPGXD68YKOMT X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,

ganz praktisch ist, wenn sie vorhat, es anzu-  Snow Fortress Friedensallee 41, 22765 Hamburg
zunden. Janine hat das Gemauer nun aller-  6PQ04K8800ST
dings schon mehrere Male von oben bisunten  River Raid
durchsucht. Von der pyromanischen Konigs- HQCWN28XY0S# J L
tochter fehlt jedoch jede Spur. Wer gibt Janine  Mountains Es ist sehr wichtig, dafi Ihr Eure Adresse auch im Brief an-
einen ziindenden Rat? Wo ist das feurige  404ZZK4VFOL# gebtund den genauen Titel des Spiels sowie das dazugeharige
Madchen zu finden? Return Home System (Konsole) notiert. Bitte vergef3t nicht, diese Angaben
#QMAG#8Z#0 ebenfalls mitzuliefern, wenn lhr eine Antwort auf eine Frage
Final Fantasy 1l (SNES) Abspann R . habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen
Stefan Bee aus Oberriet in der Schweiz ist TOTAL! abgedruckt werden kann, so macht Euch keine Sor-
sauer auf den Endgegner Wrexsoul, derin Le gen, die Bearbeitung der zahlreichen Zuschriften nimmt
CyansErin- (Ga manchmal etwas Zeit in Anspruch. Allemal ist Euch aberder
nerungen,  Sig : Dank der Hilfesuchenden gewif8, wenn Ihr Eure Tips und L6-
auch als : e sungen zu den Problemen einschickt.
Dungeon .
of Dream ; ACHTUNG!

£ Bt W BN

bekannt, : rma | Wirkénnen leider keine frankierten Rlickumschlage bertick-
auftri | | sichtigen. Auch Antworten aus der Redaktion per Fax wiir-
Begir e Lemmi | den die uns zur Verfigung stehende Zeit zu sehr beanspru-
Ke | | chen. Wir bitten um Verstandnis, bitte schickt uns keine Brief-
marken oder adressierte Rlickumschlage!
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Helpline

Icisco Rush (N64) wiurdet Ihr zwar Wario kein Lacheln abrin- 3. Werft dann eine aufgepumpte Bombe auf
B nicht.so recht, wie er  gen, dafiir aber bei Simon einen Stein im Brett  seinen Kopf, so daR sie dort detoniert!
Streckenabschnitte ge-  haben, oder Simon, was meinst Du dazu? 4. Am Ende zeigt Ihr dem Boss zum zweiten
hl er schonalle Schiis- Mal, was ein echter Bomberman ist. Besiegt

Yoshi's Island (SNES) den Fiesling!
Sacha Galgon schrieb uns mal wieder: Dies-
mal mochte er wissen, ob es einen Cheatgibt, Donkey Kong (Game Boy)
mit dem man , Marco Lenkenhoff, Ausgabe 7/98:
in allen Leveln . Stammleser Torben Au hilft Marco aus de
100 Punkte z = i% ) siebten Abschnitt des zweiten Levels heraus:
bekommt. e ol Stellt den Schalter so, daf beide Stachis und
Kennt jemand s 22 ein Kafer von der Brucke eingeschlossen wer-
diesen Trick? den. Der zweite Kafer sollte dann auf der ver-
tikalen rechten Steinreihe krabbeln. Von der
rechten Platt-
form  aus
kann Mario
nun auf den
Kafer sprin-
mberman 64 (NG4) gen, der ihn
allimann, Ausgabe 8/98: nach oben
imann suchte nach Goldplatten aus  bringt. Da-

en Leveln. Da kann ihm Simon
43 FUN VERSAND
R. Wenzel
Tel. 034973/22373

Mo-Fr 9.00-21.00; Sa 9.00-16.00
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Helpline TIP3 & TRICKS

nach sollte der Weg zum Schliissel und zur Tir
kein Problem mehr darstellen.

The Legend of Zelda (NES)
Mike Eschenroder, Ausgabe 11/98:
Stefan Bee hilft bei der Suche nach dem sieb-
ten Level. ,,Um den Eingang zum siebten Level
zu finden, miiRt Ihr Euch zu einem kleinen Teich
im Westen begeben. Ostlich von diesem Ge-
wasser liegt ein Feenteich, und weiter im We-
sten findet Ihr den Friedhof. Spielt also vor dem
besagten Teich auf der Flote, und der Eingang
zum siebten
Dungeon
kommt auf
zauberhafte
Weise zum
Vorschein!”

Secret of Evermore (SNES)
Ralf RuBhardt, Ausgabe 6/98:
.Na, endlich!”, werden jetzt einige SoE-Fans
rufen. Ihr habt ja recht, die Antwort auf Ralfs
Frage, ob man die seltenen Zutaten Trocken-
eis und Mondstein irgendwo kauflich erwer-
ben kann, lieB lange, lange auf sich warten.
Manchmal ist die Helpline eben keine ,Blitz-
line’. Dafiir ist sie aber immer fiir eine Uber-
raschung gut und sicherlich auch einen Blick
wert, wenn man nicht unbedingt ein be-
stimmtes Problem hat, sondern als Tips-und-
Tricks-Sammler nach neuen Infos sucht.
Nun aber zum Thema: Die angesprochenen

Zutaten konn

~ |hrtatsachlig

kaufen, a

dings

Ihr daf

ganze

Z6

aufeln’. In Krozkiibel hal
riose Kapuzenmann auf. Fif
l1alkt er sich das Am
hwatzen. Wenn |hr alle’®
xier, Nektar etc.) va
et |hr den Kapuzg
Mulett einstecle
haltet |hr da
Euch zwis
geht, lau
Helpling:
Amu
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I
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eis. Nun, diese ganze Prozedur ist wahrlich
nicht billig, aber wer die beiden Zutaten un-
bedingt haben maochte, hat somit die Még-
lichkeit, die zeitaufwendige Suche nach den
Items gegen einen Wirbelsturm auf dem ei-
genen Konto einzutauschen.

Syndicate (SNES)

Ludwig Ziebart, Ausgabe 6/98:

Wir haben da noch einen kleinen Nachschlag
zur PalRwortliste aus TOTAL! 12/98 fiir alle Syn-
dikatsbruder: Probiert doch mal das PaRwo

,96-8L15N7JBQ6PB'’ aus! Vielleicht werdet lhr

ja mit ausreichend Zahlungsmitteln versorgt.

et
o

Past (SNES)

René Reimers, Ausgabe 1°

Von Martin
genden LoSungsvol
1. Den r _.: PR
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Ab dieser Ausgabe kann sich jeder, der einen
Abonnenten wirbt, eines der beiden folgenden

 Geschenke aussuchen.

/{f Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester

| ""'f‘;"

Wechsel geschieht einfach per Knopfdruck. Wer lie
ber ein cooles transparentes Pad anschlieBen mochte,

sollte sich fir den G64 Controller entscheiden. Kreuzt

. ist die ultimative Kombination aus einem Controller

* Pak mit vierfacher Speicherkapazitét und einem
Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der

N uir e az0 SPART 1

W NCHTNWR GELD
oo WEG ZUM

KIOSK, soroeen
BEKOMMT EURE TOTAL!
i aucH FRUHER as aue

ANDEREN!

ABO+*ABO°*ABO

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWBLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON-

NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) Bzw. DM 85,20 (AUSLAND),

DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-

TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR
ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequern durch Bankeinzug

Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Garantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Verlag wider-

rufen kann, Zur Wahmehmung der Widerrufsfrist genligt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
|Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestétige ich durch meine zweite Unterschrift,

Datum, zweite Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Euren Wunsch einfach auf dem Coupon an!

Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfijllt!

sl sk by el Bt !
= vyt

Al o g

Jetzt auch online!

Wenn |hr einen Internet-Zugang
besitzt, konnt lhr nicht nur unse-
re schicke neve Homepage
besuchen, sondern auch ganz
einfach ein Abo fiir Euch oder
einen geworbenen TOTALl-Leser
per E-Mail abschlieBen. Zu
erreichen sind wir unter:
www.x-plain.de. Schaut doch
mal rein, und lhr werdet stau-
nen, was da so alles los ist! >

_____ -...__-.;....;.'..-,.-.;...-.'.A...-..._.. Ero it i _A

*ABO*ABO* ABO

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE
VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:

(BITTE ANKREUZEN)
J LX4 TREMOR Pak | MB

licher

J G64 CONTROLLER

Jeg

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der volistindigen Bezahlung der Abo-

Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verfilit

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger

Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

Anspruch auf eine Prémie. Die Versandkosten (ibernimmt der X-plain Verlag.
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In diesem Wertungsregister sind fir alle Sammler, SNES- und Game-Boy-
Besitzer die Titel aufgelistet, die wir in TOTAL! bislang getestet haben - auch
die Classic-Tests. Falls jemand auf der Suche nach einem bestimmten Spiel oder
einem Modul fir sein Lieblingsgenre ist, so kann er sich hier schnell die In-
formationen holen, die er benotigt. Welche Note ein Spiel im TOTAL!-Test er-
halten hat, kann Euch z. B. auf einem Flohmarkt helfen, ganz einfach die
guten von den schlechten Titeln zu unterscheiden. In der kommenden Ausgabe
fihren wir das Register fort. Dann prdsentieren wir alle gepriiften N64-
Spiele und eine Zubehéoribersicht. Bis dahin viel Spaf3 beim Stobern!

SurPeErRNES

Titel Genre Ausgabe Note 8/93 2 11/97

e
+

Harvest Moon

7th Saga, The

Rollenspiel

90 Minutes E. Prime Goal Sport

Aaahh! Real Monsters

ACME Animation Factory Kreativprog.

Actraiser 2
Addams Family Values

Adv. of Batman & Robin
Adv. of Dr. Franken, The

Aero the Acro-Bat
Aerobiz Supersonic

A. Suzuki F-1 S. Driving

Al Unser Jr.’s

Road to the Top
Aladdin

Alfred Chicken
Alien 3

Alien vs. Predator —
The Last of his Clan
Amazing Tennis
Animaniacs
Arkanoid

Art of Fighting
Asterix

Asterix & Obelix
Astro Go! Gol
B.O.B.

Jump&Run

Action

Action/Ady.

Action
Jump&Run
Jump&Run
Strategie
Rennspiel

Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Action/J&R

Action
Sport
Jump&Run
Action
Prigelspiel
Jump&Run
Jumpé&Run
Rennspiel
Action/J&R

Barkley: Shut Up and Jam! Sport
Bass Master C. Pro Edition Sport

Bassin's Black Bass
Batman Forever
Batman Returns
Battle Cars

Battletoads — D. Dragon
Battlet. in Battlemaniacs

Beavis and Butt-Head
Beethoven's 2nd

Best of the Best

Big Sky Trooper
Biker Mice from Mars
Blackhawk

Bonkers

Boogerman

Boxing Legends o. t. Ring

Brain Lord

Bram Stoker’s Dracula
Break Thru!

Breath of Fire

Breath of Fire |l

Brett Hull Hockey
Brutal — Paws of Fury
Bubsy

Bubsy II

Bugs Bunny —

Rabbit Rampage

Bulls vs. Blazers

C. Knight in Bizyland
Cal Ripken jr. Baseball

Sport
Action
Action
Rennspiel
Prigelspiel
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Prigelspiel

Action/Adv.

Rennspiel

Action/Adyv.

Jump&Run
Jump&Run
Sport
Adventure
Jump&Run
Puzzlespiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Sport
Prigelspiel
Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run
Sport
Action
Sport

C. America a. t. Avengers Action

Captain Commando
Casper

Castlevania X -
Vampire's Kiss

Ch. World Class Soccer

Championship Pool
Choplifter 3
Chrono Trigger
Chuck Rock
Civilization
Clayfighter
Clayfighter 2
Claymates
Cliffhanger

Action
Jump&Run

Action/J&R
Sport
Sport
Action
Rollenspiel
Jump&Run
Strategie
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Action/J&R

register

12/93 2+
2/96 3-
3/96 3
7/95 4+
2/94 3+

6/95 3
12/94 2
4/94 3-
12/93 3+
3/95 3+
7/93 4-

7/95
1/94
1/94
6/93

N WM M

+

10/93
7/93
12/94
12/97
2/94
8/93
8/95
8/94
7/93
2/95
11/96
10/95
9/95
7/93
5/94
1/94
10/93
11/95
12/93
8/93
8/95
1/95
1/95
6/95
3/96
2/94
2/95
2/94
7/95
10/94
4/96
1/94
3/95
8/93
3/96

+ +

NWWARNWNWWRNWR N
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6/94
7/93
9/93
8/93
10/93
7/95
10/97

BUARMBMWN
+ + + +

10/95
7/94
12/93
9/94
11/95
12/93
5/96
5/94
5/95
5/94
1/94

B

ISR SRS

+

TOTAL! 1/99

Congo’s Caper
Cool Spot
Cool World

Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run

11/93
6/93

Cosmo Gang - The Video Shoot ‘em Up  9/93

Cutthroat Island
Cybernator
Daffy Duck
Dead Dance

Action/J&R
Action/J&R
Jump&Run
Action

Death and R. of Superman  Action

Demolition Man
Demon’s Crest
Desert Fighter
Dino Dini‘s Soccer
Dirt Racer FX

Dirt Trax FX

Action/J&R
Action/J&R

4/96
6/93
1/94
10/93
11/94
11/95
4/95

Shoot ‘'em Up 9/94

Sport
Rennspiel
Rennspiel

Donald in Mauvi Mallard  Jump&Run

Donkey Kong Country
Donkey Kong Country 2 —

Diddy’s Kong Quest

Donkey Kong Country 3 -
Dixie Kong's D. Trouble

Double Dragon V -
The Shadow Falls
Dragon Ball Z -
Hyper Dimension

Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Prigelspiel

Prigelspiel

Dragon — T. Bruce L. Story Priigelspiel

Dragon View
Dschungelbuch, Das
Dungeon Master

E.V.O. - Search for Eden

Earthbound

Earthworm Jim
Earthworm Jim 2
Eek! The Cat
Equinox

ESPN Baseball Tonight

Exhaust Heat 2

Eye of the Beholder
F1 Pole Position

F1 Pole Position 2

F1 World Championship

Fatal Fury

Fatal Fury 2

Fatal Fury Special
Fievel goes West
FIFA 97

FIFA 98 -

Die WM-Qualifikation

FIFA International Soccer

FIFA Soccer ‘96
Final Fantasy Il
Final Fight 2
Final Fight 3
Firemen, The
Firepower 2000
First Samurai
Flashback
Flintstones
Flintstones, The
Foreman For Real

F. Th. Big Hurt Baseball

Frantic Flea

Front Mission

Full Throttle Racing
Fun 'n Games

Ghoul Patrol
Goemon 5

Goof Troop

GP-1

Great Circus Mystery

starring Mickey & Minnie

Hagane
Hammerlock

HardBall 3

Action/Adv.
Jump&Run
Rollenspiel
Action/Adyv.
Rollenspiel
Action/J&R
Action/J&R
J&R/Strat.
Action/Ady.
Sport
Rennspiel
Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Sport

Sport
Sport
Sport
Rollenspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Action

Shoot ‘em Up

Action/J&R
Action/Ady.
Jump&Run
Jump&Run
Prigelspiel
Sport
Jump&Run
Action/Strat.
Rennspiel
Kreativprog.
Action
Action/Strat.
Action/Ady.
Rennspiel

Jump&Run

Action/J&R
Prigelspiel
Sport

12/94
7/95
2/96
8/96
1/95

1/96
12/96
2/95

3/97
11/94
2/95
9/94
9/93
10/93
8/95
12/94
1/96
10/94
3/94
12/94
8/93
8/94
12/93
12/94
8/95
7/93
9/94
6/95
12/94
2/97

2/98
7/94
3/96
2/95
6/94
4/96
6/95
6/93
8/93
1/94
6/95
4/94
11/95
3/96
6/96
7/95
12/94
10/94
1/95
7/96
11/93
9/93

10/95
5/95
3/95
9/94

1-
3+
3
4+
3+
3+
:
4+
3
2+

© WA =W A
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3+
5+
3-

Hebereke's Popoitto
Hebereke's Popoon
Herr der Ringe, Der
Hook

Hulk, The Incredible
Humans, The
Hungry Dinosaurs
Hurricanes, The
Hyper V-Ball

lllusion of Gaia
lllusion of Time
Incantation

Strategie
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Adventure
Jump&Run
Action/J&R
J&R/Strat.
Puzzlespiel
Jump&Run
Sport
Action/Adv.
Action/Adyv.
Jump&Run

Incredible Crash Dummies Action

Indiana Jones’
Greatest Adventures

Intern. Superstar Soccer

International Superstar
Soccer Deluxe

Action/J&R
Sport

Sport

lzzy's Quest f. t. O. Rings Jump&Run
James Pond Crazy Sports Action/Sport

James Pond II: Robocod

Jelly Boy
Jim Power -
The Lost Dimension 3D

Jump&Run
Jump&Run

Action/J&R

J. Connors Pro Tennis Tour Sport

Joe & Mac 3

Jump&Run

John Madden Football ‘93 Sport

Judge Dredd

Jungle Strike

Jurassic Park
Jurassic Park 2:

The Chaos Continues
Justice League

Karl-Heinz Rummenigges

Player Manager
Kawasaki Superbikes

Action/J&R
Action/Strat.
Action

Action
Prigelspiel

Strategie
Rennspiel

Kick Off 3 - E. Challenge Sport
Kid Klown in Crazy Chase Jump&Run

King Arthur's World
King of Dragons

Kirby Super Star Deluxe

Kirby's Dream Course
Kirby’s Dream Land 3
Kirby's Fun Pak
Kirby's Ghost Trap
Knights of the Round
Kénig der Léwen, Der

Lamborghini American Ch.

Last Action Hero
Lawnmower Man, The
Llegend

Legend of the
Mystical Ninja, The
Lemmings 2

Lester the Unlikely
Lethal Weapon

Looney Tunes Basketball

Lost Vikings Il, The
Lost Vikings, The

L. Matth&us Super Soccer

Lucky Luke
Lufia

Lufia & T. Fortress of Doom

Madden NFL '94
Madden NFL ‘95
Magic Boy

Magical Quest, The —
starring Mickey Mouse
Maijor League Baseball
Maijor Title

M. B.: Fever Pitch Soccer

Mario is Missing
Mario’s Time Machine

Strategie
Prigelspiel
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jump&Run
Puzzlespiel
Action
Jump&Run
Rennspiel
Action
Action
Action

Action/Ady.
Strategie
Jump&Run
Action/J&R
Action/Sport
J&R/Strat.
J&R/Strat.
Sport
Action/Adv.
Rollenspiel
Rollenspiel
Sport

Sport
Jump&Run

Jump&Run
Sport

Sport
Action/Sport
Strategie
Lernspiel

11/95
1/95
12/94
11/93
10/94
1/94
1/96
2/95
7/94
2/95
8/95
1/97
2/94

12/94
3/95

11/95
3/96
8/93

10/93
3/95

4/94
6/93
12/94
7/93
8/95
9/95
11/93

2/95
8/95

12/93
4/96
2/95
3/95
6/93
6/94

12/96
5/96
7/98
3/97
5/96

11/94
1/95
2/94
1/94
3/94

12/94

4/94
1/95
5/94
6/93
6/95
4/97
7/93
10/95
9/97
2/97
4/94
3/94
2/95
10/94

6/93
5/94
1/94
8/95
5/94
8/94

W W
S

+

BRI G BN WO

I‘\wat-:}—‘ el 5]

+

BIONN WA

+ +

5 — st MOl TR = hOHCE BulRd)

NN




Mark Davis'
The Fishing Master

Marko’s Magic Football

Marvel Super Heroes
in War of the Gems
Mask

Maximum Carnage
MechWarrior
MechWarrior 3050
Mega Man 7

Mega Man Soccer
Mega Man X

Mega Man X2
Mega Man X3
Mega-Lo-Mania
Metal Marines
Metal Warriors
Michael Jordan:

Chaos in the Windy City
Mickey Mania - Timeless

Adyv. of Mickey Mouse
Micro Machines
Micro Machines 2 —
Turbo Tournament
Might & Magic Il
Might & Magic Il

M. M. Power Rangers

M. M. Power Rangers -

The Fighting Edition

Mohawk & Headph. Jack
Monday Night Football

Mr. Dol

Mr. Nutz

Mr. Tuff

Ms. Pac-Man

Mystic Quest Legend
Mystical Ninja Il

NBA All-Star Challenge

NBA - Give N Go
NBA Hang Time
NBA Jam

NBA Jam Tournament Ed.

NBA Live ‘95

NBA Live ‘96

NBA Live ‘97

NBA Showdown
Newman/Haas

Indy Car Challenge
NFL Football

NFL Quarterback Club

NFL Quarterback Club ‘96

NHL ‘97

NHL Hockey '94
NHL Hockey '95
NHL Hockey ‘96
Nigel Mansell’s
World Championship
Ninja Warriors

Olympic Summer Games

Operation Logic Bomb
Operation Starfi5h
Oscar

Out to Lunch
QOutlander
Pac-Attack
Pac-in-Time
Pac-Man 2
Pagemaster, The
Paladin’s Quest
Peace Keepers, The
PGA European Tour
Phantom 2040
Pinball Dreams
Pinball Fantasies

Pink goes to Hollywood

Pinocchio

Sport
Jump&Run

Action
Jump&Run
Action/J&R
Action
Action
Action/J&R
Sport
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Strategie
Action/Strat.
Action

Jump&Run

Jump&Run
Rennspiel

Rennspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Action

Prigelspiel
Action/J&R
Sport

Action
Jump&Run
Jump&Run
Action
Rollenspiel
Jump&Run
Sport

Sport
Action/Sport
Action/Sport
Action/Sport
Sport

Sport

Sport

Sport

Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport
Sport

Rennspiel
Action
Sport
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Action/Strat.
Jump&Run
Rollenspiel
Prigelspiel
Sport
Action/J&R
Flipper
Flipper
Jump&Run
Jump&Run

Pirates of Dark Water, The Action/J&R
Pitfall - Mayan Adventure Action/J&R

7/96
10/95

2/97
3/96
11/94
11/93
2/96
1/96
6/94
5/94
11/95
5/96
2/94
4/94
7/95

2/95

12/94
1/95

2/96
3/94
5/95
1/95

2/96
7/97
3/94
2/97
3/94
7/95
6/97
12/93
7/95
7/93
1/96
7/97
4/94
3/95
1/95
3/96
2/97
3/94

2/95
4/94
5/95
1/96
1/97
3/94
1/95
2/96

10/93
7/95
9/96

12/93
{99
2/97

10/93
7/93
1/94
1/95
5/95
1/95
2/94
6/94
1/97
1/96
3/94
3/95
6/94
8/96
8/94
1/95
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Pocky & Rocky
Pocky & Rocky 2
Pop ‘n Twinbee
Pop ‘n Twinbee -

Rainbow Bell Adventures
Populous Il - Two Tribes

Power Drive

Power Piggs o.t. Dark Age

Powermonger
Prehistorik Man
Primal Rage

Prince of Persia 2 -

The Shadow and t. Flame
Pugsley’s Scavenger Hunt

Putty Squad
Puzzle Bobble
R-Type Il
Radical Rex
Realm

Ren & Stimpy: Time Warp Jump&Run

Revolution X

Rise of the Robots
Road Runner
Robotrek

Rock ‘n’ Roll Racing
Rocky Rodent

Run Saber

Samurai Shodown

Saturday Night Slammast. Priigelspiel

Schlimpfe, Die
Schlimpfe reisen
um die Welt, Die

Schéne und das Biest, Die Jump&Run

Scooby Doo Mystery
Secret of Evermore
Secret of Mana
Secret of the Stars
Sensible Soccer
Shadowrun
Shanghai Il -
Dragon’s Eye
Shag-Fu

Side Pocket

Sim Ant

Sim City

Sim City 2000
Skyblazer

Smash Tennis
Soccer Shootout
SOS

Soul Blazer
Space Ace
Spanky’s Quest
Sparkster

Spawn

Spectre
Spider-Man
Spindizzy Worlds
Spirou

Spunky’s Dangerous Day J&R/Strat.

Star Trek:

Deep Space Nine
Star Trek -

Starfleet Academy
Star Trek -

The Next Generation
StarFox

StarGate

Street Fighter Alpha 2
Street Fighter Il Turbo
Street Racer

Striker

Stunt Race FX

Sunset Riders

Super Adventure Island 2 Action/Adv.

Super Air Diver
Super Aleste

Jump&Run  12/93
Action 10/93
Action 5/95
Shoot ‘em Up  6/93
Jump&Run 4/94
Strategie 8/94
Rennspiel 3/95
Action/J&R  12/96
Strategie 8/93
Jump&Run 6/96
Prigelspiel 10/95
Action/J&R  11/96
Jump&Run 7/93
Jump&Run 7/95
Puzzlespiel 6/95
Shoot 'em Up 2/94
Jump&Run  12/94
Action/J&R  2/97
3/95

Action 3/96
Prigelspiel ~ 2/95
Jump&Run 7/93
Rollenspiel 3/95
Rennspiel 2/94
Jump&Run  12/93
Action/J&R  2/94
Prigelspiel 11/94
10/94

Jump&Run 9/94
Jump&Run  11/96
2/95

Action/Adv. 7/97
Action/Adv. 2/96
Action/Adv. 12/93
Rollenspiel 9/95
Sport 12/93
Action/Adv. 8/93
Strategie 7/93
Prigelspiel 12/94
Sport 3/94
Strategie 1/94
Strategie 2/94
Strategie 2/97
Action/J&R  3/94
Sport 7/94
Sport 7/95
Action/Adv. 7/94
Action/Adv. 10/93
Interakt. Film 6/94
Jump&Run 8/93
Action/J&R 11/94
Action/J&R  4/96
Action 6/94
Action/J&R 4/95
Action 9/93
Jump&Run  11/96
7/94

Action/J&R  7/96
Action/Strat.  3/95
Action/Strat.  7/95
Shoot ‘em Up 6/93
Action/J&R  7/95
Prigelspiel  1/97
Prigelspiel 10/93
Rennspiel 12/94
Sport /93
Rennspiel 8/94
Action 10/93
1/95

Shoot ‘'em Up 12/93
Shoot 'em Up  9/93
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Super B.C, Kid
Super Baseball 2020
Super Battleship
Super Battletank 2
Super Bomberman
Super Bomberman 2
Super Bomberman 3
Super Bomberman 4
Super Conflict
Super Dropzone
Super Family Tennis

Super Formation Soccer |l

Super Godzilla
Super Mario All-Stars
Super Mario Kart
Super Mario RPG
Super Metroid

Super Morph

Super Nova

Super Off-Road: The Baja

Super Pang
Super Pinball -
Behind the Mask
Super Punch-Out
Super Putty

Super Return of the Jedi

Super Slap Shot
Super Solitaire

Super Street Fighter |
Super Strike Eagle

Super Tetris 2 & Bombliss
Super T. Empire Str. Back

Super Tiny Toons -
Buster Busts Loose
Super Troll Islands
Super Turrican
Super Turrican 2
Suzuka 8 Hours
Syndicate

TMHT. -
Tournament Fighters
T2 - Judgment Day

T2 - The Arcade Game
Teecmo S. NBA Basketball

Terranigma

Test Drive 2

Tetris 2

Tetris 2

Tetris Attack

Tetris Battle Gaiden
Tetris & Dr. Mario
Theme Park

Tim - Der Sonnentempel

Tim in Tibet

Time Trax
Timecop

Timon & Pumbaas
Spielesammlung
Tin Star

Tiny Toons:

Wild & Wacky Sports
Tom & Jerry

Top Gear 2

Top Gear 3000
Toy Story

Toys

Troddlers

Troy Aikman NFL Football Sport

True Lies
Turn and Burn

Ultima = Runes of Virtue Il Action/Ady.
Ultima VI - False Prophet Rollenspiel

Unirally
Untouchables, The
Urban Strike

Utopia -

Creation of a Nation

TOTAL! 1/99< 85

Jump&Run 5/95
Action/Sport 11/93
Action/Strat. 4/94
Shoot ‘em Up 10/94
Action/Strat.  9/93
Action/Strat. 12/94
Action/Strat. 11/95

Action/Strat,  6/96
Strategie 7/93
Shoot ‘em Up 12/94
Sport 9/93
Sport 9/93
Prigelspiel 10/94
Jump&Run 9/93
Rennspiel 10/93
Rollenspiel 7/96
Action/J&R 8/94
Action/Strat.  2/95
Shoot 'em Up 2/94
Rennspiel 9/93
Action 8/94
Flipper 2/95
Prigelspiel ~ 4/95
Action/J&R 1/94
Action/J&R  12/94
Sport 10/93
Strategie 3/94
Prigelspiel 9/94
Shoot ‘em Up 6/93
Puzzlespiel 10/93
Action 3/94
Jump&Run 6/93
Jump&Run 2/94
Action/J&R  11/93
Action 7/95
Rennspiel 11/94
Action/Strat.  1/95
Prigelspiel  12/93
Action 5/94
Action 6/94
Sport 7/93
Adventure 1/97
Rennspiel 7/93
Puzzlespiel 10/94
Puzzlespiel 11/95
Puzzlespiel 11/96
Puzzlespiel  4/94
Puzzlespiel  4/95
Strategie 7/95
Action/J&R  5/97
Jump&Run 1/96
Action 8/94
Jump&Run 3/96
Action 3/98
Action 6/97
Sport 12/94
Jump&Run 6/93
Rennspiel 1/94
Rennspiel 4/95
Jump&Run 4/96
Action 7/93
Action/Strat.  8/93
12/94

Action 4/95
Shoot ‘em Up 10/94
2/95

8/94

Rennspiel 6/95
Action 11/94
Action/Strat.  2/96
Strategie 8/94
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Val d'Isére Championship Sport 12/94
Venom/Spider-Man -

Separation Anxiety Action 1/96
Virtual Bart Sampler 11/94
Virtual Soccer Sport 3/94
Vortex Action 12/94
Wario’s Woods Puzzlespiel  7/95
Warlock Action/J&R  5/95
Waterworld Action 3/96
Wayne's World Action 6/93
We're Back Jump&Run  10/93
Weaponlord Prigelspiel 2/96
Where in the World

is Carmen Sandiego? Adventure  10/93
Whizz Jump&Run 2/97
Wild Guns Action 7/95
Williams Arcade'’s

Greatest Hits Sampler 8/97
Wing Commander -

Secret Missions Shoot ‘em Up 10/93
Winter Gold Sport 1/97
Winter Olympics Sport 4/94
Wizardry V -

Heart of the Maelstrom  Rollenspiel 6/94
Wolverine Action/J&R 1/95
Worditris Lernspiel 6/93
World Cup Striker Sport 6/94
World Cup USA '94 Sport 8/94
World Heroes Prigelspiel 1/94
World Masters Golf Sport 2/96
Worms Action/Strat. 12/96
WWEF Raw Prigelspiel 1/95
WWF - Royal Rumble  Priigelspiel ~ 7/93
WWEF Wrestlemania Prigelspiel 1/96
X-Kaliber 2097 Prigelspiel 1/95
X-Men Mutant Apocalypse Action 7/95
Yogi Bear Jump&Run  10/94
Yoshi's Island -

Super Mario World 2 Jump&Run 10/95
Young Merlin Action/Adv. 11/93
Zero — Kamikaze Squirrel Jump&Run 7/95
Zombies Action 10/93
Zool Action/J&R  1/94
Zoop Puzzlespiel  1/96

A Actraiser Action/Strat.  9/96
Alien 3 Action/J&R 12/97
Another World Action/Adv. 4/95
Axelay Shoot ‘'em Up 6/94

B Blazing Skies Action 6/96

E E.V.O.-Search for Eden Action/Adv. 11/96

F F-Zero Rennspiel 10/94
Final Fantasy I Rollenspiel  5/96
Final Fantasy Il Rollenspiel ~ 5/97

G Gradius 3 Shoot 'em Up  2/95

J J. Conners Pro Tennis Tour Sport 12/96

L Lagoon Action/Adv. 1/95
Legend of Zelda, The - :

A link to the Past Action/Adv. 12/98
Lost Vikings, The J&R/Strat. 9/96
Lufia & T. Fortress of Doom Rollenspiel ~ 10/96

P Parodius Shoot 'em Up 6/94
PilotWings Flugsimulator  6/94
Populous Strategie 6/95

R Rock 'n’ Roll Racing Rennspiel 8/96

S Sailor Moon Action 6/96
Shadowrun Action/Adv. 6/97
Star Ocean Rollenspiel  11/97
StarWing Shoot 'em Up 9/94
Street Fighter |l Prigelspiel  10/94
Super Casflevania IV Action/J&R  7/94
Super Ghouls 'n’ Ghosts  Action/J&R  11/94
Super Mario World Jump&Run 8/94
Super Metroid Action/Adv. 8/98
Super Probotector Action/J&R  4/94
Super R-Type Shoot ‘'em Up 10/96
Super Star Wars Action/J&R  4/97
Super SWIV Shoot ‘em Up 5/95
Super Valis IV Action/J&R  10/98

T Turtles in Time Action 8/96

U U.N. Squadron Shoot 'em Up 3/95

5 Y Young Merlin
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Ys Il - Wanderers from Ys Action/Adv.
Zelda Ill = A Link 1. t. Past Action/Adv.

Action/Adv. 11/96
8/97

8/94

4in-1 Funpack Vol. Il Sampler 11/93
Adventure Island 2 Jump&Run 7/93
Adventures of Lolo Puzzlespiel  7/96
Aladdin Jump&Run  11/94
Alfred Chicken Jump&Run 8/93
Alien 3 Action 6/93
Alien vs. Predator ~

The Last of his Clan Prigelspiel  11/94
Animaniacs Jump&Run 7/95
Arielle -~ T. Litfle Mermaid Action 8/94
Asterix Jump&Run 7/93
Asterix & Obelix Jump&Run  9/95
Asteroids & M. Command Shoot ‘em Up 11/95
B.C. Kid 2 Jump&Run 5/95
Baby T-Rex Jump&Run 8/93
Bart & the Beanstalk Jump&Run 5/94
Batman Forever Action 9/95
Batman -

The Animated Series Jump&Run  11/93
Battle Arena Toshinden  Priigelspiel ~ 6/96
Battle of Olympus, The  Action/Adv. 12/93
Battletoads Action 8/93
Battletoads ~

Double Dragon Prigelspiel  10/94
Bionic Commando Action/J&R  6/94
Blues Brothers -

Jukebox Adventure Jump&Run  11/94
Bomberman GB Action/Strat.  2/96
Boxxle Il Strategie 8/93
Brain Drain Puzzlespiel  4/98
Brainbender Strategie 4/95
Bram Stoker's Dracula  Jump&Run 2/94
Bubble Bobble 2 Action 10/93
Bubble Bobble Part 2 Jump&Run 1/95
Bugs Bunny & lola Bunny Jump&Run  11/98
Bust-A-Move 2 Puzzlespiel  1/98
Casper Action 3/97
Castle Quest Strategie 1/94
Castlevania Legends Action/J8R  4/98
Choplifter Il Shoot 'em Up 12/94
Chuck Rock Jump&Run 2/94
Cliffhanger Action/J&R  4/94
Cool Spot Jump&Run 7/94
Cutthroat Island Prigelspiel 4/96
Daffy Duck JumpdRun  10/94
Darkwing Duck Jump&Run 6/93
Defender & Joust Action 6/96
Desert Strike Action/Strat.  1/95
Donkey Kong Jump&Run  9/94
Donkey Kong Land Jump&Run 9/95
Donkey Kong Land 2 Jump&Run  12/96
Donkey Kong Land Ill Jump&Run  12/97
Dr. Franken |l Jump&Run  11/93
Dragon Heart Action/Adv. 8/96
Dschungelbuch, Das Jump&Run  5/94
Earthworm Jim Action/J&R  8/95
Empire Strikes Back, The Action 5/94
F-15 Strike Eagle Shoot ‘em Up 6/93
F1 Pole Position Rennspiel 1/94
Felix the Cat Jump&Run  10/93
Fidgets, The Jump&Run 2/94
FIFA '97 Sport 1/97
FIFA 98 - Rood t. W. Cup Sport 2/98
FIFA Soccer '96 Sport 1/96
Final Fantasy Legend lll  Rollenspiel ~ 11/93
Fire Fighter Jump&Run 8/93
Foreman For Real Prigelspiel  11/95
France 98 — World Cup  Sport 6/98

Galago & Galaxian Shoot ‘em Up  3/96
Game Boy Gallery Action 5/95
Game & Watch Gallery  Action 6/97
Game & Watch Gallery 2 Action 1/98
Garfield Labyrinth Jump&Run  11/93
Gear Works Strategie 1/94
Gléckner von Notre Dame  Jump&Run ~ 10/97
Golf Classic Sport 2/95
Great Greed Adventure 1/94
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H Hammerin’ Harry

Hercules
Hook

Hugo 2
Humans, The

Hyper Dunk

Indiana Jones 3

Intern. Superstar Soccer

Iron Man / X-O

Manowar in Heavy Metal

ltchy & Scratchy
James Bond 007
Jelly Boy

Jimmy Connors Tennis
Judge Dredd

Jungle Strike

Jurassic Park

Jurassic Park 2:

The Chaos Continues
Kid Dracula

King of Fighters ‘95
King of Fighters, The -
Heat of Battle

Kirby's Block Ball
Kirby’s Dream Land 2
Kirby’s Pinball Land
Kirby’s Star Stacker
Konami Golf

LUCIHLE:

Lamborghini American Ch.

Last Action Hero
Lawnmower Man, The
Lethal Weapon

Lost World, The

Lucky Luke

Madden ‘95
Madden NFL '96

Mario's Picross

Matthias Sammer Soccer

Maus, Die
Max

Mega Man 3
Mega Man 4
Mega Man §

Me?(alit
Mickey Mouse

Mickey Mouse V -
Zauberstibe

Micro Machines
Micro Machines 2
M. M. Power Rangers
Milon‘s Secret Castle
Mole Mania
Monopoly

Monster Max
Monster Truck Wars
Mortal Kombat
Mortal Kombat 3
Mr. Nutz

Ms. Pac-Man
Muhammad Al

Mystical Ninja st. Goemon
NBA All-Star Challenge 2

NBA Jam

NBA Jam Tournament Ed.

NBA Live ‘96
NFL Quarterback

NFL Quarterback Club '96

NHL Hockey
Nigel Mansell’s
World Championship

Olympic Summer Games

Ottos Ottifanten -
Baby Bruno’s Alptraum
Out to Lunch
Pac-in-Time
Pagemaster, The
Palamedes

Pang!

PGA European Tour
Pinball Deluxe
Pinball Dreams
Pinball Mania
Pinocchio
Pocahontas

Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Action
Action/Strat,
Sport
Action/J&R
Sport

Action/J&R
Jump&Run
Action/Adv.
Jump&Run
Sport
Action/J&R
Action/Strat.
Action

Action/J&R
Jump&Run
Prigelspiel

Prigelspiel
Action
Jump&Run
Flipper
Puzzlespiel
Sport
Strategie
Rennspiel
Action
Action
Action/J&R
Action/J&R
Jump&Run
Sport

Sport
Lernspiel
Sport
J&R/Strat.
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Action/J&R
Puzzlespiel
Action/Strat.

Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Strategie
Breftspiel
J&R/Adv.
Rennspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run
Action
Prigelspiel
Jump&Run
Sport

Rennspiel
Sport

J&R/Strat.
Jump&Run
J&R/Strat,
Jump&Run
Strategie
Action
Sport
Flipper
Flipper
Flipper
Jump&Run
J&R/Ady.

1/94 3+
11/97 5
11/93 4
11/97 2-

6/93 2-

4/94 4+

1/94 5+

8/98 3+

10/96 2-
2/95 4+
8/98 2
3/95 2.

12/93 3+
8/95 4.
4/95 2
9/93 2.

3/95 3-
6/93 2.
8/96 2+

5/98 1.
8/96 2
8/95 2
3/94 1
5/97 .2
4/94 2
9/94 3
9/94 4
1/94 4+
3/94 3-
6/93 5
2/98 3
Q/97 2
3/95 3
1/96 3
8/95 2
6/97 2+
11/97 2-
4/94 3-
6/95 2-
11/95 2
5/96 2-
1/95 3
12/94 3+

5/96 3
2/95 2-
4/96 3
1/95 6+
2/95 2
4/97 1-
3/98 2
12/94 2+
2/95 5+
10/93 3-
5/96 5+
1/95 2
10/94 4+
1/94
5/95
7/93
2/95
8/95
1/96
2/94
3/96
10/95

ALK WWA

+

12/93
9/96

o

7/98 2+
2/94 4+
/95 3
1/95 4+
11/94 4.
1/94 2
10/95 2-
10/95 3
11/93 3+
1/96 3
6/96 3+
2/97 4-




Pocket Bomberman
Pop ‘n Twinbee
Popeye 2

Primal Rage
Probotector 2
Prophecy Viking Child

Pugsley’s Scavenger Hunt

R-Type 2

Race Days

Raging Fighter
Riddick Bowe Boxing
Rodland

Samurai Shodown
Schlimpfe 3, Die
Schlimpfe, Die
Schlimpfe reisen

um die Welt, Die
seaQuest DSV
Sensible Soccer
Space Date
Speedball 2

Speedy Gonzales
Spirou

Spy vs. Spy

Star Trek Generations —
Beyond the Nexus
Star Trek —

The Next Generation
StarGate

Street Fighter I

Street Racer

Super Battletank
Super Chase H.Q.
Super Return of the Jedi
Super Space Invaders
Superman

Sword of Hope ||
Sylvester & Tweety
TMHT. I -
Radical Rescue

Tale Spin
Tamagotchi

Tarzan

Action 4/98
Shoot ‘'em Up 4/94

Jump&Run 8/93
Prigelspiel  5/96
Action/J&R  10/94
Jump&Run 2/94
Jump&Run  12/93
Shoot ‘'em Up 8/93
Rennspiel  10/94
Prigelspiel ~ 9/93
Prigelspiel  11/95
Jump&Run 7/93
Prigelspiel  2/95
Jump&Run  11/97
Jump&Run 9/94
Jump&Run  11/96
Action 4/95
Sport 1/94
Action 1/94
Action/Sport  6/93
Jump&Run  12/93
Jump&Run  11/96
Action/Strat. 10/96
Sampler 1/96
Action/Strat.  9/93
Strategie 3/95
Prigelspiel 2/96
Rennspiel 11/96
Action/Strat.  2/96
Rennspiel 2/95
Action/J&R  2/96

Shoot ‘'em Up 2/95

Action 2/98
Rollenspiel  10/96
J&R/Strat.  11/98
Action 11/93
Action 7/94
Strategie 2/98
Jump&Run  12/94
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Taz Mania

Tesserce

Tetris 2

Tetris 2 (ImEori)

Tetris Attac

Tetris Blast

Tetris Plus

Tim ~ Der Sonnentempel
Tim in Tibet

Tiny Toons 2:

Montanas Movie Madness
Tiny Toons:

Wild & Wacky Sports
Titus the Fox

Tom & Jerry: Frantic Antics
Top Ranking Tennis

Toy Story

Track & Field

True Lies

Tumble Pop

Turok - Battle of Binosaurs
Urban Strike

V-Rally

Wario Blast

featuring Bombermanl|
Woario Land Il

Wario Land -

Super Mario Land 3
Waterworld

Wave Race

WCW - The Main Event
Winter Gold

Winter Olympics
Wordtris

World Cup Striker
World Cup USA '94
World Heroes 2 Jet
Worms

WWEF - King of the Ring
WWF Raw

WWF War Zone

Yogi Bear’s Gold Rush
Yoshi’s Cookie

Jump&Run
Strategie
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Puzzlespiel
Jump&Run
Jumpé&Run

Jump&Run

Sport
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Sport
Action
Jump&Run
Action/J&R

Action/Strat.

Rennspiel

Action/Strat.

Jump&Run

Jump&Run
Action/J&R
Rennspiel
Prigelspiel
Sport

Sport
Strategie
Sport
Sport
Prigelspiel

Action/Strat.

Prigelspiel
Prigelspiel
Prigelspiel
Jump&Run

Puzzlespiel

2/98 3+ Z ZeldalV-
12/93 3- Link’s Awakening Action/Adv. 11/93 1
1/95 2- ZEN - Intergalactic Ninja Action Q/93 3+
4/94 2 Zool -
1/97 1- Ninja o. t. N. Dimension Jump&Run  12/93 3+
6/96 2+ Zoop Puzzlespiel  3/96 2-
10/97 1-
9/97 2
8/96 3
J14987 2

B
12/94 4-
/93 3+  |[EEEIEDEH S Puszlespist 779572
9/93 2- Burger Time Deluxe Action/Strat.  4/95
5/96 3- ¢ ChTERElEEE
8/96 3- sohi's Revenge on/I&R  8/98 1
7/96 2- D Dynablaster Action .
9/95 2 ¢ FlRoce Rennspiel  9/95 2
6/93 3+ G Gargoyle’'s Quest Action/Adv. 12/96 2-
v 2 TGk e s/ 2
11/96 3- L Llegend of Zelda, The -
7/98 3+ Links Awakening Action/Adv. 12/98 1
4/95 2+ Metroid Il -
5/98 1 Return of Samus Action/J&R  12/94 2+
6/94 1. P Poro!ius S!oot ‘em U 6!94 2+
29 4 Pobolecer  Adon/BR 7/%6 2
5/97 2 Q Quart Strategie 11/94 2+
794 3. Rlps . SheolemUp 8/95 2
3/95 4 Race Drivin’ Rennspie 1/97 2
5/94 4 *
2/94 3- S Super Mario Lan Jump&Run 7/94 2
6/94 2
10/94 3 Super R. C. Pro-AM Renns iei T!‘?S 2
95 3T Pudeel 7/97 1
4/96 2- Turtles Il -
1/94 A4 Back from the Sewers Action 3/95 2
1/95 3
11/98 4.
10/94 3
11/93 3+

INTER'ICT

by Jollenmnbeck

YN TONESHETES & TS | EmMHS

Die Antwort, fiir die
Ihr eine passende Frage
finden miRt, lautet:

Wer an der Verlosung teilneh-
men mochte, der schicke bitte
eine ausreichend frankierte
Postkarte an folgende Adresse:

TOTAL!
Stichwort: , Jollenbeck”
Friedensallee 41

22765 Hamburg

ZATNENDIEE

=

EinsendeschluR ist der
03.02.99 (Poststempel).
Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen, Mitarbeiter des
X-plain Verlages und der
Firma Jollenbeck sowie
deren Angehdrige diirfen
an diesem Gewinnspiel
nicht teiinehmen. Allen an-
deren viel Gliick!



Kleinanzei

SNES

VERKAUFE

Breath of Fire (us) DM 90, lllu-
sion of Time DM 40, Lufia DM 45, alles
mit Verpackung und Anleitung, Tel.:
02232/29476, Sebastian

SNES + 2 Controller + 5 Spiele fiir
DM 200, auch einzeln, z. B. Super
Mario Kart, Donkey Kong Country, Tel.:
08593/498, nur Samstag + Sonntag,
von 10-20 Uhr, fragt nach Andi
Verkaufe oder tausche SNES mit
Terranigma + Mystic Quest + Chrono
Trigger, suche US-RPGs fur SNES, alles
mit Verpackung, auRer Chrono Trig-
ger (nur Modul), Tel.; 04777/ 932097,
Thomas

SNES DM 80, Worms, Mega Man X,
PilotWings, Theme Park, Plok, Par-
odius, Kampfspiele usw., Spiele je DM
75, Zubehor, N64 DM 180, Game-Boy-
Spiele, PC- + PSX-Spiele zu verkaufen,
evtl. auch Tausch, Tel.: 02553/6959,
Ingrid

True Lies, Plok, Mystic Quest, je DM
40, Asterix & Obelix DM 45, Super
Gouls 'n’ Ghosts DM 30, Incantation
DM 35, Earthworm Jim DM 60, N64:
Mission Impossible DM 80, Tel.:
0228/856455, Ernst

Evermore DM 80, lllusion of Time
DM 90, BoF 2 DM 80, Zelda DM 70,
Mega Man X DM 60, Rise of Robots
usw. mit Hintbook, PSX: RE DM 70,
FF VII DM 80, mit Hintbook, Schweiz,
Tel.: 0041/622121683, Mirco
Verkaufe 20 SNES-Spiele, z. B. Alien
3, SoM, SoE, Priigeler + Shooter, Uto-
pia, Sim City, F1, ISSD, Arthur's World
usw., aulRerdem viele N64-Spiele,

B. WWF, GT, Preise VB, Tel.:
0171/1815399, Simon
Viele RPGs: YS lll (jp) DM 100, EVQ
DM 100, Robotreck DM 100 usw.,
Virtual Boy und 3 Spiele DM 350,
Waterworld DM 100, Shanghai 2
DM 120 usw., Tel.: 06834/77215,
Oliver
Verkaufe Spiele mit Originalver-
packungen und Anleitungen, Tel.:
02845/4683, Michael od. Sandra

SUCHE
Suche dringend Super Bomberman
3, moglichst glinstig, ab 15 Uhr, Tel.:
040/7654561, Philipp
Suche dringend Chrono Trigger und
Final Fantasy lll fir SNES, Kauf oder
Tausch gegen N64-Spiele moglich,
Tel.: 08586/4674, Christian
Suche FF Ill, Chrono Trigger sowie
Fire Adapter, bin auch an jap. RPGs in-
teressiert (mogl. mit Ldésungen),
Schweiz, Tel.: 0041/41/8552668, ab
18.30 Uhr, Fabian
Zahle DM 200 fir Final Fantasy Il
(inkl. Karte WOB/WOR, Spieleanlei-
tung und Originalverpackung), Tel.:
0335/5640392, Inge
Ich suche Rollenspiele (z. B. Secret of
Mana) flr das SNES! Zustand egal, nur
PAL! Suche auch N64-Spiele, meldet
Euch schnelll Tel.: 03606/ 602447,
Jurgen
Suche King Arthur’'s World und div.
Kultspiele, suche auf3erdem eine Kom-
plettlosung flr Shadowrun, zahle gut,
Tel.: 02672/1076, Michael

NES

VERKAUFE

NES + Adapter + 2 Controller + 1 Joy-
stick + 11 Spiele, u. a. Kung Fu, Si-
lent Service, Mario Bros. 1 + 2,
Batman, fir DM 150 VHB! Suche N64
bis DM 200! Tel.: 04542/87087, fragt
nach Stephan

Verkaufe NES-Spiele: Zelda 1 + 2,
Golf, Turtles, Maniac Mansion, Mach
Rider, Gradius, Soccer, Punch Out,
Track&Field 2, Donkey Kong 3, pro
Spiel DM 20, Tel.: 07123/14371, fragt
nach Rouven

Verkaufe Spiele mit Originalver-
packungen und Anleitungen, Tel.:
02845/4683, Michael od. Sandra

SUCHE
Suche das Spiel Ice Climber flir NES,
Tel.: 05606/9711, Nils

GAME BOY

VERKAUFE
Verkaufe Game-Boy-Spiele: Tennis,
Kung Fu, Super Mario Land,
Spiderman, Burger Time, Robocop,
Rescue, pro Spiel DM 20, Tel.:
07123/14371, fragt nach Rouven oder
Brian
Verkaufe Spiele mit Originalver-
packungen und Anleitungen, Tel.:
02845/4683, Michael od. Sandra

TAUSCHE
Mystic Quest gegen James Bond
007, suche auch Final Fantasy
Legend |-ll, bitte Spiele mit Anleitung!
Martin Schneider, Michelsbergstr. 22,
53902 Bad Miinstereifel

M5A

VERKAUFE
Verkaufe Mischief Makers, Mace:
The Dark Age, je DM 50, 1080° Snow-
boarding + Banjo-Kazooie, je DM 70
+ Mystical Ninja DM 80, ruft an unter
Tel.: 035451/91242, Marcel
Achtung! Verkaufe alte TOTALI-
Ausgaben! Ab 8/94 bis heute, komplett
DM 120, einzeln je DM 4, Danny
GraBhoff, Kaiser-Otto-Str. 25, 06484
Quedlinburg
Verkaufe N64 mit 3 Pads und 3 Me-
mory Cards fir DM 200, Tel.: 0228/
374919, Alex aus Bonn, der Meister!
Diddy Kong Racing, Wave Race,
Wayne Gretzky's 3D Hockey, Mario
Kart, PilotWings, Forsaken, Blast
Corps, Star Wars usw., DM 50-70,
Controller Pak DM 10, Tel.: 02666/
1727, Stefan

Verkaufe Bio Freaks um DM 90 oder
tausche gegen Turok 2, F1 World
Grand Prix, FIFA 98 oder 3D-Shoo-
ter, alles mit Verp. und Anl., Tel.:
08402/1221, Harald Milz

Verkaufe Blast Corps DM 50, Hexen
DM 60, fir SNES Mario World
DM 15, flr PC Pro Pinball DM 20,
Stonekeep DM 20, Rebel Assault 2 DM
30, The Dig DM 20. Azraels Tear DM
15, Tel.: 04361/1238, Heinz

Wave Race 64 + NFL QC 98, zus.
DM 100, WWF Warzone DM 80,
Banjo-Kazooie DM 80, WCW vs. NWO
DM 60, F-Zero X DM 80, keine
Nachnahmekosten, anrufen von 17-20
Uhr, Tel.: 02551/5756, Roman
Verkaufe Super Mario 64 fiir DM
40, NBA Courtside DM 60, Memory
Card 5 MEG DM 40, fir SNES: Mickey
Mouse - Magical Quest, Super Bom-
berman 2, fiir je DM 30, WWF DM 25,
Tel.: 05032/65278, Pat

Verkaufe extreme-G, Lamborghini,
Mario 64, AeroFighters Assault, NFL
98, WCW vs. NWO + Cheats flir je DM
60, Tel.: 0761/65620, Mario
Verkaufe extreme-G flir DM 70, Tel.:
06281/9414, Ralf

FlGr N64: F1 Pole Position 64, ISS
64, fir je DM 50, beide dt. PAL-Ver-
sionen mit Anleitung und Verpackung,
Tel.: 06222/74762, werktags ab 17 Uhr,
Adrian

Verkaufe FIFA 64, WCW vs. NWO
World Tour, Star Wars und Yoshi's
Story, Preis nach Vereinbarung, Tel.:
030/9280874, Christian

N64 DM 180, N64 neu, orig.verp. DM
200, Contr. DM 40, Mem. DM 30,
neues RP DM 49, PSX DM 180, mit
Umbau DM 245, Contr. DM 20, Mem.
DM 25, Infrarot-Pad, 2 Stk. DM 150,
per NN, Tel.: 089/30728562, Marcus
Verkaufe N64 + 2 Pads + 5 Spiele,
u. a. WWF Warzone, 2 Memory-Cards
+ Rumble Pak fiir DM 450 VB, nach 18
Uhr anrufen, Tel.: 036459/ 41146, nach
Roman fragen!
Verkaufe/Tausche NBA Court-
side fiir DM 80 (VB) oder gegen an-
deres N64-Spiel (z. B. WWF Warzone,
DKR oder auch éltere Titel), Tel.:
02233/67062, Veith

Verkaufe Cruis'n USA DM 40, Turok
DM 40, WWF Warzone DM 60, San

Achtung! Wir nehmen keine verénderten oder éltere Gratis-Bérsen-Formulare an. Jede Anzeige kostet fiinf Mark. Schickt bitte ausschlieRlich

Franci - [
Geldscheine oder Vsrrechnunqascheoks! Die Redaktion behélt sich vor, den Anzeigentaxt inhaltlich (Es diirfen keine indizierten oder Encites Sush LR, supeiare

64 DM 40, WCW vs. NWO DM 50,
DKR DM 40 u. a., Tel.: 07940/8716,
Andreas

- Verkaufe/Tausche/Suche N64-
Spiele und Zubehdor, habe z. B. NFL
QBC, Forsaken, Mace, F-Zero X, suche

beschlagnahmten Titel enthalten sein.) und sinngemaR (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel
sowie dubiose lGratm-)Anqebote und zweideutige Textpamgan fliegen ersatzlos raus. -

O VERKAUFE  Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!
S Sucas u. a. XG 2, WipEout, FIFA 99, Tel.:
0351/2014134, Andreas
— Verkaufe 11 N64-Spiele, z. B.
Banjo-Kazooie, DM 40-70, 2 Game
Boys + 3 Spiele, DM 20-40, suche drin-
STRASSE gend SNES + NES + Zelda 1-3, zahle
DM 80 pro Spiel, tausche auch, Tel.:
PLZ/ORT 02821/70463, Michael
FIFA 98, NFL 98, Wave Race, Frank-
TELEFON reich 98, Dark Rift, Hexen, Mario,
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: TurOk, Blast COfpS, Madden 64, Mario
g ﬁté%er Nintendo g ELnrlde‘::?: Kart usw., auch Tausch, verkaufe
& Zubehsr TOTAL! ab 6/93, Tel.: 02666/1727, ab
Datum Unterschrift 18 Uhl', Stefan

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlégen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte
Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhiitnis nicht verantwortlich gemacht werden.
TOTAL! kann und will die Seridsitdt der Anzeigeninhalte nicht iiberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf im Anzeigentext stehen.

Schickt dieses Bdrsen-Formular an: X-plain Verlag, TOTAL! Bérse, Friedensallee 41, 22765 Hamburg!

AR LAE R LA L.



Hef-Shop

TOTAL! 12/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 5), Wave
Race 64 (Teil 2) + Sammelkarte
SNES-Tests: DKC 3, Worms

GB-Tests: Donkey Kong Land 2
Tips&Tricks: T&T-Register, Secret of
Mana 2 (Teil 1)

Poster: Secret 0. M. 1 + Sommelkarte

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinkai ‘96 Messe-News, Wayne G.'s
3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Street Fighter
Alpha 2, Winter Gold

Tips&Tricks: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigeru Miyamoto
Poster: Marvel Super Heroes

TOTAL! 2/97

Spedials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shadows of
the Empire, Johresriickblick 96
SNES-Tests: Lufia, Sim City 2000
GB-Tests: Pocahontos

Tips&Tricks: DKC3{Teil.L), Super
Mario 64  —
Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 4/97

Spedials: Nintendo* — Die kommenden
Spiele, Videokult Anime, 64DD-Reporfoge
N64-Tests: King of Pro Baseholl, ¥ave
Race 64

SNES-Tests: The Lost Vikings Il
GB-Tests: Mole Mania

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)

Poster: Blast Corps

TOTAL! 5/97

Specials: Akte N — Nintendos SNES-
Projekte, Fuflball-Vergleichstest:
International SS 64 versus FIFA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnenfempe!
GB-Tests: Wave Race

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows o. 1. Empire

TOTAL! 6/97

Specials: Jubilium — 4 Jahre TOTAL!,
DigiPen, die Programmierer-Uni
N64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game& Wotch
Gallery

Tips&Tricks: Turok-Levelkarteg (Teil 3)
TOTAL!-Autkleber %
Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 7/97

Specials: Anime und Manga (Captain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1),
extreme-G

N64-Tests: NBA Hang Time, Wayne
Gretzky's 3D Hockey

SNES-Tests: Mohawk & H. Jack

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)
Poster: exireme-6

Achtung! 1omaut-Ausgaben der Johrgi

Im Heft-Shop konnt lhr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.

Fullt dazu einfach den Coupon aus und schickt ihn an
vnfenstehende Adresse!

TOTAL! 8/97

Specials: E3-Messe-Report: von Banjo &
Kazooie bis Zelda 64, exklusive Infos
iiber Turok 2, Reportage: PAL-/NTSC-
Umsetzungen

N64-Tests: Blost Corps

SNES-Tests: Williams Arcode

T&T: Star Wors: Shadows of the Empire
Poster: Banjo & Kazooie

TOTAL! 9/97

Specials: Rennispiele: exireme-G,

F1 Pole Position 64, Mulfi-Racing
Championship, SNES-RPGs: Dragon Quest
I11, Final Fanfosy V. Tamagotchi-Report
N64-Tests: Dark Rift; Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB-Tests: Lucky Luke, Tim -

Der Sonnentempel

Poster: LylatWars

TOTAL! 10/97

Specials: GroBe Reportuge: Rollenspicle
fiir N64 und 640D (Mother 3, Quest 64,
Zeldo 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N6&4-Tests: F1 Pole Position 64, frisch
indiziertés Spiel lylaiWors

GB-Tests: Tetris Plus

Tips&Tricks: frisch indizjertes Spiel,
Lucky tuke, Mana 2

Poster: Bomberman 64

TOTAL! 11/97

Specials: Wir tber uns, Space Station
Sificon Valley, Earthworm Jim 3D,
Gome&Watch-Story

N64-News: Body Harvest, Costlevanio
30, Teldno 64

N64-Tests: extreme-G, Mace — The
Dark Age, Top Gear Rally
SNES-Tests: Harves! Moon

T&T: tylotWors, Mischief Makers
Poster: San Francisco Rush

TOTAL! 12/97

Specials: Anime&Manga, Final-Fantasy-
Report (NES), Kauftips — Soft- und
Hardware, Soundreport

News: Nintendo Space World '97
N64-Tests: DKR, San Francisco Rush,
Foothall-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkonoid

GB-Tests: Donkey Kong Lond 3
Tips&Tricks: Nintendo®-Special (frisch
indiziertes Spiel)

Poster: Automobili Lamborghini

TOTAL! 1/98

Specials: Grofler Japan-Messebericht,
Sailor-Moon-Spiele, Rare-Reportuge,
Jahresriickblick ‘97

N64-Tests: AeroFighters Assault
GB-Tests: Busi-A-Move, Game&Waich
Gallery, Turok

T&T: frisch indiziertes Spiel, Diddy Kong
Racing, extreme-G, Mischief Makers,
Madden Football

Extra: zwei Stundenpline

R

TOTAL! 2/98
Specials: Interview mit Shigeru
Miyamoto, Interview mit den Rare-
Entwicklern

N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowboard Kids, Tetrisphere, WCW vs.
NWO: World Tour

GB-Tests: FIFA 98, Lost World
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Francisco R., Top Gear Rally
Poster: Fighters Destiny

TOTAL! 3/98

Spedials: N64-Importreportage
N64-Tests: Fighters Destiny, Nagano
Winter Olympics 98, NHL Breakaway '98,
Yoshi's Story

Game-Boy-Tests: Monapoly
SNES-Tests: Timon & Pumboas
Spielesommlung

T&T: FIFA 98, San Frandsco Rush
N64-Zubehor: Gome Buster, Lenkriider,
Mega Memory-Card

TOTAL! 4/98

Spedials: Snowhoord-Games, Foto-
TOTAL!-Story, Anime&Manga
N64-Tests: 1080° Snowboarding, Aero
Gauge, NBA Pro 98, Goemon, Olympic
HN*E"{'% ki y

Game-Boy-Tests: Costlevania Legends,
Pocket Bomberians =55 A ¥ #7842 8¢

T&T: Mystical-Ninjo-starring-Goemon-
Komplettlosung (Teil 1)
Poster: Goemon, Aerofighters Assault

TOTAL! 5/98

Specials: Gome Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spisle (Teil 1)

N64-Tests: Wetrix

Game-Boy-Tests: Goemon, King of

Fighters — Heat of Battle, Wario Land 1l
T&T: Mystical Ninja stor. Goemon (N64)
Komplettlosung, Teil 2, 1080° Snowboar-
ding, Aero-Gauge, Snowboard Kids

4 Riesenposter: Forsaken, lggy’s
Reckin' Balls, Link; Yoshi

sachien A0 ¥ dom Ghwied il aenm {4 00 napeit b S s n b
o8k T By B ki s gy ekt o e
4

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Specials: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 besten Game-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Busi-A-Move 2, Forsaken,
GT 64, Kobe Bryant in NBA Courtside,
Virtual Chess 64

Game-Boy-Tests: France 98

T&T: 1080°, Mace: The Dark Age,
Rampage; Breath of Fire 11 (SNES)

TOTAL! 7/98

Specials: E3-Messebericht — iiber 50
N64-Titel angespielt (z. B. Zeldo 64, Stor
Wars: Rogue Squadron, Perfect Dark),
Turok 2-Reportage

N64-Tests: Banjo—Kozooie, Bio Frenks,
Frankreich 98, G.A.S.PI!

SNES-Tests: Kirby's Dreamland 3
GB-Tests: Ottifanten, V-Rally

T&T: Bust-A-Move 2, Forscken, Kobe
Bryant, Shad. of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: InterviewsmiiRare (Perfect
Dark) und Iguana (Torok'2), Anime-
Ubersicht

N64-Tests: Iggy's ReckinBalls, All-Star
,zasabnll_ 99, Majoskeague Basehall feat.
Ken Griffey Jr. (Import), World Cup 98/
IS5 98 (twortpQuest 64 1] IF
SNES-Tests: Super Metroid

GB-Tests: Cosilevanio 11— Belmont's
Revenge, Mego Man |l

T&T: 1080° Snowhoarding, Chomeleon
Twist, Mace: The Dark Age, Mischief
Makers

TOTAL! 9/98
Spegials: wipEout-64-Bericht-und Inter-

view, Anime-Ubegsicht (Teil 2), Akihabara-

Reportage

N64-Tests: Mission: Impossible, F1
World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Lone, International Supersiar Soccer 98,
(ruis‘n World 1080™ Snowbourding,
(hopper. Attack

Tips&Tricks: Banjo—Kozooie-Komplett-
l6sung (Teil 1), Mission: Impossible
Riesenposter: Buck Bumble

TOTAL! 10/98

Specials: Spiele, fir die unsere Welt
noch nicht reif ist (Teil 1), Reportage
DMA-Design, Kid Paddle-Comic
Messe-News (ECTS): Zelda 64, Star
Wars: Rogue Squadron, Game Boy Color
N64-Tests: Airboarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!! Fighter's NEXTream, Mike
Piazza’s Strike Zone, Super Robot Spirits
Tips&Tricks: Banjo—Kazooie-Kompleft-
l6sung (Teil 2)

TOTALI-Nachbestellungen unter:

http//www.x-plain.de
jetzt auch im Internet!

TOTAL!-SEeciaI 3/97
Die zweite Ausgabe des 64 fan magazins
bietet iber 20 N64-Spiele im Test und zahl-
reiche News und Previews, von Banjo—
Kazooie bis Zelda 64. Die Reportage ,Auf
dem Prifstand" sagt, welches N64-Spiel die
Hardware bislang om besten ausnutzt. Mit
Hexen-Riesenposter

TOTAL!-Special 1/98

Die akfuelle Ausgabe des 64 fan magazins
bietet die wichtigsten Tips & Tricks, Cheats,
Secrets und Levelkarten zu den angesagte-
sten Games fiir dos N64, . B. Diddy Kong
Racing, extreme-G, LylotWars, San Francisco
Rush, Top Gear Rally u.v.0.m. Als Bonus gibt
es ein Woyne-Grefzky-Riesenposter

TOTAL! 11/98

Specials: Game-Boy-Color-News, Comic: Kid
Paddle, Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Cenfury, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Cruis'n World, Forsaken, Banjo—
Kazooie, Mission: Impossible, NFL Blitz, WWF
War Zone, NHL Breakoway ‘98

Poster: Space Station: Silicon Valley

TOTAL! 12/98

o 7
i
‘ - e g™
Tk Ml -

WL CTips & Tricks & Tests & Infos

Specials: 40 Seiten Turok-Comic, 4-MB-RAM-
Erweiterung-Reportage, TOTAL!-Foto-Story,
Die besten Spiele 1998, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda — Ocarino of Time, XG 2,
V-Rally Edition 99, Madden NFL 99, NFL Blitz,
NFL QB Club 99, NBA Live 99, NBA Jom 99
Tips&Tricks: Mission Impossible, Rakuga-
kids, NASCAR 99, Gex 64, WCW/NWO Reven-
ge, Wave Race 64

Poster: Body Harvest

nge 1993 bis 1995 und die Ausgaben 1, 2, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und kénnen leider nicht mehr nachbestellt werden.

Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Ninfendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewhren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Brse!

Stuck Ausgabe

Sonderhefte

Sitiaicle
1 5/96 DM 6,80

Auvsgabe Stiick:  Ausgabe

L Thi/970m680
[ ] 8/96 DM 6,80 12/97DM6,80  __| 3/97DM3,90

L] o/96omeg0 [ 1 1/98omes0 L | 1/98 DM 4,90
= Fiir Mehrfuchbestellungen bitte Stiickzahlen ein-
I 0/96 DM 6,80 2/98 DM 6,80 tragen! Die Lieferung erfolat schnellstmiglich nach

L 112/96 DM 6,80 3/98 DM 6,80 Vorratslage. Mit E!sd'nain_en dieser Ausguba‘varlie-
ren olle onderen Preislisten ihre Giiltigkeit.
1/97 DM 6,80

: Briefmarken werden ols Zohlungsmittel nicht
2/97 angenommen! Die Ware bleibt bis zur vollstin-
| 458 B 6,80 digen Bezahlung Eigentum des Verloges.
| 4/97 DM 6,80
| 5/97DM 6,80

6/97 DM 6,80

| 7/97 DM 6,80
8/97 DM 6,80

9/97 DM 6,80

1 10/97 DM 6,80
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Garanfie:
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Achtung! Bitte vergeft die Versandkosien nicht!
(Inland DM 5,—/Ausland DM 12,-)
Lieferung per Nachnahme nicht mdglich.

| 4/98 DM 6,80
| 5/98 DM 6,80

6/98 DM 6,80
| 7/98 DM 6,80

[ per Euro-Scheck zur Verrechnung

(Kartennummer bitte nicht vergessen!) ADRESSE:

AVC Heft-Sho
Postfach 0 12 Bﬂ
23613 Stockelsdorf

8/98 DM 6,80
9/98 DM 6,80
|_10/98 DM 6,80
_ 111/98 DM 6,80
__112/98 DM 6,80
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FLz/Ont [] bar anbei

_ Bitte keine Uberweisung!
Datum /Unterschrift

{Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten.)




Shaoter South Park wird,
! e Fernsehsene, ge-

Nach des Neujahrs Saus und Braus ' & T At T | \ ‘ _
@ _ W )
braucht der Erwin eine Paus’. : ) Rt ey . ::' _ }j:}””
Also bleibt er heut’ zu Haus’, E | : e s s‘,’ i 2o ]:‘
kocht sich Tee und ruht sich aus. ' . &P = 5 99 d ”-

Pliitzlich hort er einen Klang, . ' . ‘Jr'f chﬂ i--

der des Hauses Glock” entsprang.

Erwin eilt den schmalen Gang = ' ”!J m”rJ
5 =~ oy 444

) Gar gruselig wird es zuge-
| hen in Konamis Fortsetzung der
: _ g beliebten Cast/evania-Reihe. Es
,Tut mir leid, ich bin spit dran, ; 8 | scheint, daR der Titel die diistere At-
mein Transporter sprang nicht an.” " o - | mosphéare der zwei-
Macht ja nichts, das seh’ ich ein. ] iy | | dimensionalen Vor-
Komm doch erst einmal herein. . LYy N o ganger in die Poly-
Ay ‘ | gonwelt hinliber-
retten kann. Freut :
! B

»

bis zur Wohnungstiir entlang, _
macht die Tiir auf, und sieh’ an: mo ‘wie

Vor ihm steht der Weihnachtsmann!

Aber streif die Schuh’ vom Bein,
sonst fangt Mutter an zu schrei'n!”
~Danke, Erwin, das ist fein.

Dafiir will ich dankbar sein:

Dies” Geschenk hier ist nur klein,

Euch auf interes-
sante Neuigkeiten!

DOLD 45 FAe

Caslevaia (4)

doch du wirst es mir verzeih'n.”
Und er greift in sein Gepiick, E | -
schenkt ihm Zelda und geht weg. - __ Ry
Erwin freut sich ein Gebiick, ', : Farbe a“f
springt vergniigt bis an die Deck’. Kaum ist der Game Boy Color erschienen, deutet
E | sich eine regelrechte Spieleflut an. In der kommen-
den Ausgabe werdet Ihr erfahren, was die aktuellen
Titel hergeben, und welche gerade in Arbeit sind.

Gutgetan hat ihm das nicht,
er verliert das Gleichgewicht,
was thm seinen Knachel bricht,
also iibt er nun Verzicht.
© Der Tobi™
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